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Achtung, 

Mahjongg! 


A mador, Heroes IV a nSvSlit. $i-au mai 
nSvSlit $i altele. $i? Gaming furios, 

RPG, FPS, Mahjongg. Surprint? 

Au existat cSteva adevSrafe jocuri-molimS 
de-a lungul timpului. E nevoie sS vS reamintesc 
de boala Doom, care a dus companii serioase 
in pragul prSpastiei $i chiar la faliment, doar 
pentru cS angajajilor pur $i simplu nu le mai 
pSsa de nimic altceva decSt de multiplayer 
(pe atunci nou), de shotgun $i chainsaw, de 
frag-uri? Era totu$i FPS cvasi-3D. 

Dor milioane de ^antigameri'' (sau lameri, 
cum sunt catalogati) se joacS Solitaire, Free- 
Cell sau Hearts, fiind obiectul batjocurii Tntregii 
„comunitS|i gameristice", care stS $i prive$te cu 
uimire cum se TndSrjesc ace$ti ciudati in jocuri 
lipsite de personalitate, repetitive, plate, verzi, 
2D!I! Nici mScar nu e vorba de Counter-Strike, 
UT sau Qlll (ca jocuri dedicate maselor)... $i 
atunci, care e sensul? Plictis, lipsS de putere 
hardware, accesibilifate imediatS (optiune la 
instalarea Windows-ului)? 

La fel $i Mahjongg. In redactia LEVEL se 
joacS Kyodai Mahjongg. In rejea! Cu alte de- 
partamente! L-am pus $i pe CD! (Cei ofensati 
pot sS dea pagina... UrmeazS cuprinsul revis- 
tei.) De ce? Vedeti, intr-o lume ca a noastrS, 
ultradominatS de Zeii GFX $i Gameplay, jo- 
curile simple sunt o adevSratS evadare. Curios 
e cS Mahjongg-ul de care vS povesteam e 
3D, are o cSrufS de op|iuni grafice (setGri 
DirectX, environment mapping, light FX etc.) $i 
sonore, muzicS ambientalS, suport de multi¬ 
player etc. $i atunci, care e problema? Simplu: 
e Mahjongg... Eu, Sebah $i BogdanS suntem 
cei care l-am apreciat la adevSrata sa valoare 
(spre zambetul sarcastic al colegilor), dar am 
ajuns la concluzia cS, dupS reprize prelungite 
de Jedi Knight II, Warrior Kings sau intSlniri hard¬ 
ware cu NVIDIA, ATI $i Intel, plSci de retea, 


Tntr-o lume ca a 
noastrfi, 
ultradominatti de Zeii 
GFX $i Gameplay, 
jocurile simple sunt o 
adevflratti evadare. 

increngSturi de mou$i $i joystick-uri, e o adevS¬ 
ratS plScere sS elimini contra cronometru... 
piese de pe tabla virtualS. E ceva asemSnStor 
cu .ciudStenia* managerelor de browser 
despre care vS tot scrie Claude (tabele, fa- 
bele) $i care, totu$i, au un succes nebun. 

Nu intenjionez sS fac apologia jocului 
simplu, nici a repetitivitSjii, insS jocuri precum 
acesta (disponibile Ja kilogram'') au farmecul 
lor. Orice ati zice. E imposibil ca nici unul dintre 
voi sS nu fi incercat niciodatS un asemenea joc 
$i, cand a fScut-o, sS nu se fi bucurat ca un 
copil cSnd a ca$tigat sau sS nu se fi enervat 
$i/sau frustrat mai ceva ca ?ntr-un RPG hard¬ 
core cand a pierdut sau s-a blocat. Jocurile gen 
Mahjongg pot crea dependents. Inchipuiti-vS 
concursuri de mai mult de o orS, noaptea tSr- 
ziu, pe acela$i calculator, cand incercam sS 
obtin un timp mai bun decat al concurenjei (ca¬ 
re nu se ISsa mai prejos decSt mine nici ?n ruptul 
capului)... Nebunie! 

Totu$i, revenim in permanents la jocurile 
„trSznet" ale momentului. Ne-am ob$inuit cu 
ele, ne facem upgrade-uri foarte costisitoare 
pentru a le rula, trSim deci sub dominatia lui 
GFX $i a lui Gameplay. Imi plac Homeworld, 
Sea Dogs, Warrior Kings, Counter-Strike, admir 
grafica sofisticatS. E viata de zi cu zi... intreruptS 
din cand in cSnd de cate un concediu, Mah¬ 
jongg, FreeCell (nu mai rSdeti!)... 

Mike 
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Operation Flashpoint 1.46 
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Stronghold 1.2 
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NOTA 

lnterfa|a CD-ului LEVEL este conceputfi s6 ruleze optim 
pe o placd graficfi ce suportd minim o rezolutie de 
800x600 §i o adancime a culorii de 16 biti. De aceea, 
nu este recomandatS folosirea acesteia intr-un mediu 
ce nu ofer<5 minimul necesar! Interfata poate fi rulatfi 
atat sub Windows 95/98/Me cat §i sub Windows 
NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactia LEVEL nu i$i poate asuma nici o responsabi- 
litate Tn eventualitatea Tn care apar probleme Tn functio- 
narea interfetei $i a aplicatiilor. Programele core au 
intrat Tn componenta LEVEL CD au fost testate $i selec- 
tate cu grijfi ?n redactia LEVEL Tofu$i, redactia nu T$i 
poate asuma nici o responsabilitate pentru 


functionarea anormald a software-ului §i nici nu poate fi 
f<3cut6 responsabilfi pentru eventualele daune produse. 
CD-ul LEVEL a fost verificat Tmpotriva viru^ilor cu urm6- 
toarele programe antivirus: Kasperky Labs Anti-Virus 3.5 
(furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) $i BitDefender Pro¬ 
fessional 6.3 (furnizat de Soflwin). 

Pentru orice TntrebSri legate de aplicatiile de pe CD, v<3 
rugfim s6 contactafi telefonic, prin fox sau prin e-mail, 
autorii programelor respective. 

ATENTIE! Pentru rularea corectS a interfetei CD- 
ului v6 recomandSm setarea unei rezolutii minime 
de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti $i 
folosirea op}iunii Small Fonts! 
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News 


Stalingrad - 4X Studio 


4X Studio lucreozi in prezent la 
Stalingrad, un first person shooter inspi- 
rat din evenimentele celui de-al Doilea 
Razboi Mondial. Al 3-lea Reich se afla 
la apogeul existentei sale in anul 1942. 
Numai ora$ul Stalingrad se mai opu- 
ne dominatiei naziste. Este ultimul bas¬ 
tion pe care Hitler este disperat s6l cu- 
cereasca pe continent. Jocul se inspire 
din filmul Enemy at the Gates §i ne va 
pune in pielea unui tantir sniper rus. 
Aceasta abilifate nu poate fi obtinuta 


decat dupa lungi antrenamente. Se va 
incinge o adevarata confruntare intre 
sniperii ru§i $i cei nazi§ti. Eroul nostru va 
putea fi ajutat de bots sau de alti 
jucatori in modul cooperate. Creatorii 
promit sa introduca in joc $i un sistem 
complex de evolutie a personajului 
principal, experienta capatata de 
acesta evidentiindu-se in momentele 
critice printr-o precizie sporita $i o 
eficacitate de invidiat, tinand cont de 
calitatea armelor din acele vremuri. 




Mobile Forces - Rage Software 


Mobile Forces este un tearrvbo- 
sed multiplayer shooter aflat in produc¬ 
ts la Rage Software. Jocul a ajuns in 
stadiul beta. Jucatorul va putea a lege 
sd lupte cu armele variate pe care le 
are la dispozifie sau sa se urce intr-un 
vehicul §i sa porneasca cu puternicele 
motoare in cautarea $i distrugerea 
inamicului. Hatile sunt destul de mari 
pentru a va permite spatiu de manevra 
cu autovehiculele. Una dintre hatfi, 
numita Airport, confine mai multe avi- 
oane parcate intr-un spafiu imens flan- 
cat de turnuri de control. Fog of war, 
care va fi prezent, este destul de intens 


incat sa nu vedeti decat prea tarziu 
marina ce va va strivi sub rofile ei sau 
sa nu va dati seama unde este pozifio- 
nat sniper-ul care va pus capat zilelor. 
Exista §i Polar Research, o harta a ca- 
rei actiune se va petrece pe zapada $i 
gheata, cu aderenfa redusa a vehicu- 
lelor. Ma$inile sunt realizate realist, la 
fel $i comportarea acestora la diferitele 
manevre pe care vom fi nevoifi sa le fo- 
cem. Fiecare arma are un secondary 
attack care le echilibreaza (cutitul poa- 
te fi aruncat spre inamic). Efectele spe¬ 
cial sunt bine realizate, haitile fiind pli- 
ne de explozii, efecte de lumina etc. 


AMD lanseaza un nou procesor 


Noul dp este rezultatul preluarii de 
catre AMD a Alchemy Semiconductor. 
Odata cu oceasta bnsare, AMD 
incearca sa patrunda pentru prime oard 
pe piafa PDA $i procesoare de mic con- 
sum. Denumirea acestui nou produs este 
Alchemy AU 1100, iarviteza maxima b 
care este capabil sa luaeze este de 500 


MHz Conform spuselor ofidalibr AMD, 
un procesor ce ruleaza b 333 MHz 
consuma mai putin de 200 mW. Cipul 
AU 1100 dispune de doua controlere Se¬ 
cure Digital (SD] pentru dispozitive mid de 
stocare, suport Ethernet integrat, sunet 
Ac97, suport USB §i posibilitatea de 
conectare fora fir in sistem IRDA 



flash flash flash 


Hearts of Iron 


THQ in viitor 


Nou standard JPEG 


Strategy First a anuntat ca va distribui Hearts 
of Iron , o strategie in timp real ce se desfa$oara in 
al Doilea Razboi Mondial. Jocul este creat de 
Paradox Entertainment. Jocul va fi lansat in 
aceasta toamna $i va acoperi perioada dintre 
1936-1946. Jucatorul va putea controla una din¬ 
tre nafiunile care au participat la cel mai distructiv 
razboi al tuturor timpurilor. Vom putea experimenta 
tot felul de tactici militare pentru a aduce victoria 
uneia dintre pdifi. Paradox Entertainment sunt cu- 
noscuti in lume datorita unui titlu de succes pe 
care lou realizat: Europa Universalis. 


THQ a obfinut licenfa de la Marvel Enter¬ 
prises pentru a realize $i distribui in exclusivitate 
jocuri pentru PC $i console inspirate din caitile de 
benzi desenate ale acestora. Intelegerea du- 
reaza pana in 2007. Primul titlu va aparea la 
Craciunul din 2003 §i se va numi The Punisher. 
Alte titluri vor fi Nick Fury, The Call $i Captain 
America. THQ urmare§te prin aceasta afacere sa 
cucereasca piata mai tanara, avida de reviste 
colorate $i cditi cu benzi desenate. 


Dupa spusele unora, in anul 2002 va 
aparea un nou standard pentru imaginile de pe 
site-urile Web. Este vorba despre codecul 
JPEG2000 care va permite graficii web sa se 
incarce mult mai repede $i sa aiba o calitate mai 
buna. Este primul salt pe care-1 face aceasta 
tehnologie dupa aparifia sa din anii '90. 
Browserele de Internet vor ovea nevoie de un 
plug-in pentru a ne putea bucura de avantajele 
acestei tehnologii. Plug-in-urile vor fi gratuite $i se 
vor gasi pe Internet in partea a doua a anului 
2002. Extensia noilor fi$iere grafice va fi „ .jp2 " 
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Prince of Qin - Strategy First 


Strategy First $i Object Software 
$kju unit fotele pentru a realiza pentru 
jucStori o lume speciala. Este vorba 
despre lumea din dinastia Qin. Jocul va 
fi un roleplaying game ce se va desf&- 
$ura cu 2200 de ani in urm<3, in perioa- 
da tranzitiei de la dinasitia Qin la di¬ 
nastia Han. Primul Impflrat se afla intr-o 
deplasare de rutina prin tinuturile estice 
cand, din pficate, moare din cauze 
necunoscute. Haosul se instaureazd in 
intreaga tar<5. Zhao Gao, cel mai mare 
sfetnic, Hu Hai, al doilea fiu al impara- 
tului $i U Si, primul ministru, comploteazfi 
pentru a incfilca ultima dorintd a imp6- 


ratului, care-1 vroia urma$ pe fiul sfiu cel 
mare, Fu Su, aparator al tinuturilor nor- 
dice. Taranii din Dazexiang sou ridicat 
impotriva rebelilor. Rfiscoale se aprind 
in intreg realrmjl. Populatia de dupa 
Marele Zid i$i intoarce $i ea privirea 
spre terenurib bogate ab Chinei. A^odar, 
exists toate premisele pentru un adev6- 
rat nbcel. Jocul va crea un echilibru 
intre lupfele in echipa §i diferitele tactici $i 
strategii pe care le vom putea adopta. 
Vor exista peste 100 de bcatii inspirate 
din izvoarele istorice ale acelor vremuri. 
De§i dinastia i$i traie§te ulfimele clipe, 
aceasta nu se va preda forti lupta. 




Purge - Freeform 

Purge va fi un joe online, un hibrid 
intre roleplaying game $i first person 
shooter creat de Freeform Interactive LLC. 
Adiunea se desfa§oara in viitorul apro- 
pbt, existand doua tabere: puterib sci- 
encefictiorKjIui (Order) $i puterib fantas- 
ticului (Chosen). Va fi un joc in care se va 
confrunla tehnologia cu magb, $fiinta cu 
religia. $fiinta a atins un varf pe care 
acum deabia nil inchipuim: decenii au 
trecut de b aparitia primului android $i a 
primilor oameni modificati genetic, mult 
mai putemid §i mai inteligenti. Ei au format 


Interactive LLC 

cobdivitati numite Order. Incet, incet, 
oamenii normali sunt dati deoparte. In 
sprijinul br vine Mabus, un om cu pu- 
teri divine care infiinteaza o noua religie 
- Chosen. Cei care adoptau aceasta 
religie trebubu sa renunte b orbe forma 
de tehnobgie. Ei ii priveau pe androizi 
ca ma§ini fara suflet. Cand Order 
realizeaza pericolul pe care ii constituie 
Chosen, sau hotarat s6l udcb pe 
Mabus, ncamarea raului suprem in 
viziunea br. $i a§a incepe Purge, un 
razboi cum nu so mai vbzut parb acum. 


Radeon 8500 pentru Mac. 


Compania ATI a lansat o 
noua versiune a pbcii video 
Radeon 8500. Acest nou model se 
adreseaza in special computerelor 
Mac $i se gase$te sub denumirea 
de Radeon 8500 Mac Edition. Ea 
este compatibila cu toate sistemele 


de operare Mac OS 9 $i Mac OS 
x. Pretul unei asemenea plad este de 
299 de dolari. Ca promovare, ATI 
folose$te site-ul propriu. In acest fel, 
tofi clientii ce vor achizitiona aceasta 
placa on-line vor obfine o reducere 
de 150 de dolari. 


flash 



flash 


X-box sau EX-box 


Noi memorii DIMM PC2700 Cossacks: Napoleonic Wars 


A trecut ceva timp de cand a fost lansat X-box 
$i valva de la inceput so dus. Pufine lucruri se mai 
aud despre aceasta consola. Un analist de pe 
Wall Street a afirmat ca soarta acesteia pare sa ii 
pregateasca o viata prea lunga. 

Dupa un start care so situat fotu$i sub 
a$teptari, vanzarile au inceput sa scada din ce in 
ce mai mult. Predictiile pe care leo facut Microsoft 
nu sou indeplinit. Se pare ca cele mai mici vanzari 
sou inregistrat in Japonia, unde PlaySfation2 este 
lider in acest moment. Viitorul nu pare deloc roz 
pentru X-Box. 


Noile sfandarde JEDEC au facut ca primele mo¬ 
dule DIMM PC2700 DDR SDRAM sa opara pe pbta. 
Compania care a realizat aceasta performanta este 
Micron $i a declarat intro conferinta ca a^o-zisele mo¬ 
dule DIMM sunt dotate cu un control mai inteligent 
asupra liniilor de adresare/comanda. Cu ajutorul 
acestora, integritatea semnalului poate fi imbunatatita 
parb b freevente foarte incite. Micron tesfeaza aceste 
memorii PC2700in cadrul programului de validare SIS. 
Pana in acest moment rezultatele sunt pozitive. Din punct 
de vedere al pretului de achizitbnare al noibr module, 
companb Micron nu a sufbt irxb nici o vorbulifa. 


CDV a anunfat lansarea unui sequel al 
celebrului joc de strategie in timp real. 
Continuarea Cossacks: European Wars se va 
numi Cossacks: Napoleonic Wars se va 
focaliza pe situatia militara in care so aflat 
Europe in perioada cuprinsa intre secolul XVI $i 
secolul XIX. 

Partea cea mai exploatata va fi fara 
indoiala perioada razboaielor napoleonice. 
Jocul va oferi 6 campanii implementate pe un en¬ 
gine 3D complet nou, fara sa lipseasca miile de 
unitati cu care am fost obi§nuiti in jocul original. 
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Grand Prix 4 — Infogrames 


Pe lista celof mai a$tepfate jocuri 
de pe pbta se gdsesfe ford indobb §i 
Grand Prix 4. Chbr dac<3 produc6iorii 
neau obisnuit cu serb §i chbr dacd se 
aedea cd mare lucru nu mai poate fi 
facut, iata c6 cel deal patrulea episod 
este pe cale de a deveni realitate mai 
repede decat credeti. Intr-un comunicat 
de pres<5 recent, Infogrames anunta des- 
tul de brusc faptul cd se lucreazS de ce- 
va limp la GP4 §i ca data lansSrii in 
Europe Anglb este fixatS pentru 17 


mai. Se pare cd dupa ultimele informal, 
este foaite posibil ca lansarea sS fi fost 
amanatb. Oricum, consecventa celor de 
b Infogrames este de admirat §i sperSm 
cd GP4 se va ridica cel putin b nivelul lui 
GP3. Evbent, sezonul dupa care este fa- 
cut este cel din 2001. Jocul va cuprinde 
toti p'bjii care au fost b start in ultima 
cursS a sezonului $i echipele Ferrari, 
McLaren, Williams, Benetton, BAR, Jor¬ 
dan, Arrows, Sauber, Jaguar, Minardi 
Prost. De asemenea, folosind filme, 



fotografii prin satelit $i 
metode, au fost recreate 
toate cele 17 trasee. Se 
pare cd ceb mai mari 
schimbari sunt b capitolul 
graficS, unde amprenta 
tehnologiei de ultima orS 
va fi foarte evidenta, mai 
ales cS specificatiile minime 
de sistem sugerate de 
producatori au aescut 
simtitor. 
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Crusader Kings - 

Impeurb cu Paradox Entertain¬ 
ment, Strategy First a anuntat faptul cS va 
bnsa in toamna acestui an Crusader 
King, un joe ce va fobsi, oarecum impro- 
piu spus, engineul de Europa Universa¬ 
lis. Fiind un joc de aceb§i gen, adicS 
boardgame, Crusader Kings va incerca 
sa simubze perboda din Evul Mediu 
cuprinsa intre 1066-1419. Harta va cu¬ 
prinde, b'neinteles, Europa, dar se va irv 
tinde spre est pana in Munjii Urali, br 
catre sud §i sudest va cuprinde o parte 


•Strategy First 

din Persia, Penisub Arabba $i Africa de 
Nord. Simubrea va surprinde majorito- 
tea caraderisticibr Evului Mediu Intune- 
cat, de la legi pana b faradelegi §i influ- 
ente religioase, atat de spea'fbe perioadei 
amintite. Nafiunile cu care veti putea juca 
vor fi monarhiile creatine, de la principate 
pana b imperii, §i veti putea alege intre 
principalele ordine cavalere^li ale peri¬ 
oadei: Cavalerii templieri, Cavalerii Ordi- 
nului Sf. loan, Ordinul Teuton, Ordinul 
Cabtrava $i Ordinul Santbgo. Alaturi de 


ace^b va trebui sa acumuluati cat mai 
multa influenta, bogatie §i putere pentru a 
obtine o dinastie cat mai pufernba. Teh- 
nicile $i instrumenfele de lupta folosite vor 
fi specifice natiunii respective $i perioadei 
de timp desaise. Pentru a da longevitate 
jocului, producatorii au creat un sistem 
prin care jucatorii pot salvo §i exporta 
jocul in Europa Universalis 2. Prin 
aceasta modalitate, fiecare i$i poate 
prelungi jocul pe o perioada istorica 
foarte indelungata. 


Purtati-o pe Lara Croft! 


La capitolul „Ce idei leou mai venit 
astora" din luaarea cu scop educate 
„Uite banu', nu e banu'", trilogia de suc- 
ces „Cabret in pe§tera", cativa oameni 
sou gandit sa scoata o noua colecfie 
de moda de teren denumita sugestiv 
„Lara Croft Tomb Raider outfit". Aslfel, veti 
avea posibjltatea sa cumparati $i sa 
purtati haineie primului model care a fost 
folosit b crearea Larei Croft. Numeb ei 
banuiesc ca nu mai este un secret pentru 


aproape nimeni, a$a ca o s6i spunem simplu Nell Mc- 
Andrew. De b fricou, pantabni, rucsdcel, pantofbri de sport 
$i pistol, totul va fi pus b dispozitia dumneavostra. Cei edrora 
lea venit aceasta idee genbla se a^teapta b c6$tiguri destul 
de serioase venite din buzunarele fanilor jocuribr video. Dar 
cum acest lucru este invbluit de mister deocamdata, sper ca 
in curand vom avea acces la garderoba Diablo, Warcraft, 
Half-Life $i chbr Pacman pentru ca, pana b urma, toata lu- 
mea se descurca cum poate. Sincer, eu a^fept cu nerabdare 
sa se deschba sab de hipism §i resfaurantul Heroes of 
Might and Magb's Horses. 



flash flash flash 


Milla Jovovich in Alice 

Intr-un interviu acordat lui Entertainment Weekly's 
EW.com, Milla Jovovich exprimat dorinta de a 
juca in viitorul film, adaptare dupa jocul American 
McGee's Alice. Intr-o traducere mai mult sau mai 
putin exacta Milla spune ca ar fi perfecta pentru 
acest rol, deoarece nu-i place sa macelareasca 
oameni $i aici este vorba de cu totul alte creaturi. In 
acela$i context, ne asigura ca nu este Rambo ^i ca 
nici macar nu tar pbcea sa fie. Cu alte cuvinte, daa5 
nun om, e bine. Oricum, se pare cd gusful de sange 
la capatat din ultimul film in care a jucat, adaptarea 
dupa Resident Evil, in care tintele erau zombie. 


Medal of Honor level editor 

Pentru cei pasionati de cunoscutul FPS, EA sci 
gandit sa creasca longevitatea acestuia prin lanso- 
rea pe piata a unui instrument pentru editarea de hafi. 
Acesto confine pe bnga editor, o harta de test $i docu- 
mentatie pentru oh obi^nui pe designerii de niveluri cu 
modul de lucru specific - toate pe CD-ul LEVEL. 

Serial Myst 

Nu $tiu daca oti afbt, dar existo in multitudinea de 
canale TV prin satelit unul numit SCI Fi Channel, al a3rui 
continut este capcoada SF. Acest canal a anuntat fopful 


cd se pregatesc sa bnseze un nou serial de televiziune, 
un fel de eaanizare dupa cebbra serie Myst. Unb 
generab va fi aproximativ aceea$i ca §i in joc, cu ex¬ 
pedite care incearca sa afle ce sa intamplat de fapt pe 
insub Myst, cu descoperirea dvilizatiei subpamantene ce 
aease cati prin care se putea cabtori spre alte lumi §i 
fimpuri, toate cu elemenfeb care au bcut din Myst ceea 
ceeste. 

Halo: Combat Evolved 

Deja Celebrul joc de XBox ca^tigat un bine 
meritat loc in Hall of Famenjl celor mai vandute jocuri 
de consob. Mai mult decat atat, a depart $i 
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Aliens versus Predator 2: Primal 
Hunt - Sierra Entertainment 


Sierra Entertainment si Fox Inter¬ 
active au anuntat expansion pack-ul 
de la Aliens versus Predator 2, care 
se va numi Aliens versus Predator 2: 
Primal Hunt. Acesta va recrea actiu- 
nea din AvP 2 cu noi misiuni single¬ 
player (in numfir de 9) $i patru noi 
haiti pentru multiplayer, alte arme 
(Dual Pistols, Turret Gun) §i doud 


care, conform legendei, Ti contro- 
Ieaz6 pe Alieni $i ii TmpiedicS s6 
p6r5seasc6 planeta. Dar un acci¬ 
dent il incarcereazti pe Predator Tntr- 
un camp static timp de 500 de ani, 
cand apar oamenii pe aceasta 
planeta. Dunya este aceea care cer- 
ceteaza planeta in cfiutarea artefac- 
tului. Predatorul o urm<5re$te $i reu- 



personaje care nu au mai existat 
pana acum. Jocul este creat de 
Third Law Interactive $i porne§te cu 
500 de ani inainte de actiunea din 
AvP 2. Inainte ca oameni s6 constru- 
iasca statiunea de cercetare de pe 
planeta LVI201. Predatorii treceau pe 
aici cu un singur scop: vanarea 
Alienilor. Intr-o vantitoare de rutina, 
un Predator g<5se$te intro ruinfi anti- 
c6 un artefact cu o putere imensd 


$e$te sa aiba acces la baza uman6. 
In poveste intervine $i un Predalien 
care caut6 artefactul pentru cd distru- 
ge inainte de a deveni activ. Pe par- 
cursul pove$tii, jucStorul se va incar- 
na in toate cele frei tipuri de personaje: 
Predatorul prins pe planeta, Dunya 
sau Predalien, un hibrid infre Alien §i 
Predator. Aliens versus Predator 2: Pri¬ 
mal Hunt se va gasi in magazine 
incepand cu luna iulie a acestui an. 


flash 


recordul de timp pentru vanzarea primului milon de exemplare. Dupa cum spune 
NPDFunworld, Halo a depasi milionul de vanzari otat in Statele Unite, cat $i in 
Canada. Din punct de vedere statistic, inseamna ca in fiecare minut sau vandut mai 
mult de $ase copii ale jocului, incepand din prima zi de lansare, 15 noiembrie 2001. 

Vanzari Xbox cu cantec si in Australia 


Inca o dezamagire pe chipurile celor de la Microsoft. Console Xbox so 
lovit de imensul zid construit de catre cei de la PlayStation 2. Conform unui 
studiu de piata realizat de catre agentia Inform, in saptamana lansarii pe 
piata din Australia a Xbox-ului, numdrul unitatilor vandute era foarte rtje. 
Valoarea acestuia se situa undeva la jumatatea numarului de unitai vjoAduie 
de Sony PlayStation2. Aceste cifre sunt mult sub asteptarile Microioft, care 
estima initial c6 va vinde aproximativ 10.000 de bucati pe saptamana. 


Always looking 
ahead! 
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Lock On - Ubi Soft 

Pentru cei posionafi de simulatoa- 
rele de zbor, este o placere sa ne amin- 
tim de regii acesfei categorii, adic6 
Su2 7 Fbnker $i Flanker 2.0. De aceea, 
aceasta §h're ii va face pe mulfi dinfre voi 
destul de nerabdatori. Esfe vorba de 
faptul c6 aceb$i producator de origine 
rusa, Eagle Dynamics, lucreaza b cel 
de al treilea component al seriei. Din 
informative pe care b detinem in pre- 
zent, jocul a fost extins la un numSr de 8 
tipuri de avioane: A-10A Warthog, F- 


15C Eagle, Su-27 Fbnker B, MiG-29 Fulcrum A $i C, Su-25, Su- 
39 Frogfoots §i Su-33 Fbnker D. Jocul va confine o serie de mi- 
siuni grupate Tntr-o campanie in Marea Neagrfi ce se va ex* 
tinde pe Tntreaga peninsula Crimea §i pana b partea de est a 
Muntilor Urali. Jocul vine cu un bagaj tehnic deosebit, Tn pri- 
mul rand, perfectiunea simubrii, atat de obi$nuita lor, $i Tn al doi- 
lea rand, grafica ce poate fi observata Tn screenshot-uri. Peste 
18000 de dadiri $i nici mai mult nici mai pufin de 15 milioane 
de arbori plus vreo 7800 de stalpi de Tnalta tensiune vor fi pu§i 
b dispozifia maiestriei voastre. Banuiesc ca nu mai are rost sa 
mentionez calitatea Akjlui prezentTn celelalfe avioane. Data de 
bnsare este deocamdata necunoscuta. 




Star Trek Elite Force II — Activision 


Activision a anuntat Tn mod oficial 
lansarea unui sequel al cunoscutului 
FPS. $i Tn cazul acesta rolul pe care o 
sa viJ asumati va fi acela de $ef al Haz¬ 
ard Team (trupele special de securitate 
din Starfleet), Alexandre Munro. Veti 
avea astfel posibilitatea ca, Tmpreuna 
cu refacuta U.S.S.Enterprise NCC 
1071 -E, sa cercetati o serie de lumi care 
de care mai ciudate §i sa luptafi cu 
civilizafii cunoscute sau mai putin cuno- 
scute. Veti fi pu$i Tn situafii limita Tn tot felul 
de medii, de b pbnete calde $i 


primitoare pana b misiuni Tn afara navei, Tn 
spafiu. Pentru asta va trebui sa fifi suficient de 
antrenat Tn a va descurca Tn conditii de gra- 
vitatie 0. Temporal, jocul este situat Tn lumea din 
Star Trek: Generations unde, pe langa cbsicii 
Romubni, Borg §i Klingonieni veti fi fotfati sa 
introti Tn contact cu o serie de noi creaturi. Pentru 
asta veti avea la dispozitie un set de 13 arme $i 
echipamente care includ cbsicele fazere, tricor- 
dere §i altele cum ar fi arma cu aer comprimat, 
aruncatorul de grenade multi-functional, dis- 
ruptor-ul Romulan etc. Ca grafica, jocul fobse^te 
engineul de Quake III Team Arena. 


Noi DVD Writere de la Philips 


Doua noi modele de DVD- 
recordere au fost lansate de catre 
compania Philips. DVDR980 §i 
DVDR985 au fost g6ndite sa se 
adreseze unei game mai largi de 
consumatori. Ambele produse permit 
utilizatorilor sa-§i creeze §i sa sal- 
veze propriile Tnregistrari la o cali- 
tate superioara. Suporturile digitale 
sunt reprezentate atat de discurile 


DVD-R pentru o singura Tnregisfrare, cat $i de 
DVD-RW-uri, ce permit rescrieri multiple. Softul 
celor doua unitaji DVD-RW Philips permite $i fa- 
cilitafi de editare a imaginilor, ce pot fi preluate 
atat de pe TV cat $i de pe PC. Exceptand 
discurile D^D-RW $j DVD-R, aceste unitati sunt 
perfect compaiibile cu CD-urile normale, CD- 
RW-uri, S-VCD-uri scu VCD-uri. In Europe, 
aceste doua produse soot estimate la un pret Tn 
jurul valorii de 1300, respeefiv 1400 euro. 



flash flash flash 


Test S0FII 

In urma unui anunt al Activision $i Raven 
Software, se pare ca vom fi beneficiarii unei 
variante publice de test pentru multiplayer-ul de 
Soldier of Fortune II. Veti fi Tncurajafi sa 
experimentati aceasta varianta Tncepand din 18 
aprilie, av6nd ca suport o singura harta. Aceasta 
este compatibila cu toate cele patru moduri de 
joc: deathmatch, team deathmatch, elimination $i 
infiltration. Pentru cei care vor fi Tn stare sd-l 
download-eze, vor fi disponibile 20 de skin-uri §i 
toate armele ce vor aparea Tn versiunea full. Daca 
dorifi sa le faceti producatorilor un hatar, atunci 


Tncercafi sa le transmitefi parerile $i lista de bug-uri. 
Informafii suplimentare la sof2mptest@raven- 
soft.com. 

CDV si E3 

In perioada 22-24 mai va avea be E3 anul 
acesta. E3 este cel mai mare targ international de 
jocuri $i tot ceea ce este legat de industria entertain¬ 
ment ce se desfa$oara Tn Los Angeles CDV Soft¬ 
ware se pregate$te deja pentru parii^iparea din 
acest an cu cateva titluri. Printre acestjea se numara 
^i: Sudden Strike 2, continuarea strategiei de succes 
Sudden Strike, care va aparea Tn septerr brie; Divine 

l 

i 


Divinity, role^)laying-ul care promite atat de mult $i a 
carui lansore este iminenta; Neocron - un 
MMOPRG care va fi lansat la jumatatea lui 2002, 
dar care are deja peste 60.000 de fani declarati; 
Project Nomands, un action-adventure 3D care a 
primit titlul de „Game of the Show" la ECTS Tn 
2001; Breed, action shooter 3D a carui ocfiune se 
desfa$oara Tntr-o lume science-fiction; Imperium 
Galactica III, o strgtegie Tn timp real SF; Blitzkrieg §i 
No Man's Land, alte strategii; adventure-ul role 
playing Grom; jocul de lupte aeriene Vultures $i, Tn 
final, 3D shooter-ul Sabotain. De asemenea, CDV 
va dezvalui $i amanunte despre Cossacks II: Napo¬ 
leonic Wars, ce va fi lansat Tn 2003. 
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100% 3D Pur, 100% TV Pur, 100% DVD Pur, 1% Video Pur... 


4 


> Accelerare 3D propulsata de procesorul grafic ATI RADEON 

> Solutia completa pentru editare video ( Include Ulead 
Video Studio 5.0 SE) 

> Un Tuner TV stereo avansat cu VCR digital 
si Time-Shifting Recording 

> Tehnologie VIDEO IMMERSION pentru vizualizarea 

perfecta a DVD-urilor , 

> lesire digitala Dolby AC-3 ( Decodorul extern AC-3 nu este inclus) 

> Afisaj multiplu: DVI/VGA + iesire TV 
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Command & wuer: Generals 

Seria C&C devine 3D 


fentiune, atenfiune! Avem un comunicaf 
important pentru |ar6, care mai e §i 
scurt. Fiji atenji mficar de data asta. Hai 
mai, v6 rog! la l6sati vorba acolo in spate, ca 
va dau afara! Deci... unde ramasesem? A$a, 
...un comunicaf important pentru tar<3... Voi nu 
auziji s6 ISsati galagia? Ce-i aici? Va bateti joc 
de clasa muncitoare... $tifi ce? lo va zic ce am 
de zis $i plec. Uite ce vreau sa zic: C&C conti- 
nua. No, vedeti? Asta a fost tot. Dar nu, voi rnati 
tacea o clipa, nuuu... Tineretul din ziua de a azi!!! 

Probabil tot a$a o sa*mi Tncep articolele $i Tn 
anii urmatori, cand o sa apara restul de C&C-uri. 
Chiar ma gandeam sa fac un fel de traditie, un 
fel de obicei. Adica, daca cei de la Westwood 
pot face, eu de ce sa nu pot? Pai nu? 

Generals 

De ce Generals? Sincer, nu prea am Tnfe- 
les. Producatorii zic ca generalii nu vor mai fi 
prezenti in joc, adica nu-i vom mai vedea la 
fata. Generalii vom fi noi, fiii natiunii, respectiv 
cei care vom juca. Nu vom mai primi ordine 


de la nimeni. Noi vom fi cei care vor fine fraul. 
Motivajia titlului este, ca sa zic a$a, cel putin 
neclara. Ma rog, asta e, cu asta lucram! Echipa 
care va produce acest nou joc este aceea$i 
care a creat Red Alert 2 $i add-orvul Yuri's 
Revenge. Daca a§a se pune problema, la ce 
sa ne a$teptam de la ei, raspunsul este fara 
indoiala subiectiv $i depinde de cat de mult v- 
au placut cele anterioare. Din nefericire $i ca 
un punct negativ, storyline-ul nu este unul de 
prea mare valoare. In principiu, este inspirat 
din ultimele evenimente externe legate de 
activitatile teroriste din America de Nord. Se 
refera la escaladarea unui conflict Tntre China, 
Statele Unite $i o organizatie terorista din Asia 
centrala, Global Liberation Army, pe fondul 
unei tensiuni iscate de sifuarea acfiunii jocului 
peste 20 de ani ?n viitor. Situatia mondiala Tn 
acea perioada este oarecum diferita de cea 
de acum. China are un guvern tanar care, 
chiar daca de aceea$i mentalitate, a devenit 
suficient de puternic ca sa aiba ceva de spus 
Tn politico mondiala. Singura problema ramane 
aceasta organizatie terorista care nu se $tie 
cum, dar are acces la armele Chinei. Singura 



$ansa pentru ca aceasta tara de 1,5 miliarde 
de oameni sa nu o ia razna este eliminarea 
GLA (Global Liberation Army). In ceea ce-i 
prive^te pe americani, rolul lor este $i aici 
acela$i, de exterminatori ai terorismului prin 
orice mijloace, chiar daca asta Tnseamna sa 
distruga 2/3 din populatia lumii, ceea ce, 
statistic vorbind, garanteaza exterminarea a 
2/3 din terori$ti. 


Schimbari 

Red Alert a avut originalitatea lui, iubita de 
unii, urata de alfii. Dar acest lucru este pe cale 
sa se schimbe. Producatorii vorbesc de tot felul 
de concepte noi $i originale pe care, sincer, 
dupa ce le-am Tnteles, am realizat ca sunt de 
mult timp folosite Tn toate celelalte RTS-uri. Cele 
mai importante modificari sunt legate de game- 
play. Astfel, interfata se va schimba, bara de 
meniuri nu va mai fi vertical ci orizontala, op- 
tiunile de constructs, upgrade etc. se vor active 
cu clic pe cladire, nu le vom avea predefinite Tn 
meniu cum era pana acum, $i altele. Daca mai 
Jinem cont $i de faptul ca majoritatea cladirilor 
vor putea fi construite oriunde $i numai de catre 
o unitate speciala, e clar ca C&C tinde sa 
devina un RTS care va include elemente „origi- 
nale" din toate strategiile de pana acum. Asta nu 
e tot. Se vor introduce a$a-numitele unitati ^eon- 
class", adica buldozere §i camioane de provizii. 

Fiecare misiune va avea la Tnceput un 
buldozer al carui rol esential este cel amintit 
mai sus: sa construiasca baza. In C&C: Gene- 




Cam asta permite engine-ul Sage 
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rals nu vor mai exista resurse naturale, rafinfirii 
etc., ci vor fi depozite de provizii amplasate in 
diferite locuri prestabilite pe hartfi. Cand este 
nevoie de provizii, camioanele T$i vor face da- 
toria $i vor alimenta baza cu cele necesare. 
Singura problem^ or fi c6 atat buldozerele cot 
$i camioanele vor fi destul de vulnerabile. De 
aceea va fi destul de complicat sfl-ti construie$ti 
o turela, de exemplu, m bazo adversarului, da* 
c6 e suficient de bine aparata. Practic, Tntreg 
jocul nu este altceva decat gherila, conceptul 
de r<3zboi total avansat panfi acum in toate ce- 
lelalte C&C-uri fiind dot uittirii. Veti lupta in gene¬ 
ral prin zone mai mult urbane sau semiurbane, 
pe strfizi, printre pa§nicii locuitori ai ora$elor. 

Unitati 

Fiecare dintre cele trei natiuni va avea uni¬ 
tati specifice, americanii cele cunoscute $i puter- 
nice, chinezii unele mai speciale, parc<5 inspirate 
din filmele SF, iar terori$tii de unde apuca, avand 
posibilitafea s6 adune $i s6 folosescS bucaji din 
unitajile inamice distruse. Astfel, impreuna cu o 
arm<5 chimicti pe care o de|in, terori$ti 
echilibreaz6 balanta de forte. Dintre unitdtile $i 
cladirile mai speciale, la americani avem Aurora 
strike fighter, un fighter $i bombardier in acela$i 
timp, Detention Camp-ul, unde sunt re- 
educati prizonierii $i un tone, Crusader Tank, care, 
prin upgrade, se transform^ in hovercraft. La 


chinezi putem vorbi despre o super arma de 
dimensiuni absolut colosale, Seismic Tank, care 
provoacS cufremure, $i de Inferno Cannon cu a 
lui caracteristicS de crea furtuni de foe. Pentru te- 
rori§ti, cel mai important lucru este c6 pot fi cre¬ 
ate tot felul de unifdfi ciudate $i ca, printr-o retea 
de canale foarte bine puse la punct $i construite 
de cfltre voi, v& ve}i putea transporta trupele instan- 
taneuin oricecoital hartii. Bineinteles, intrfirile pot 
fi distruse, canalul respectivdevenind inutil. 

$i inc6 o chestie: la terori$ti ar mai fi de 
amintit o racheta Scud asemanatoare cu cele 
folosite de irakieni, foarte puternica, dar 
deosebit de imprecisa. 

De ce 3D? 

In primul rand, pentru c6 a$a e moda $i nu 
cred cd mai sunt prea multi care nu se uita cruci$ la 
jocurile 2D, apoi pentru c6 arata mult mai bine §i in 
al treilea rand pentru cd a$a vor ei. Engine^l folosit 
este numit „Sage" §i este exact acela$i care a fost 
folosithCommard^Conquer Renegade. Fiind foarte 
mobil $i configurabil, acesta le da posibilitafea pro- 
ducatorilor de a face un lucru foarte interesant 
pentru un RTS: ciclu zi/noapte. Vom vedea. Jocul 
este programat pentru lansare pe la sfar$itul acestui 
an. Cunoscand obiceiul celor de la Westwood de 
a se fine de cuvant, $ansele ca acest termen sa nu 
se modifice sunt foarte mari. Personal sunt curios, 
mai ales pentru ca am fost foarte ata^at de Red 
Alert 1 $i complet dezarndgit de Red Alert 2. 

Mkj§ dori un RTS de calitate, sincer! 
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Commands 


Initial, producatorii au vrut sa dea posibili¬ 
tafea jucatorului de a alegeintre mai mulfi 
generali, fiecare cu specialiatea lui. Insa, mai 
tarziu, aceasta idee a fostinlocuita cu o alta. 
Fiecare jucator va avea posibilitafea sa alea- 
ga intre cateva tipuri de „commands" care, 
la data scrierii acestui articol, erau definitivate 
doar pentru Stafele Unite. Acestea sunt: 



- NATO Tank Command, care ofera avan- 
faje deosebite unitatilor teresfre, de la prej $i 
posibilitafea de autorepair pana la o unitate 
care nu poate fi construita decat in aceste 
conditii: Leopard Tank. Bineinteles, pretul de 
produc}ie la celelalte unitati va fi crescut. 



- US Air Force, pentru care veti primi un 
pret mai scazut cu 20 % pentru avioanele 
de vanatoare, o bomba supranumita „daisy 
cutter", deosebit de eficienta $i un „stealth 
fighter" ca unitate speciala. Pretul la cele¬ 
lalte unitati va fi evident crescut. 



- Special Forces, axata pe infanterie $i o 
unitate speciala care poate deveni invizi- 
bila. In acest caz veti avea posibilitafea so 
oprifi o baza pentru 30 de secunde, astfel tur- 
nurile de aparare devenind inutile. Politico pre- 
turilor este aceea^i cu cea amintita Tnainte. 


Mai 2002 


13 










LEVEL Preview 



Colin McRae Rally 3 



Fii Colin McRae m WRC. Partea a 3-a. 


D rumul Tngust din fata mea dispare cu 
viteza luminii sub botul ma$inii. Copacii 
de pe margine apar $i dispar ca Tntr-un 
spectacol cu stafii. Cerul, cand plin de nori, 
cand deschis de lumina soarelui, se umple de 
praful pe care-1 urcS rotile ?n aer. Viata pare 
altfel cSnd ai sute de cai putere la TndemanS. 
Copilotul ifi spune cS urmeazS o curbs dreapta 
ac de pSr. Nu vezi nimic, dar te Tncrezi In ceea 
ce-ti spune el. Sigur pe tine accelerezi pans Tn 
buza curbei, unde reduci exact cat trebuie, 
tragi tare de volan dreapta $i cu o pi$cSturS 
din frSna de mSnS ai negociat virajul la mare 
arts. N-ai franat nici prea mult ca sS nu pierzi 
fracjiuni de secunde, dar ai franat destul cat sS 
nu pierzi controlul ma$inii. Stai $i te gande$ti 
apoi de unde ai $tiinja asta. Cum ai reu$it sS 
abordezi o curbs periculoasS cu o asemenea 
Tndemanare? $i atunci Tti dai seama cS e$ti la 
bordul unei ma$ini Ford Focus RS World Rally, 
in dreapta ta se aflS Nicky Grist, iar tu nu mai 
e§ti acela pe care-1 $tiai, jucStorul transpirat din 
fata tastaturii. Tu e$ti Colin McRae, de nenumS- 
rate ori campion Tn World Rally Championship. 


Vrei s6 te bucuri, dar nu prea ai timp pentru c6 
urmeazS o succesiune de curbe Tn pants. $i lu- 
crurile o iau de la cap. 

Ce Tnseamna experienta? 

Codemasters va lansa Tn acest an Colin 
McRae Rally 3. Cine nu a auzit sau nu a jucat 
primele douS titluri ale seriei TnseamnS cS nu-i 
plac $i nu i-au plScut niciodatS raliurile.Jocul s-a 
vandut panS acum Tn peste 4,5 milioane de 
exemplare. VS dati seama cS, dupS ce au pe- 
trecut ataf timp Tn jocurile de raliu, cei de la Code¬ 
masters nu pot sS lanseze Tn acest moment 
ceva care sS nu se ridice la nivelul a$teptSrilor. 
La o realizare de exceptie conlucreazS mai 
multi factori. Unul dintre acedia ar fi cS echipa 
care se ocupS de realizarea jocului a primit 
acces complet §i exclusiv la toate pregStirile 
pentru curse $i la toate cursele din World Rally 
Championship 2001, precum $i la baza de 
testSri a Ford-ului de la Cockermouth. Astfel au 
putut participa la toate fazele de pregStire a 
ma$inii pentru a deveni autovehiculul ca§tigStor. 


Chiar mai mult, echipa de tehnicieni care se 
ocupS de pregStirea ma$inii lui Colin McRae, 
Tn frunte cu Guy Wilday - conducStorul 
echipei, a luat parte activ la crearea jocului, 
prin indicatii referitoare la parametrii ma$inilor, 
la modul Tn care aceasta se comports $i 



reacfioneazS Tn anumite conditii de rulare, la 
efectul pe care Tl au diferitele grade de 
coliziune asupra funcfionSrii motorului $i a 
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celorblte componente. 

Gradul de implicare 

Pe aceastd linie Tncearcfi creatorii jocului 
s6 pun<3 accentul. DacS pan<3 acum jocurile de 
raliu s-au axat in principal pe numdrul de ma$ini 
$i pe prezentarea acestora, precum $i pe nu- 
mfirul, diversitatea $i dificultatea traseelor, lu- 
crurile trebuie s6 se schimbe cumva. In conclu- 
zie, Codemasters propune ceva nou. 

Important^ devine acum implicarea jucdforului Tn 
experienfa pilotajului, senzafia extreme pe care 
o oferfi conducerea unei ma$ini din WRC 
transpuse ?ntr-un joc. Penfru aceasta, jucdtorul va 
deveni Colin McRae, un pilot de curse cum nu 
s-a mai vtizut. Acesta Tncheie un contract pe 3 
ani de zile cu Ford pentru a pilota ma$ina 
acestora Tn World Rally Championship. 
Experienta devine una personate Tn momentul 
Tn care, pentru a cuceri locurile frunta$e Tn care 
Colin s-a aflat Tntotdeauna, jucetorul va trebui 
se interactioneze cu co-pilotul Nicky Grist $i cu 
Tntreaga echipe de tehnicieni ai Ford-ului. 
Conlucrarea lor va trebui se fie exemplare. 

BineTnteles ce o implicare a jucetorului nu 
va putea exista fere ca grafica se ofere plusul 
de realitate pe care numai ea o poate da. Tra- 
seele $i ma$inile sunt numeroase, dar deasupra 
tuturor se va ridica Ford Focus RS World Rally. 
Dace afi remas impresionaji pane acum de 
grafica din GT 3, s-ar putea se avem Tn cur6nd 


un termen de comparatie. Ei bine, Tn Colin Mc¬ 
Rae 2 ma$inile erau construite cu 800 de poli- 
goane fiecare. GT 3 are 8000 de poligoane 
pentru fiecare din ma$inile prezente, ceea ce 
a creat o grafice cum nu s-a mai vdzut. E drept 
ce era vorba de televizor, care nu are o rezo- 
lufie la nivelul unui PC. Acum g6ndi}i-ve c6 Tn 
Colin McRae 3 ma$ini vor avea 13.000 de 
poligoane, la rezolujia pe care o va suporta 
placa voastre grafice (mi-e team6 se nu avem 
nevoie de un GeForce 3 s6 jucdm acest joc, 
dace nu de un GeForce 4). Detaliile din joc 
vor avea o acurateje de 16 ori mai mare de- 
c6t Tn Colin McRae 2. Aceasta Tnseamne ce 
vom avea un interior al ma$inii de precizie fo- 
tografice, o desfe$urare a motorului $i a com- 
ponentelor acestuia pane la cel mai mic ame- 
nunt, o prezentare $i animafie a pilotilor excelente 
$i determinate de mi$c6rile ma$inii, de eveni- 
mentele care au loc pe traseu. 

Sistemul de damage va fi de asemenea 
unul superior. Caroseria ma$inii se va indoi, 
zgaria, crepa, geuri sau chiar se vor desprinde 
buceti din ea $i vor remdne Tn urme. Suspen- 
siile, franele, motorul vor avea anumite grade 
de fiabilitate pentru a nu Tmpinge lucrurile mai 
departe deedt pot merge ele Tn realitate. 

Cred ce nu are rost se spun mai mult. A$tept 
ca $i voi aparitia acestui joc Tn toamne, pentru PC 
$i pentru console, $i Tmi doresc un upgrade la 
calculator pentru a me putea bucura dn 
-pen ce vn nvpn nres^ r de '^ r t 
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Colin McRae este unul dintre cei mai 
cunoscuti piloji ai World Rally Champion¬ 
ship din toate timpurile. In prezent are un 
contract cu Ford Tn valoare de 3 milioane 
de lire sterline anual pentru a participa Tn 
WRC cu o marine Ford Focus, care-1 pla- 
seaze Tn topul celor mai bine pletiji sportivi 
din Europe. Colin s-a remarcat prin calitetile 
sale desevar$ite pe toate tipurile de teren. 

In 1995 a ca$tigaf primul s6u titlu mondial. 
In acest an participe aleturi de Nicky Grist, 
copilotul cu ajutorul ceruia spere s6 mai ada- 
uge un titlu mondial la numeroasele trofee 
pe care le-a obfinut pe parcursul acfivitejii 
sale. In imaginea de sus Tl vedefi pe Colin 
McRae, iar jos, Tntr-un derapaj controlat, pe 
o suprafate cu aderente slabe, este o 
capturfi din raliul Suediei. 
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Lumea o 


D ocs ar fi s6 ne intoarcem un pic?n 
timp, cam pe vremea cand Home- 
world fusese de abia anunjat, am re- 
cunoaste cu u$urin}5 mirarea ce pusese stapa- 
nire cam pe toti gamerii ce d6duserd cu ochiul 
(sau urechea) de conceptul ce statea in spate- 
le acesfui faimos RTS. O strategie in spatiu, 
complet 3D, care arata ca un simulator gen 
Wing Commander... scepticismul a dispSrut 
ins<5 odata cu aparitia jocului, care $ti}i de ce 
aprecieri s-a bucurat. 

Echipa din spatele acestui excelent RTS 
lucreaza acum la un nou joc ce pare a fi la fel 
de ciudat ca $i primul lor proiect. Descris pe 
scurt, Impossible Creatures este un RTS 3D in 
care ai posibilitatea de a-ti crea propriile unitaji 
prin combinarea diferitor animale. 



ia razna 

Rex Chance & Co. 

Pentru Impossible Creatures, cei de la 
Relic au nSscocit o poveste ce aduce mult cu 
filmele SF ale anilor '30. Astfel, jucStorul va in¬ 
fra in pielea lui Rex Chance, un aventurier in 
toata puterea cuvantului, din momentulin care 
acesta prime$te o scrisoare de la fatal $6u. 
Impulsionat de nevoia de a-§i revedea fatal 
dupa atatia ani, Rex porne^te spre insula unde, 
se pare, fatal sau il ajuta pe docforul Upton Ju¬ 
lius la niscaiva experimenfe genetice ce aveau 
ca tinta animalele ba$tinase. Odata ajuns pe 
insula, Chance al nostru este atacat de cateva 
animale ciudate si scapa cu viata door datorita 
ajutorului nea$tepfat venitdin partea unei prea- 
frumoase domni^oare pe numele ei de scena 
Lucy Willing. Din acest moment incepe adeva- 
rata aventura care va duce, intr-un sfar$it, la dez- 
legarea misterului ce planeaza asupra insulei. 


Impossible Creatures este un RTS, dar nu 
unul complicat, cu multe cladiri, upgrade-uri $i 
un numar enorm de resurse necesare traiului 
de zi cu zi. Nu, Impossible Creatures se dore$- 
te a fi un RTS ce ofera jucatorului un gameplay 
elecfrizant dar simplu. 

Exista door doua resurse in joc $i anume 
carbunele $i electricitatea. Vei avea la dispozitie 
cativa muncitori care vor strange aceste resurse, 
ceea i}i va permite sa construie^ti cladirile ^i 
trupele necesare. Armata ta va fi formata, dupa 
cum am spus $i la inceputul articolului, din 
animale rezultate din combinarea diferitelor 
specii disponibile. Cum vei face asta? Probabil 
cea mai importanta cladire din tot jocul este The 
Combiner, unde iti vei putea „asambla" noilecrea- 
turi. Corpul fiecarei creaturi este impartit in 5 
zone distincte, iar fiecare „zona" poate sa 
provina de la o specie diferita. Astfel vei putea 
obtine gorile cu aripi de vultur $i cap de rechin, 
zebre cu corp de furnici etc. 

Doar dupa ce concepi o creatura in Com¬ 
biner vei putea sa incepi productia in masa a 



Furnica rechin... o combinatie perfecta 



Un atac furibund al balenelor-gorile §i al scorpionilor-rinoceri 
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acelei creaturi. Vei avea la dispozifie 3 tipuri 
de „uzine": pentru creaturile de uscat, de apa 
$i cele zburStoare. 

A$adar, numdrul de combinafii pe care Tl 
poti face este mai mult decat impresionant, 
ceea ce inseamnti cd fiecare juc<3tor va avea 
parte, probabil, de o experientS unicti in Impos¬ 
sible Creatures. 

Intrebarea care se cere pusa in acest mo¬ 
ment este daca cei de la Relic vor reu$i sd cre- 
eze un balans echitabil intre toate acesfe cre¬ 
aturi, lucru destul de greu de realizat, avand in 
vedere numftrul enorm de combinafii posibile. 
Conform declarafiilor producStorilor, ar trebui 
sa nu ne ingrijordm pentru c6, se pare, dracul 
nu e chiar asa de negru. Se pare cd fiecare 
creatura, oricat de ciudatti ar fi, are un numar 
fix de variabile (foitti, vitezti etc.) de care vor 
depinde batdliile. De asemenea, produaStorii 
au avut grijfi ca nu cumva sa fie posibilS crea- 
rea unei creaturi superioare, pentru fiecare com- 
binatie existand una sau mai multe combinafii 
care ii pot opune rezistenfti. 


Sunt un pic sceptic in ceea ce priveste ob- 
finerea unui balans perfect, mai ales in jocurile 
in multiplayer, dar dac6 este cineva care 
poate sd duc6 la bun sfar$it o sarcinfi atat de 
dificilfl, acedia pot fi doar cei de la Relic. 

Strutocamila 

Jocul va dispune de un engine complet 
3D, produs in-house de catre cei de la Relic. 
Engine-ul va fi dotat, binemfeles, cu ultimele 
briz-briz-uri $i rScnete tehnologice, zoom-uri 
peste zoom-uri $i rotiri de 360 de grade ale 
camerei. 

In cazul lui Homeworld, suportul acordat 
bazei imense de fani a fost oarecum sublim, mai 
ales ca a lipsit cu destul de multti des<3var§ire. 

Cu mana pe inimti, cei de la Relic au declarat 
cum cd le pare r6u, dar sa l6s6m trecutul... 
pentru cd in cazul lui Impossible Creatures, 
fanii jocului vor fi la fel de importanti pentru ei 
precum ochii din cap §i cardul din buzunar. Ast- 
fel, jocul va fi lansat cu un editor ce va oferi 


amatorilor posibilitatea de a crea MOD-uri 
care mai de care mai originate. Jocul va avea 
nu mai mult de 15 misiuni $i va fi lansat in cursul 
acestui an. 

Mitza 

P.S. Aducefi-v6 aminte cd este vorba doar 
de un joc, asemenea experimente genetice pe 
animale sunt aproape imposibile $i, oricum, cos- 
tisitoare. A§a cd nu, nu putefi sd scoatefi capul 
pisicii §i sd il inlocuifi cu cel al cainelui. 
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N e intoorcem la pistele de curse... Nu 
a trecut deloc mult timp de la Molo- 
Racer 3 $i iacStS-ne din nou in fata 
perspective! posibilitSJii eventuale a aparitiei 
unei noi capodopere racing-istice. Moto GP 
promite, intr-adevSr, sS ofere Ultimate Racing 
Technology infr-un simulator cu elemente ar¬ 
cade, programat pentru lansare atat pe Xbox 
cSt $i pentru PC. Vom avea din nou ocazia 
(rva$ zice unicS, dar totu$i ocazie) de a ne 
a$eza in spatele ghidonului unora din cele mai 
nervoase instrumente de alergat pe asfalt 
dotate cu douS roti. 


Mici detalii 




'mo tog// 


Senzatie pura pe asfalt topit 


Ok... Care sunt elementele care fac 
dintr-un simulator de motociclete un joc cu ade- 
vSrat exceptional? Poate grafica, sau poate 
gameplay-ul, sau chiar un multiplayer de zile 
mari... Moto GP: Ultimate Racing Technology 
promite incS din titlu sS ne ofere „state of the art 
technology". Problema principals este cS produ¬ 
cStorii nu sunt foarte specifici in ceea ce prive$te 
aceastS tehonologie ulfimatS $i promit lucruri 
care sunt de mult sfandardele oricSrui moto sim 
care se respects: trasee cat incape $i realizate 
desigur dupS ultimele standarde. „Cat incape' 
inseamnS 10 trasee realizate, spun producStorii, 
la marele detaliu. $i partea de realism nu se gats 
aici... Tot in Moto GP vom avea ocazia sS ne 
„dSm" cu motocicletele $1 pilotii care au participat 
la campionatele MOTO GP din 2001. 

Cei pasionati de simulatoare moto pot 
sS-$i ia gSndul de la un grad foarte mare de 
realism, de$i producStorii sustin cS elementele 
arcade vor fi compensate cu un set de opfiuni 
care vor permite setarea gradului de realism in 
cazul coliziunilor, al alunecSrilor $i al stabilitSjii 


Unora la place FPMS (First Person Moto Sim). 
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Tot FPMS, dar pe alt traseu 



Uita-te inapoi cu manie! 


Un ac de par pentru despletiti 




motocicletei. Totu$i, gradul mai mare de „nere- 
alism' va permite executarea a tot soiul de mi$- 
cfiri fantastice, intr-o combinafie, spun produ- 
catorii, exploziva de viteza, stil, curaj $i tehnologie 
|mai vedem noi...) 

$i totu$i... dinamica motocicletelor se va 
apropia destul de mult de cea adevdrata da- 
torita utilizfirii in crearea lui Moto GP a pache- 
tului de player libraries cunoscut sub denumirea 
DYNE, proprietate Climax. 

$i acum... grafica. Din cate se vede, nu 
pare cu nimic ie$ita din comun, de$i efectele 
de tipul Juciul soarelui" pe asfalt $i umbrele in 
timp real se vor ingrdmddi pe ecran (Oare pe 
cine mai impresioneazd ?n ziua de azi aseme- 
nea artificii?) Cu posibilitatea de schimbare a 
pozijiei camerei $i opfiuni multiple de replay, 
MotoGP pretinde c6 va oferi un gameplay pe 
mflsura graficii. 

$i, dacd tot veni vorba de gameplay-gra- 
fica, MotoGP nu va omite de pe ecran simbo- 
lurile cu care suntem demult obi$nuiti, fara a 
opera cine $tie ce schimbari spectaculoase. Cu 
alte cuvinte, la acest capitol nu sunt $anse sfl 
vedem aproape nimic nou. 

Fun X 

Poate va mai aduceji aminte de Pole 500, 
un „sim" moto pentru Spectrum care nu excela 
practic la nici un capitol, insa jocul in doi era 
demential. Fenomenul, pare-se, tinde s5 se re- 
pete in cazul aproape tuturor simulatoarelor de 
acest gen. Moto GP: Ultimate Racing Techno¬ 
logy nu va face exceptie $i va oferi optiunea 
jocului in multiplayer, in split screen pan6 la 
patru jucatori §i in retea (evident). 

In plus, o alta reteta de succes care pare 
sa ^otropeasca" lumea simulatoarelor cu mo¬ 


tor este aceea de a personalize pilotul (pentru 
ca, se pare, simulatoarele incep sa aiba 
personaje). Daca TOCA Race Driver 
(Codemasters) se va focaliza asupra evolujiei 
unui simplu pilot de test, in Moto GP pilotul ales 
de jucator va putea fi antrenat, intru 
dezvoltarea abilitajilor necesare unei aseme- 
nea meserii. Pe mdsura ce pilotul avanseaza 
„in grad", jocul va permite accesul la felurite 
bunatati: trasee pana la un moment datinchise, 
abilitati noi, cheat-uri (interesanta optiune a 
producatorilor) $i, desigur, motociclete noi $i 
mult mai nervoase. 

Cu o echipa de profesioni$ti in spate, 
Moto GP promite a$adar sa produca furori la 
momentul aparifiei, atatin randul pasionatilor 
acestui gen de joc (adica cei care nu au lasat 
sa treaca pe langa ei Superbikes 2001, seria 


MotoRacer, Motocross Madness 1 +2 §i al- 
tele fara sa le joace in draci), c6t $i in randul 
gamerilor obi$nuiti, care mai simt din cand in 
cand nevoia de adrenalina la viteze ilegale. 

Mike 
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Refuza-ti ignoranta si s-ar putea sa supravietuiesti 


C um am aflatde WSA? Citind in urmS 
cu cateva luni pe forumul LEVEL, un 
anumit topic mi-a atras atentia Tn mod 
special. Aici un veteran al forumului $i anume 
Fila, vorbea despre un joc de WEB fScut de o 
echipS din Timisoara $i care se anunta deose- 
bit prin modul de abordare. Impins de curiozi- 
fate, am dat $i eu un clic. Am fost trimis pe site-ul 
jocului, wsa.level7.ro, unde inainte de toate mkim 
creat $i eu un cont, a$a, ca vitelul. Am fScut cu- 
no$tintS cu interfata foarte atractivS §i am con- 
cluzionat cS seamSnS foarte mult cu Master of 
Orion. Fiind un veteran al acestui joc $i conside- 
randu-mS de§teptul de§tepjilor, evident nu am 
citit manualul jocului. A$a cS Tn decurs de douS 
sSptSmani am fost zdrobit $i eliminat destul de 
sec. O perioadS, Tntepat adancm orgoliul per¬ 
sonal, am abandonat. InsS, dupS aproximativ o 
lunS $i jumState, acela$i Fila ne-a dat ideea sS 
TncercSm un review pe marginea jocului. La 
lipsa mea de experientS $i la bStaia pe care o 


luasem am considerat cS cel mai bun review Tl 
pot face cei ce l-au creat. A§a cS i-am con- 
tactat pe cei de la Level 7 Software S.R.L. care 
s-au dovedit foarte amabili $i prieteno$i (doar 
sunt timi$oreni!) §i am stat un pic de vorbS. Jocul 
a fost creat Tn totalitate de cSfre doi tineri, Andrei 
Varga (NASA), administratorul serverului, WEB 
master, responsabil de relafiile cu publicul $i gra- 
fician $i Adrian DSnilS (Ady), programator $i 
partial grafician. 

Locke: Cum v-a venit ideea unui 
astfel de joc? 

Ady: Totul a Tnceput Tn urmS cu aproape 
doi ani, cand, TmpreunS cu cativa colegi, am 
descoperit (Tntr-un tarziu) jocurile pe Internet. A fost 
ceva nou §i interesant, dar din pScafe (sau din 
fericire) o simple interfatS HTML fSrS nici o harts 
(sau cu o hartfi minimalS) nu a reu$it sS mS 
impresioneze suficient Tncat sS mS tins dependent 
mult timp. De cealalfS parte, jocurile de retea 


aveau un numSr limitat de jucStori $i de obicei se 
terminau Tn cateva ore. A$a cS, Tntr-un moment de 
incon$tientS, am luat decizia sS Tncerc sa acopSr 
golul ISsat de celelalte jocuri $i sa fac doar pentru 
noi, cei din firms, un joc similar cu Master of 
Orion, Tn care clientul folosea ca platforms de 
implementare Visual C++. DatoritS faptului cS 
jocul a prins, am decis sS-l modific pentru Internet. 
Zis $i fScut - am schimbat interfata, am adSugaf 
graficS (Tn acest moment a intrat $i Nasa Tn 
„echipS"), am implementat partea de proxy, am 
TmbunStStit jocul $i am dat drumul la server. De§i 
jocul a reu$it sS prindS pe cafiva, numSrul celor 
care intrau era insuficient pentru a-l tine Tn viafS. 
Motivul principal era frica jucStorilor cS aplicatia 
mea ar putea confine un virus troian. DezamSgit, 
dupS cateva saptSmani am decis sS opresc jocul 
care rula pe Internet. $i a§a s-a Tncheiat primul 
capitol (trist) din istoria lui. 

L.: Dar se pare cS, totu$i, a|i 
continuat. Cum de s-a TntSmplat? 



Pagina principals 
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A.: Dupa cateva saptamani, motivat de 
mail-urile insistente primite de la cei cajiva ju¬ 
catori care intrasera in joc $i care Imi cereau 
sa-l repornesc, m-am decis s6 schimb platforma 
de implementare a clientului in Java Applet. In 
aceasta forma a rulat galaxia Phoenix de la un 
capat la altul. 

L.: Care este ideea de baza a 
jocului? 

A.: Ca idee, jocul e simplu: IJi faci o eco- 
nomie, IJi faci o flota, dupa care porne$ti sa 
ataci al}i jucatori. Asta la suprafata. In realitate, 
jocurile diplomatice au creat ni$te situajii extrem 
de interesante care au facut ca in unele mo- 
mente, partea de economie $i partea militara 
sa ajunga pe plan secundar. 

L.: Ca $i in alte jocuri de genul 
acesta, s-ar parea ca lucrurile sunt mult 
mai complicate!? 

A.: La o analiza mai atenta jocul se com* 
plica putin: fiecare tip de planeta are proprie- 
tatile ei, fiecare nava are avantaje Impotriva 
unor nave si dezavantaje In fata altora, con- 
traspionajul trebuie tinut tot timpul sub control $i 
a$a mai departe. Daca intram In detalii, jocul 
se Imparte In trei parti distincte: 

1) Dezvoltarea economica. 

La Inceput, partea de extindere este pre* 
ponderenta. Singurele nave care sunt produse 
sunt cele de colonizare, iar tehnologiile pe care se 
pune accent sunt cele economice (cre$terea 
populajiei, minerit, energie si foarte putin pro- 
pulsie). In momentul In care cateva planete au 
ajuns la limita de populate, cateva research-uri 
de environment sunt indicate pentru a mdri spatiul 
de pe planeta. Planetele care se colonizeaza la 
Inceput sunt In principal albastre sau verzi, care au 
mai mult spajiu $i o rata de credere a populajiei 
mai mare decat celelalte. De asemenea, sunt 
necesare 2-3 planete ro§ii pentru minerit $i 2-3 
albe pentru energie. Catre final se pot coloniza 
toate. Dupa colonizare, prima oara se construiesc 
15-20 de construction facilities" pentru a mic$ora 


timpul necesar construirii celorlalte cladiri. Dupa 
aceea, In functie de tipul de planeta, se pot 
construi mine, furnizori de energie sou 
laboratoare. In plus, pentru a mari spatiul unde se 
pot face colonii, se pot construi shipyard-uri pe 
planetele de la margine. In acela$i timp, se fac 
primele contacte diplomatice cu vecinii. De obicei, 
problemele care apar sunt cauzate de planete $i 
se rezolva sau prin Injelegere, sau prin intimidare. 
Nu se recomanda folosirea navelor militare 
pentru a rezolva probleme teritoriale. In paralel 
cu ultimele colonizari, se Incepe constructs de 
shipyard-uri. Prima etapa ia sfar^it In momentul In 
care colonizarea devine mult prea scumpa sau In 
momentul In care, din cauza celorlati jucatori, nu 
mai sunt planete libere. 

2) Dezvoltarea militara 
si prima expansiune 

Primele nave militare care se produc sunt 
cele de invazie (transporter sau troop carrier) $i 
se folosesc Impotriva celor inactivi sau a celor 
suficient de slabi ca s6 nu opuna o rezistenja. 


In plus, pentru a mentine loialitatea pe o pla¬ 
neta cucerita este nevoie de cateva cruisere. 

In acela§i timp, se Incepe construirea de struc- 
turi defensive (impotriva invaziei sau a nave¬ 
lor). Daca sunteti atacat, mariji In cel mai scurf 
timp numarul de trupe militare pe toate plane¬ 
tele sau pe planetele amenintate. In acest mo¬ 
ment Incep sa se foloseasca foarte mult elemen- 
tele de tip „Razboi Rece", a$a ca sunt necesare 
cateva niveluri de spionaj $i contraspionaj. In 
rest, se merge mult pe partea economica $i 
mai pujin pe partea militara. Pe plan diplomatic 
ar frebui sa fiji deja aliat cu 2-3 jucatori $i sa 
$tiji cine e posibil viitor du$man sau aliat. Nu de 
alta, dar ar fi pacat ca un posibil aliat sa se su- 
pere din cauza cd ati furat tehnologie de la el. 
Daca jucatorii din imediata vecinatate Incep 
sa-§i faca flote, va trebui sa tineti pasul cu ei, 
altfel puteji fi luat oricand prin surprindere. 

3) Expansiunea 
sau decaderea 

Daca ati supravietuit pana acum, ar trebui sa 
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NASA despre ei 



Hellol 

So... m-am nSscut in Timisoara pe 11 
martie 1981, tocmai am Tmplinit 21 de 
ani, am absolvit liceul Henri CoandS tot 
de aid din Timisoara tn '99, secfia de 
Informatics, unde am TnvSJat Pascal, C 
§i alte mSrunfijuri de pe la $coalS. In 
acest timp eu fSceam Delphi acasS de- 
oarece mi se pSrea mult mai interesant 
$i Tmi oferea mai multe posibilitflfi. 

La 17 ani am lucrat Tn vacanfa de 
varS la o firmS de calculatoare (Auto- 
com) la partea de hardware/tech sup¬ 
port, dar cum nu prea am fost luat Tn 
serios am plecat de acolo. $i Tn sffir$it, 
prin august '99 am venit aici la firmS 
(Level 7 Software), doar sS vSd $i eu 
cum e. Aici l-am cunoscut pe Ady care 
m-a .vrfljit' sS las deoparte ,Delpi'-ul $i 
sS tree pe Visual C++. Am trecut printr-o 
perioadS de §colarizare de VC++ de 
vreo lunS $i apoi am fost angajat defini- 
tiv. 

In rest.. Tmi place sS mS joc pe efit 
de mult Tmi place sS programez.. iar 
cSnd am ocazia sS programez jocuri §i 
nu doar aplica|ii, e super :) Pe efind lu- 
cram Tn Delphi, am fScut tot felul de jo¬ 
curi simple, cum ar fi ceva board-games 
$i o Tncercare de joc de strategie real¬ 
time Tn DirectX, care chiar mergea dar 
cum nu am mai avut timp de el a trebuit 
sS mS opresc :(. 

Imi plac jocurile de strategie Tn ge¬ 
neral, real-time sau turn-based, FPS-urile 
(Max Payne e o excepfie :)), simulatoa- 
rele de genul Descent, Freespace, X-Be- 
yond... $i Tmi plSceau $i cele de platfor¬ 
ms $i jump&run, dar Tn ultimul timp parcS 
nu a mai apSrut nimic Tntr-adevSr nou. 

Sper sS nu fi uitat nimic :). 


aveti o economie bine pusS la punct, un numSr 
considerabil de laboratoare, o flotS de invazie $i 
cajiva inamici pe care nu putefi sS-i atacati din 
cauzS cS deja au flotS $i pare a fi serioasS. Veti 
avea nevoie de cat mai multe shipyard-uri $i o 
apSrare serioasS pe fiecare planets. De 
asemenea, pe planetele mai expuse, un scut 
planetar se poate dovedi destul de util. Din acest 
moment, dat fiind cS diferentele dintre jucStorii 
care au mai rSmas sunt mici, este foarte 
importantS conlucrarea $i coordonarea cu aliatii. 

L: Intr-adevSr, jocul este foarte com¬ 
plex $i implies $i coordonarea unei serii 
destul de mari de variabile pentru a-fi 
asigura succesul. Acum am priceput foarte 
bine de ce am fost eliminat atSt de repede 
din joc. Din cSte am Tnfeles, jocul fScut de 
voi nu este primul de acest gen din RomS- 
nia. De asemenea, se cunosc foarte multe 
jocuri din exterior care au fScut $i ele furori. 
Care crezi cS sunt avantajele crea|iei 
voastre Tn raport cu celelalte? 

A.: Din punctul meu de vedere, avantajele 
jocului nostru fa}S de altele sunt: 

l.o interfatS graficS ce permite pozitio- 
narea Tn spafiu a jucStorilor; 

2. modul de a comunica cu serverul per¬ 
mite jucStorului ca, Tn timp ce o comandS se 
trimite, sS execute alte actiuni (spre deosebire 
de jocurile HTML); 

3. de$i applet-ul este destul de mare 

(130 Kb), transferul lui are loc o singurS datS. 
Pe parcursul jocului, datele care se transmit 
sunt minime, ceea ce duce la un trafic foarte 
redus, fScand din el un joc ideal pentru cone- 
xiunile de tip dial-up; 

4. un WEB server propriu care folose$te 
un sistem de baze de date propriu. Ca atare, 
timpul de rSspuns al serverului (timpul dintre 


primirea comenzii de la Webserver $i panS la 
generarea rSspunusului) este sub 30ms. 

Singurul dezavantaj e faptul cS, odatS ce 
un jucStor s-a dezvoltat peste medie, timpul care 
trebuie alocat jocului pentru a rSmane pe po- 
zitie create simfitor. 

L: Dar totu$i, a§ spune eu, este 
foarte scSzut Tn comparafie cu alte jo¬ 
curi, ceea ce Tl face foarte accesibil. 
Acum, NASA, am Tnfeles cS tu te ocupi 
cu partea de relafii cu publicul $i cu jucS¬ 
torii. Afi folosit pSnS acum ceva moda- 
litSfi de reclamS pentru a vS face jocul 
cunoscut? 

NASA: Singurul lucru pe care l-am fScut 
a fost Tnscrierea lui la www.mpogd.com, de un¬ 
de ne-au venit de altfel majoritatea jucStorilor 
strSini. In principiu, acesta a fost pasul principal 
care a dus la cre$terea bruscS a numSrului de 
jucStori. In tarS nu am folosit nici o modalitate 
de reclamS, jucStorii romani afland de el mai 
ales prin intermediul Internet Cafe-urilor §i al 
forumurilor:). 

L.: Ai putea sS ne dai unele infor- 
majii de ordin statistic referitoare la nu- 
mSrul de jucStori, trafic etc.? 

NASA: Da. Ifi pot da unele statistici, cum 
ar fi numSrul de jucStori activi (useri diferiti care 
s-au log-at la joc Tn ulfimele 24 de ore) care 
este astSzi Tn jur de 300 (nu sunt prea mulji, 
dar am observat o credere constants). Traficul 
pe lunS este 1 Gb intrare $i 4Gb ie$ire. Ca ba- 
zS tehnicS, avem un calculator dedicat pentru 
WSA, bands de transfer asiguratS §i UPS 
(Uninterruptibile Power Source) pentru server. 

L.: Se pare cS Tntr-adevSr avefi suc- 
ces. Am auzit unele zvonuri referitoare 
la un WSA 2. Ce ne putefi spune? 

NASA: La cererea jucStorilor, am tot fS¬ 
cut modificSri Tn joc panS cand am devenit con- 
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§i WSA 2... 


Stient cS o nouS versiune este necesarS pentru 
a scSpa de limitSrile primei versiuni. A$a s-au 
pus bazele pentru WSA2, a cSrui implemen¬ 
ted a Tnceput acum 3 luni. 

L.: Va fi doar un fel de add-on sau 
va fi un joc independent de primul, Tn 
sensul de mult mai diferit? 

NASA: De$i baza este aceeasi, WSA2 
va fi in propose de 90% diferit fa}S de versiu- 
nea actuals. O parte din TmbunStSjiri sunt: 
planetele sunt TmpSitite pe sisteme solare, 18 
tipuri de resurse, 17 tipuri de planete, modul 
de executare a actiunilor de spionaj $i sabotaj 
va fi mai realist, resursele vor fi locale (fiecare 
planets are propriile resurse), posibilitatea de 
a crea propriile tipuri de nave, tehnologiile, 
clSdirile $i armele vor deveni disponibile 
progresiv, 150 tipuri de clSdiri, stive pentru 
constructs de clSdiri, produc}ia de nave §i 
pentru research, un sistem nou de luptS care, 
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The Golden Eye 


dacS va avea succes, va crea un suport pentru 
strategie cum nu am vSzut in nici un alt joc 
(single, multi sau online), graficS mult mai 
atractivS (eye-candy) §i cel mai important lucru, 
timpul care va trebui alocat jocului se va 
mic$ora semnificativ. 

L.: Ne putefi oferi o datti aproxi- 
mativS de lansare a lui WSA2? 

NASA: Cred cS intr-o lunS voi porni vari- 
anta beta dupS care, dacS nu vor fi probleme, 
WSA2 va incepe sS ruleze in paralel cu WSA 1. 
In acel moment va fi posibil ca jucStorii sS facS 
donatii benevole pentru joc. 

L.: Din cSte am Tnfeles, Level 7 Soft¬ 
ware nu este axatS pe produejia de jo- 
curi. Exists vreo $ansS ca firma la care 
lucra|i sS Tnfiinjeze un departament spe¬ 
cial? 

NASA: DacS Web Space Alliance va 
avea succes, in viitor, in cadrul firmei, se va 
compune o echipS care se va ocupa doar de 
jocuri. 

L.: SS sperSm cS acest lucru se va 
intSmpla §i alte produejii de acest nivel 
vor face industria romanescS de jocuri 
cunoscutS peste hotare. VS mulfumesc 
foarte mult pentru timpul acordat §i sper 
sS ne tntSlnim la un review dedicat lui 
WSA2. 

NASA&Ady: $i noi Tti multumim $i Tti 
stSm la dispozijie cu informal Tn continuare. 

NASA: A, era sS uit. Am vSzut cS ti-ai 
fScutincS un cont. $i Claudiu. $i Mitza. Se 
pare cS am cucerit trei dintre voi! 


L.: Da. Ne-afi cam prinsl 
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Ciao, 

M-am nSscut la data de 5 aprilie 
1974 Tn Lugoj (asta TnseamnS cS am 
aproape 28 de ani). Am Tnceput sS TnvSf 
programare la fostul .Club al elevilor' pe 
Spectrum Tn clasa a 8-a. Am terminat 
liceul lulia Ha§deu din Lugoj la seefia de 
matematicS. In acest timp am TnvSfat Ba¬ 
sic, Pascal Spectrum $i asamblare Z80. 
Am intrat la Universitatea TehnicS din Ti¬ 
misoara, seefia de Electronics $i Teleco- 
municafii, dar dupS aproape un an, din 
motive financiare, am abandonat facul- 
tatea. Am fScut armata, dupS care am 
lucrat Tn funefia de contabil pe calculator 
la o firms din Lugoj. In paralel am TnvSfat 
Pascal, C++ ji asamblare 8086. La 24 
de ani, m-am angajat la firma Datagroup 
Int. din Timi$oara unde am fost pe rSnd: 
operator, administrator de refea $i Tn final 
programator (Dephi si C++). In urmS cu 
doi ani, am trecut la firma Level7 Soft¬ 
ware (derivatS din firma inifialS) si Tn ur- 
ma unui parteneriat Tntre Level7 si o firms 
din Germania, am fost trimis pentru 3 luni 
la specializare. tn paralel cu lucrul la fir¬ 
ms am Tnceput sS lucrez la tot felul de 
proiecte neoficiale (landscape Tn OpenGL, 
Al, baze de date), majoritatea fiind nefi- 
nalizate. Un proiect care a fost, totusi, fi* 
nalizat a fost WSA, chiar dacS Tntr-o for¬ 
ms total diferitS decSt Tncepuse. DacS 
cineva mi-ar fi spus cS o sS TnvSf Java de 
bunS voie $i nesilit de nimeni (decSt de 
TmprejurSri), i-as fi spus cS are bancuri Tn 
program. 

In general, Tmi plac jocurile de strate¬ 
gie, RPG-urile s« FPS-urile, singurele care 
nu m-au incitat niciodatS fiind jump&run- 
rile sau jocurile sportive. Cred cS princi¬ 
pals motiv pentru care m-am decis sS 
creez un joc a fost tocmai plScerea de a 
juca. Cred, de asemenea, cS dacS Tfi 
place ceea ce faci si pop' sS Tmbini job-ul 
cu plScerea, atunci te pop considera o 
persoanS fericitS (cred cS voi, cei de la 
LEVEL, sti|i ce vreau sS spun). 
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Mai bine cu distrugatoarele decat 
cu submarinele. 


istrugSfoarele sunt ce!e mai frumoase 
nave de luptS care au existaf $i vor 
exista vreodatS. Le iubesc. Am unul pe 
bibliotecS, Taskent, fScut de italieni in '38 
pentru marina sovieticS. De fapt nu e chiar dis- 
trugStor curat, fiind u$or dusinspre auditor... 

Cam acestea au fost vorbele spuse la Tncepe- 
rea lucrului la prezentul articol, de cStre bunul 
meu prieten TmpreunS cu care alcStuiesc enti- 
tafea Jtefan a PIIIG. lar Ta^kentul de pe biblio- 
teca prietenului meu nu este un simplu / ,bibelou" 
modelistic, ci chiar o machete functionals, cu mo¬ 
tor $i comandS de la distantS. A fost lansat la 
apS, Tntr-o frumoasS zi de varS, pe lacul din Po- 
iana Brasov, fiind pilotat cu ajutorul unei statii de 
telecomandS prin radio. VS dati seama, cum s-ar 
spune, cS Destroyer Command a picat chiar in 
mana unui adevSrat pasionat de distrugStoare. 

Filmuletul 

Ca orice joc ce se respects cat de cat, $i 
Destroyer Command Tncepe cu un filmulet ce 
trebuie sS ne introducS Tn atmosfera specifics 
momentului Tn care se desfS$oarS acfiunea. 
latS, deci, o animatie 3D destul de impresio- 
nantS, cu efravele navelor Tnspumand valurile, 
cu siaje generoase, cu stropi $i curcubee (mS 
rog, astea din urmS sunt din alt film). Hop, $i 
deodatS, ce credeti cS face zbarrrr! pe-o du- 
gheanS? un fa§net de Zero! Aoleu $i vai de 
capul nostru, ne-am spus, iar cu |aponezii Tn Pa¬ 
cific? Sincer, ne-am cam sSturat... $i de ameri- 
cani suntem u$or panS Tn gat, a$a cS se Tnfiripa 
TncetodezamSgire... 


Bine, sS ISsSm la o parte caracterul holly- 
woodian al filmuletului, $i faptul cS Zero-urile o 
iau instant Tn benS la modul cel mai previzibil, 
iar distrugStoarele americane Tnving pentru a 
nu $tiu cata oarS foitele bezmetice ale rSului. 

SS fie sSnSto$i. Cu ceea ce rSmanem bun din 
acest film este faptul cS jerbele de apS sunt 
mult mai bine realizate decat Tn filmuletul de 
introducere la Silent Hunter II... Fapt semnifi- 
cativ dacS este sS facem o comparatie fireas- 
cS Tnfre cele douS jocuri afat de Tnrudite. 

Din fericire... 

... dezamSgirea noastrS initials s-a dovedit 
nefondatS. Nu numai cS nu e$ti limitat doar la 
teatrul de luptS navalS din Pacific $i la confrunta- 
rea dintre americani $i japonezi, dar poti lupta $i 
Tn Atlantic, ba chiar $i Tn Mediterana. De ace- 
ea, oponentii nu vor fi numai japonezi, ci $i ger- 
mani, italieni, ba chiar francezi Tn misiunile ce 
se desfS$oarS Tn perioada tulbure Tn care ma¬ 
rina francezS nu $tia clar cu cine tine, cu guver- 
nul de la Vichy sau cu foitele, TncS inexistente, 
ale Mare^alului. 

Acestea fiind spuse, cele 15 misiuni istori- 
ce de sine stStStoare ale jocului ni se par aco- 
peritoare Tn bunS parte ale posibilitStilor oferite 
de joc. Evident, un mod carierS customizabil 
exists la randul lui, precum $i posibilitatea de a 
crea rapid o misiune imaginarS, dar cu destui 
parametri setabili, adaugS tot ceea ce era ne- 
cesar ca un jucStor sS nu se mai opreascS din 
navigatie $i escorts cu distrugStorul sSu. 

Ceea ce dorim fotu$i sS accentuSm este 
un fapt pe care nu ne putem abtine sS-l catalo- 


gSm ca nepIScut. Orice pasionat de distrugS- 
toare §tie cS navele din WWII cele mai na$pa 
ca aspect le-au avut americanii - nici un pic de 
esteticS nu TncanfS ochiul iubitorului de nave. 
Ni$te pStrSto$enii penibile trimise la plutit pe 
mare (atentie, ne referim numai la aspect, nu $i 
la functionalitatel). Ori, tocmai cu americanii tre¬ 
buie sS parcugi Destroyer Command... 

Mai multe posturi 

Nu este vorba despre vreo descoperire 
fenomenalS pe care am fScut-o Tn ceea ce pri- 
ve§te piata locurilor de muncS. Este pur $i simplu 
o continuare a comparatiei de care vorbeam - 
cea dintre Destroyer Command $i Silent Hunter II. 
Dat fiind cS ambele jocuri au acela$i producS- 
tor, iar Tntre ele se poate stabili o relatie de mul¬ 
tiplayer cu ajutorul unui anume patch, este lim- 
pede cS paralela pe care o vom face Tntre 
cele douS jocuri se va intersecta pe ici, pe colo. 

Evident, Tn Destroyer Command veti avea 
de-a face cu mai multe posturi de luptS, speci- 
fice distrugStoarelor. In afarS de comunele 
deja camere ale radarului, sonarului $i pilotului, 
avem mai multe posturi de tragere, fie cu tunu- 
rile navale (din turele blindate), fie cu mitralie- 
rele antiaeriene Oerlikon sau tunurile antiaeri- 
ene Bofors. InteresantS si plScutS este experienta 
folosirii mitralierelor $i tunurilor (de care e$ti 
efectiv legat, ca trSgStor sau ochitor), aceasta 
fiind foarte bine redatS Tn Destroyer Command. 

Totu$i, ne-am mirat dand de o „scamS" 
stupids manifestatS la folosirea tunurilor din tu- 
relele blindate. Acestea pot fi mi$cate doar Tn- 
cef, dat fiind cS, ne asigurS manualul, turelele 
blindate erau grele, iar foitele necesare motoa- 
relor electrice pentru a le actiona, destul de 
mari. Atunci, cum este posibil ca, la apSsarea 
taseti w v", al cSrei efect este centrarea tunurilor 
pe o pozi.tie default, mi$carea sS se facS in- 
sfantaneu, de parcS nici nu ar exista fizicS sau 
pur $i simplu realitatea pe care producStorii se 
declarS Tn manual atat de hotSrati sS o respecte? 

Un mic deliciu, Tn felul lor, il constituie pos- 
turile de luptS de la tunurile K (catapultele de 
grenade antisubmarin), dar $i lansatorul de tor- 
pile. Acestea sunt posturile de luptS specifice 
unui distrugStor, iar nouS ne par foarte bine pe¬ 
date", dand acel farmec suplimentar necesar 
unui simulator naval amSnuntit. 

Gratica, bat-o vina! 

Totul este OK, chiar frumos Tn ceea ce 
prive§te realizarea propriu-zisS a navei. $i dSm 
nota 10 cu felicitSri producStorilor pentru exce- 
lentul tur de navS pe care Tl po)i face Tn sectiu- 
nea de documentare, Tn care poti vizita la modul 
virtual fiecare din posturile de luptS ale navei. In 
acest scop sunt folosite chiar fotografii panora- 
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Valurile or fi ele Tnalte, da’ nici distrugatorul nu 
este submarin - primul bug grafic. 



Dintre sute de catarge/ Care lasa maluril el 
Cate oare le vor sparge/ Valurile, tunurile? 


mice ale inferioarelor unei nave reale, distruga- 
tor din al doilea rdzboi mondial. 

Daca este $& vorbim despre grafica din 
jocul efectiv, aici putem proceda intocmai ca in 
review-ul de Silent Hunter II, adica incepand 
cu doua bug-uri despre care am spune c6 sunt 
uratele, daca nu ar fi chiar urate de tot. 

Primul bug se produce ?n vederea exteri- 
oar<5 a navei, atunci cand marea este agitata iar 
camera virtual de luat vederi este coborata 
aproape de nivelul valurilor. Nu spune nimeni 
ca nu este normal s6 poti vedea pe sub apa, 
dar felul in care aceasta privire pe sub apa 
arata in Destroyer Command este de*a dreptul 
grotesc. Era chiar atat de greu ca sub valuri en- 
gine-ul grafic sa se comporte precum cel din 
Silent Hunter II, ca door sunt inrudite? 

Apoi, o alta duma penibila din grafica De¬ 
stroyer Command este vizibila tot in vederea 
exterioara, atunci cand indepartezi pe verficala 
camera de luat vederi de nava pe care o pri- 
vesti. Vei constata cu surprindere c6 pana §i cel 
mai zdravan cuirasat se transforma ?ntr-un sub¬ 
marin dezinvolt, ce intra in imersie la modul cel 
mai firesc, transformandu-$i, probabil, antenele 
in periscop. Cel putin a$a se vede... Nu ne pu¬ 
tem explica acest bug, care consta in „scufun- 
darea" aparenta a navelor in apa, cu cat sunt 
privite mai de sus. 

Altfel, grafica din Destroyer Command este 
mai reu^ita decat cea din Silent Hunter II, navele 
sunt mai bine, mai amanuntit realizate, $i marea 
la fel. Apreciem in special felul in care sunt repro- 
duse tridimensional posturile de lupta, ce par 
efectiv pictate dupa modelul lor real, dar ofera 
$i o „functionalitate" 3D convingatoare. 

Mai mult artificial 

Daca va mai amintiti, faceam cu ani in urma 
un review la un joc foarte simpatic, la vremea 
lui. Se numea Panzer Commander, era produs 
tot de Ultimation, $i distribuit (tot) de SSI. Ei, acolo 
erai comandant peste o grupa de tancuri, 


avand in subordine inca doua tancuri peldnga 
cel propriu. Aceste tancuri primeau de la tine 
indicajii de directie $i de dispunere in formatie, 
dar... Vai de capu' lor, atata cat il aveau, ca 
tare mai ducea lipsa de creier! Dadeau, mare, 
dadeau baietii aia virtuali prin toate balariile 
posibile, nu §tiau sa treaca un pod, se propteau 
in cate o casa $i acolo ramaneau, ba se mai 
agatau $i de cate o carcasa fumegonda $i nici 
ca mai §tiau, toti, drumul inapoi catre Vaslui... 

Aceea$i firma producatoare, Ultimation, 
ne convinge ca nu a uitat valoarea gre§elilor 
gloriosului (de altfel) trecut, $i se grabe^te sa ne 
demonstreze ca Al-ul din Destroyer Command 
nu difera mult de cel al tancurilor din Panzer 
Commander. De aceea, uneori nu $tii daca sa 
te amuzi sau sa scra$ne$ti o sudalma printre 
dinti la adresa escadrei de sub comanda ta, 
atunci cand ordoni o schimbare de formatiei 
sau o deplasare printr-un $enal mai stramt. 
Efectiv, poti avea surpriza sa constaji ca prin- 
cipiile fundamental ale scarpinafului cu mana 
dreapta la urechea stanga, in timp ce cu mana 
stanga desenezi opturi pe burta, sunt acelea^i 
in toate epocile Umanitatii. Este chiar haios mo¬ 
dul elaborat, complicat, agitat $i superfluu in 
care navele din escadra ta se vor stradui sa-ti 
duca comanda la indeplinire. 

De altfel, la finalul unei misiuni ne-am per- 
mis sa comandam intrarea intr-un port, ce se 
realize printr-un canal destul de ingust. Dupa ce 
doua din cele patru nave ale escadrei s-au iz- 
bit de dig, am renuntat cu oarecare nervozitate 
la aceasta operatiune... 

Da, bine 

Pentru un pasionaf de navalistica celui de-al 
doilea razbel generalizat, credem ca Destroyer 
Command este un „must". Chiar daca Al-ul face 
nazuri iar grafica frizeaza hilarul pe alocuri, De¬ 
stroyer Command este un joc destul de atractiv 
pentru fanii genului naval. Acestora la atragem 
atentia ca atat tactica specifica, cat $i obiectivele 


misiunilor fac din Destroyer Command un joc 
aproape complet diferit de Fighting Steel, dar cu 
o bila alba in plus pentru acesta din urma. 

Doritorilor le impartasim dorinta noastra 
ferma (sau cam a§a ceva) de a realiza in viitor 
un review despre adevarata inovajie a cuplului 
Silent Hunter 11/ Destroyer Command, §i anume 
jocul in multiplayer intergameresc, daca putem 
spune a$a. In opinia noastra, adevarata putere 
a celor doua jocuri mai poate fi gasita numai in 
modul de joc multiplayer, de la care a$teptam 
una din revelatiile momentului pe tarlaua 
noastra cea de toate zilele, a jocurilor pentru 
computador. 

Stefan a PIIIG. 

P.S. Apreciem faptul ca la sfar$itul readme- 
ului, producatorii au o mica sectiune intitulata In 
Memoriam, pe care o reproducem paijial aici: 
„Dedicated to the memories of the crewmem¬ 
bers lost aboard the Russian submarine Kursk, 
the U.S. Navy destroyer USS Cole (...).We will 
never forget. Fair winds and following seas." 
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... fiindca iarna s-a Tndragostit de noi 
si nu mai vrea sa piece 



Maine am sa zbor catre soare 


Drumul de aur 

Declar deschise Jocurile Virtuale de larn<5! 
Probele la care puteti participa sunt in numOr 
de $ase: coborare masculin, slalom feminin, 
sGrituri de la trambulina de 120 m masculin, 
bob 2 persoane masculin, snowboard paralel 
masculin $i freestyle feminin. 

Dac6 sportivii ce au participat anul acesta 
la Olimpiada au avut nevoie de ani Intregi de 
antrenamente pentru a putea aspira la aceasta 
onoare, pentru noi, cei multi $i umili, sunt sufici- 
ente cateva minute in care vom parcurge ma- 
nualul pentru a memora tastele $i apoi suntem 
goto de competitie. 



N -a trecuf nici o luna de c6nd s-au 

incheiat Jocurile Olimpice de Iarna, 
Edifia 2002 pe care le-am urmarit 
cu sufletul la gura la televizor, ca deh... suntem 
romani $i nu ne permitem sa vedem a$a ceva 
pe viu, ca am in sfdr$it placerea de a „gusta" o 
mica parte din adrenaline acestui eveniment. 
Evenimentele sportive majore au constituit in- 
totdeauna un bun w subiect" de jocuri pentru PC. 
Numai multitudinea de jocuri dedicate campi- 
onatelor mondiale sau europene de fotbal pot 
constitui o dovada de nezdruncinat in favoarea 
afirmatiei mele. 

Nici Jocurile Olimpice, fie ele de vara 
sau de iarna, nu au fost private de onoarea de 
a fi gazduite de monitoarele sau televizoarele 
(va mai aduceti aminte Olympicon de pe 
Spectrum?) noastre. 

Cu ocazia Jocurilor Olimpice, edifia 2002 
desfa$urata $i incheiata de curdnd la Salt Lake, 
USA, $i la care sportivii romani, din pacate, au 
calcatin strachini, Eidos Interactive s-a gandif 
ca nu or strica sa profite de acest eveniment, 
sa mai c6$tige un ban cinstit $i sa ne lose sa ne 
distram printre nameti virtuali. 
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Ridicd-md la cer 


Printre sute de catarge 


Salt Lake 2002 este unul dintre acele jo- 
curi, pujine la num6r, pe care inveti s6 le ma- 
nevrezi in doi timpi §i trei mi^cdri. Chiar $i cei 
mai profani in ale jocurilor sou calculatoarelor 
se vor putea integra rapid in universul jocului 
far6 prea mari dificultaji intelectuale sau fizice. 
Daca a reu$it taic6-meu s6 se joace (mare gre- 
$eala am fficut s6*i arflt jocul... nu-l mai puteam 
dezlipi de calculator), atunci nu v<5d cine ar 
putea avea probleme in deprinderea comenzilor, 
eventual blonda din bancurile binecunoscute. 

Bine, hai $& nu exagerez, controlul pro- 
belor de schi (slalom $i cobor6re, ca $i snow¬ 
board de altfel) poate c6 o s6 va dea c6teva 
dureri de cap, in mare parte ca urmare a sensi- 



bilitGJii manevrelor. Orice apasare de tasta, 
stanga sau dreapta, va duce la modificfiri ac¬ 
centuate ale traiectoriei, fapt ce va ingreuna 
vizibil mentinerea traiectoriei ideale ca $i a 
vitezei necesare pentru o cobor6re cat mai 
rapida. 

Daca doriti sa va incalzifi $i sa intrafi in 
spiritul olimpic va recomand sa incepe|i fie cu 
proba de bob, fie cu cea de sarituri cu schiu- 
rile. Acestea sunt de departe cel mai u$or de 
deprins, iar medaliile vor veni rapid dupa nu- 
mai cateva incercdri. Singurele momente „grele" 
ale acestor probe sunt momentele de start, cand 
este necesara pujina coordonare; la bob pentru 
a prinde viteza $i a evita calcarea liniei ro$ii, iar 
la sarituri decolarea la momentul potrivit. 

Un loc aparte il ocupa proba de Free¬ 
style feminin, care mi s-a parut cel mai greu de 
stapdnit. De abia reu$eam sariturile simple, ce- 
le duble sou triple fiind probabil destinate doar 
mae$trilor. Dupa ce Ji-ai ales tipul de sdritura 
urmeaza avdntul $i abia apoi partea dificila. 
Imediat ce ti-ai luat zborul catre soare, in par- 
tea de jos a ecranului vor aparea in succe- 
siune indicatii despre manevrele ce trebuie sa 
le execufi. $i concentrat sa ape$i stanga, 
dreapta, sus, butonul A $i a$a mai departe, nici 
nu-fi dai seama cand ai terminat sdritura $i e^ti 
nevoit sa a^tepti reluarea pentru a o vedea. 

Spirit olimpic 

Chiar daca jocul este un arcade in cel 
mai pur stil, are $i cdteva elemente care de- 
termina o oarecare acfivitate intelectuala dife- 
rita de cea care comanda reacjiile degetelor 
pe taste. Pe langa necesitatea de a nimeri mo¬ 
mentul potrivit pentru ac|iune (momentul cel mai 
indicat pentru saritura sou aterizare, de exemplu), 
jocul ne mai obliga sa tineam seama de al|i 
factori precum direc}ia $i forta v6ntului. Acesta 


poate fi folosit in favoarea noastra pentru un 
plus de viteza, elan sau chiar pentru franare, 
dar poate deveni $i factorul decisiv al infrange- 
rii in cazul in care nu |inem seama deloc de el. 
In ciuda acestora jocul ramane unul pur de 
reflexe, de „eye-hand coordination". 

Daca ar fi sa judecam prin prisma tehnici- 
anului. Salt Lake 2002 nu este nici pe departe 
o realizare extraordinara, nici grafica $i nici 
sunetul neridicandu-se la standardele actuale, 
asta in ciuda comentariului care pe alocuri era 
chiar haios. Dar privit din perspective unui om 
care dore$te cateva ore de distractie $i destin- 
dere, Salt Lake pare alegerea cea mai buna, 
mai ales daca jucatorul se intampla sa mai fie 
$i un mare iubitor al intrecerilor sportive. Pe 
deasupra, i|i confera suficienta adrenolina $i la 
fel de multa satisfaefie in cazul reu^itei (in spe¬ 
cial pe niveluri de dificultate ridicate, unde cal- 
culatorul are rezultate cu adevarat olimpice), 
inc6t uneori cu greu te mai despaiti de el. 

Claude 
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Vagabond’s Quest 

RPG pentru cei cu buzunarul gol... 


red cd deja voti saturat de mana- 
gere, fie ele de fotbal, box sou orice 
alta activitate sportiva. De aceea, 
pentru aceasta luna mi-am indreptat atentia cd- 
tre un alt joc on-line gratuit ce se Tncadreaza in 
genul cel moi popular al Internetului - RPG. $i 
uite a$a am descoperit eu Vagabond's Quest, 
un joculet care a reu$it sa ma capteze, sa ma 
faca sa-l dispretuiesc, iar sd md capteze $i tot 
a$a intr-o sinusoida emofionala. 

De bine... 

Vagabond's Quest este un jocule} de 
browser (nu va a$tepta}i la cine $tie ce grafica 
3D), pe cat de simplu pe atat de atractiv. Se 
va trece extrem de rapid peste partea de cre- 
are a unui personaj c6ruia, dupa ce l-afi denu- 
mit, ?i veti alege rasa $i clasa, dupa care va 
vefi trezi aruncatTn lumea tumultuoasa a vaga- 
bonzilor de pe site. 

Cu cei 250 de galbeni rataci|i prin 
buzunare va trebui sa trecefi prin magazin sau 
pe la Guild-ul clasei voastre pentru a va 
achizijiona echipamentul necesar. Spre deo- 
sebire de alte RPG-uri, aici nu exista restricts in 
ceea ce prive$te echipamentul achizitionat. 
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Nimeni nu te opre$te, ca mag, sa cumperi o 
plato$a sau ca fighter sd te echipezi cu o roba, 
dar trebuie sd te asiguri $i ca ?}i va folosi la 
ceva echipamentul cumparat. Pe langa echi- 
pament, Guild-ul va va oferi, tot contra cost 
(mama $i ce prefuri, parca-s exprimate in lei), 
diverse abilitati specifice clasei. 

Pentru a juca efectiv va trebui sa va co- 
nectati la unul din cele doua tipuri de servere: 
Arena sau Dungeon. Acestea constituie de fapt 
$i doua moduri diferite de a participa la ac- 
tiune. Dungeon este o varianta „single" a jo- 
cului in care patrunzi in catacombele unor rui- 
ne, explorezi, omori tot felul de mon$tri, mai 
faci cate un quest, mai culegi cate o comoara 
sau rdsplata in cel mai traditional mod cu 
putinfa. 

Arena este de fapt varianta multiplayer 
unde va puteti infrunta cu ceilalti jucatori. Aici 
ve}i intro intr-o camera asemanatoare unui chat 
java unde puteti vedea toti participant, puteti 
discuta cu ei $i, bineinfeles, pute}i urmari deru- 
larea duelurilor. Pentru a da $i mai multa sa- 
voare acestor intreceri, putefi paria pe cate un 
participant al oricarui duel in care nu suntefi di¬ 
rect implicat. 

Luptele vor ocupa 99,99% din timpul de 
joc $i sunt destul de simpliste, chiar daca mai 
includ $i unele elemente de strategie. Atacurile 
sunt de doua feluri - melee sau range (magiile 
putdnd fi declan$ate in orice situatie) $i in func- 
tie de aceasta, de echipamentul din dotarea ta $i 
a adversarului, poti decide stilul de lupta adoptat. 
Un fighter sau paladin va opta, normal, pentru 
un atac de tip „tot inainte", in timp ce un mag 
va adopta stilul „da-i $i fugi". 



3(VU«l<xj.n| Micioioll Ininrtrl t xpknri 


Ele £d( y~» Fjvomei looh b«*> 




Arena de lupta a expertilor 

De rau... 


Faptul ca jocul este free $i conceput de un 
singur om $i-a pus amprenta asupra designului in 
cateva puncte esenjiale. Cand vei infra pe un 
server, se va face automat o verificare a 
nivelului $i experienjei personajului, astfel incat 
vei infra in camera adecvata personajului tau, 
evitandu-se confruntarile cu mon$tri sau jucatori 
mult prea slabi sau mult prea puternici pentru 
tine. Lucru remarcabil. Din pacate, luptele dintre 
personajele de nivel mare ajung sa dureze exo- 
gerat de mult. La aceasta contribuie, a$a cum e 
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Welcome 

s 4487 


Ratum to Mam Martu 


b Cat Vac 
b Ma h jon g 
b Tabt* Nul ball 


Sell/Repair/Reload Items 

We c«V wM dams sold hore 

Sell Flami ng Greateword 200 gold 
Repair Blood Plate Mail 59 gold 
Sell Blo od Plate M ail ■ 191 goW 
Repair Blessad Drake Shield 30 go 
Sell Blessed Drake Shield 480 gold 


b New Puyars 
b Character Into 


Research Center 




GEEE 


DOUblO ROW! 

Tnole Attack 


b Free E-mail 
b But.CMlSndl 
b Yom Privacy 


Fighter Shop 


Missile Weapons 


Melee Weapons 


Done 





normal, faptul cS personajele sunt mai puternice, 
au mai multS sSnState $i echipament foarte bun. 
Dar un factor decisiv in prelungirea excesivS a 
luptelor tl constituie ratSrile. Este absolut incredibil 
cum pofi rata loviturS dupS loviturS de 10 sau 
15 ori la rand, incluzand aid $i tentative duble 
sau triple. In plus, Magii $i Psionicii sunt exagerat 
de puternici. Dintr-o singurS magie, un astfel de 
mag poate curSfa un luptStor de 2*3 ori mai 
puternic decat el, iar dacS nu-l omoarS din 
prima, a doua loviturS este in mod cert fatalS. 
Acest lucru se dorea a fi balansat de rata de 
rateuri a utilizatorilor magiei, doar cS de la un 


anumit nivel, acedia nu prea mai rateazS deloc, 
in timp ce fighterii au probleme serioase in a lovi 
un adversar, indiferent de *calitatea" acestuia. 

Nici varianta single nu este scutitS de pro¬ 
bleme. Jocul salveazS situatia automat in anu- 
mite puncte ale catacombelor. In cazul in care 
ai murit, te vei intoarce automat la ultimul loc de 
salvare, pSstrSnd experienta $i comorile adu- 
nate pe parcurs. Situatia ingratS intervine atunci 
cand e$ti nevoit sS repefi acela$i parcurs de 
zeci de ori, deoarece la un moment dat exists 
o problems (monstru sau capcanS) peste care 
nu po}i trece sub nici o forms in stadiul actual al 


personajului. Mai mult, am rSmas cu impresia 
cS toate capcanele (pe care nu ai cum sS le 
eviti) lovesc procentual, altfel nu Tnteleg de ce 
cu cat cresc in nivel $i am mai multS sSnState, 
de aia lovesc $i capcanele mai tare (acelea$i 
prin care am mai trecut de zeci de ori inainte). 

Din fericire, aflSm cS deja se construie$te 
Vagabond's Quest 2. Vestea proastS este cS 
s-ar putea ca acesta sS nu mai fie gratuit. In ori- 
ce caz, Vagabond's Quest este un joculet pes¬ 
te care merits sS vS aplecati. Este distractiv $i 
captivant, cu toate neajunsurile sale. 

Claude 
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OPERPITIOn 


LnsHPPiiriT 


COLD WAR CRISIS 


Pentru Mama Rusia... de data asta 


A trecut mai pufin de un an de la imensul 
succes reputat de Operation Flash¬ 
point: Cold War Crisis $i cei de la 
Bohemia Interactive, ajutati de Codemasters, 
ne cheama din nou la arme. Dacti in Opera¬ 
tion Flashpoint am avut de luptat sub steagul 
american (fluturand, desigur, In vant) pentru li- 
bertatea unei insule uitate de lume, de data 
aceasta ne vom Tnrola Tn mfireata armata rus6 
(sunetul a milioane de bocanci mfir$<3luind) cu 
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scopul declarat de a ocupa aceea$i insula. 

Ce este de fapt acest Gold Edition? Pa- 
chetul confine dou6 CD-uri, unul dintre ele fiind 
cel de Cold War Crisis. Pe cel de-al doilea CD 



gfisim toafe upgrade-urile lansate pentru joc 
(pan<5 la versiunea 1.3), noua campanie sovi- 
eticti Red Hammer, precum §i un excelent stra¬ 
tegy guide. Aceia dintre voi care detin deja 
Operation Flashpoint: Cold War Crisis pot s6 
downloadeze noile aditii de pe site-ul Code¬ 
masters pentru aproximativ 10$. 

Dupa cum spuneam, noua campanie Red 
Hammer pune jucatorul in bocancii lui Dimitri 
Lutkin, soldatTn armata rus6, armie ce tocmai 
se preg6te$te s6 invadeze o insula din apro- 


pierea Tntinsului teritoriu al URSS. Dupa cum vor 
observe cei mai atenfi dintre voi, aceasta in- 
vazie va reprezenta Tnceputul rSzboiului din 
Cold War Crisis. Fiind vorba de unul $i acela$i 
rfizboi §i cum Tn jocul precedent americanii se 
impuneau Tn fata trupelor ruse$ti, nu v<3 asteptati 
ca Tn Red Hammer ru$ii s6 iasfi Tnvingatori (asta 
pentru aceia dintre voi care sunt u$or de demo- 
ralizat). DacS vd mai aduceti aminte, primele 
misiuni din Cold War Crisis erau destul de 
u$oare... spre deosebire de cele din Red Ham¬ 
mer, care te aruncti direct Tn mijlocul conflictului. 
A$adar, dacti nu ati jucat Operation Flashpoint 
panS acum, nu Tncepeti cu campania ruseasca 
§i Tncercaji s6 citi|i Tntre timp $i strategy-guide-ul 
oferit de Gold Edition. 

Grafic, noua campanie nu schimba prea 
mult. Avem parte de acela$i tratament grafic 
ca §i Tn primele campanii $i nu cred ca exista 
cineva care sa se planga. Sunetul parca, par- 
ca este un pic mai bine lucrat... asta pe langa 
noile voci cu accent rusesc. 

Fiind vorba de o campanie Tn care lupfi Tn 
armata rusa, era $i normal ca Tn Red Hammer 
sa apara o serie de arme $i vehicule noi. Nu 
foarte multe noutati, dar este vorba totu§i de 
„detalii" ce prind bine. 

Singleplayer-ul ne ofera acela$i game- 
play incitant ca $i Tnainte, menfinand Operation 
Flashpoint Tn pozitia de cel mai bun war-sim de 
pe piata. Multiplayer-ul nu aduce nimic diferit Tn 
afara de cele cateva arme $i vehicule noi. 

Concluzionand, campania Red Hammer 
($i implicit Tntreg pachetul Gold Edition) repre- 
zinta o aditie valoroasa la universul Operation 
Flashpoint $i un must-have pentru orice gamer 
care se respecta. 

Mitza 

P.S. Pachetul Gold Edition a avut cateva 
probleme la lansarea Tn SUA din cauza inscrip- 
tionarii proaste a CD-urilor. Din fericire, cei de 
la Codemasters au remediat rapid gre§eala, 
iar Gold Edition-ul disponibil la noi Tn tara nu 
prezinta nici un fel de problema. 
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Riscd totul ca sd ca^tigi! Te 
a§teaptd 81 de ma$ini de 
vis pe care le potf conduce. 
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FIFA 2001 


Trdie$te viata de pe 
STADION! Coboard din 
tribune §i vino pe gazon! 


_ raacsBrng) 

NFS 
Road Challenge 


... revine ^i depa$e$te tot 
ce a fost pand acum! Maxis 
a intrecut orice a§teptdri! 


Theme Park 
World 


PGA Tour 2001 

rra&m \ 


Red Alert 2 


Continuarea explozivd a 
unuia dintre cele mai iubite 
jocuri din toate timpurile. 


Cu Tiger Woods vei deveni 
cel mai de succes jucdtor 
de golf al tuturor timpurilor! 


Experimenteazd cursele GT 
ia bordul celor mai tari 
ma§ini! 


Construiesti ... Cumperi ... 
Trdie^ti! Creazd-Ji proprii 
omulefi simula^i. 


SimCity 3000 


“Theme Park” s-a intors §i 
copiii gdldgio$i au $i apdrut 
la por^ile lui. 
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£?/2QS* 


itat oare 


6r6 nici o umbrfi de indoialfi, cel mai 
a$teptat joc al acestei primfiveri a fost 
Heroes of Might and Magic IV... Cu totii, 
cu mic cu mare, mai vGrstnici sau mai tineri am 
fost captaji la un moment dat de acest univers 
mirific al jocurilor Heroes. Unii au avut $ansa s<5 
Tnceapfl cu legendarul King's Bounty, altii au de- 
butat cu Heroes of Might and Magic II (care 
a $i fost piesa de rezistentfl a CD-ului din luna 
martie oferit de revista noastrti) $i nu cred s6 


mai existe cineva care s6 nu fi butonat putin, 
chiar dacfl numai din curiozitate, la Heroes of 
Might and Magic III (jocul care, cel putin din 
cate $tiu eu, a avut un succes fantastic ?n rOndul 
juc<3toarelor de pe la noi). 

Normal c<5 vestea aparitiei acestui joc pe 
piatti a fost infOmpinatfi cu bucurie $i la noi, mai 
ales de ctitre subsemnatul. Din acel moment au 
inceput noptile albe alfituri de Druizi $i Necro- 
manceri m tentativele mele de a m6 impune 


din nou In acest Univers. Dup<3 patru s6ptfim6ni 
de „muncit" pe brand, am intrat in redactie 
exclamand: „Asta este jocul celor patru faze!". 

Prima faza - Contactul 

... instalezi... a$tepti vreo 20 de minute $i 
vreo dou<5 CD-uri... prive$ti hard*ul cum scaitaie 
din greu dup6 care, Intr-un final, poti apfisa $i tu 




0 armata cu cinci eroi aproape invincibila Druizii - stapanii naturii 
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Ni§te lupi nu ar strica acum 



Un erou ultradotat 


butonul de „Play". Ceea ce-fi izbe$te ochii este 
o graficd foarte viu coloratd $i cu putin mai bu¬ 
nd decat cea pe care am vdzut-o la Heroes of 
Might and Magic III. Aceea$i interfatd, fdrd 
nici cea mai micd modificare, lucru care poate 
fi negativ sou pozitiv, depinde cum o vede fie- 
care. Ceva nou era de dorit, dar dupd cum 
spune un vechi proverb „Nu schimba un sistem 
care funcjioneazd". La fel, $i faptul cd interfata 
nu s-a schimbat are avantajele sale. In primul 
rand, jucdtorul este deja familiarizat cu ea, se 
descurcd u$or, nu mai trebuie sd o invete $i, Tn 
plus, producdtorii s-au putut concentre pe alte 
elemente mai noi $i mai atractive pentru fiecare 
dintre noi. 

Care elemente? Grafica, tocmai v-am 
spus cd este viu coloratd, defaliatd este adevd- 
rat, dar nu cu mult mai bund decat cea din He¬ 
roes of Might and Magic III. 

Partea de sunet este acceptabild, 
cuprinzdnd muzica de fundal, ciripituri, grohdieli 
$i alte sunete ambientale specifice, dar $i 
portiuni de monolog (la inceputul misiunilor 
fieedrei campanii). Dupd vreo doud-trei click-uri 
am constat cd am la dispozitie $ase campanii 
in care sd-mi incerc cuno$tin}ele tactice in ale 
rdzboaielor fantasy, o multime de scenarii cu 
hditi mai mari §i mai mici ^i multiplayer in hot 
seat. Cum? Asta e tot?... Totu$i, md a$teptam la 
ceva mai mult, sentimentul de „aceea$i Mdrie 
cu altd pdldrie" a inceput sd pund stdpanire pe 
mine, iar dezamdgirea cauzatd de in^elarea 
a^teptdrilor a inceput sd se instaleze. Totu$i, 
indarjit $i neputand sd cred cd s-a mai incheiat 
o dinastie de succes, am inceput prima 
campanie. 

Urmatoarea faza - 
Stupoarea 

... asculfi sau cite$ti introducerea, povestea, 
monologulinceputului de campanie... arunci un 
ochi spre conditiile de victorie sau infrdngere 
ale misiunii (Oare de ce majoritatea misiunilor 


permit trecerea mai departe doar a eroului 
principal, n-am reu$it sd Tnfeleg.) $i apoi te 
arunci in vdltoarea evenimentelor. 

Un erou... un castel... o muljime de lucruri 
de fdcut. O multime intr-adevdr, dar exact 
acelea$i lucruri pe care le-am fdcut $i in ultimii 


ani. Alerg sdracul erou in stdnga $i in dreapta 
pentru a pune stdpanire pe sursele de resurse 
(Doamne ce expresii alambicate am ajuns sd 
folosescl), mai strivesc sub copita calului cdte 
un grup de monstruleti care au cutezat sd-mi 
stea in cale, mai dau un dublu clic pe castel $i 
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Diplomacy 
Tn Heroes III 

Dupfi cum se $tie, In Heroes III exists 
doi eroi care pleacS din start cu skill-ul de Di¬ 
plomacy: Ryland (Rampart) $i Adela (Castle). 
DupS Indelungi cercetSri efectuate de 
veteranii Heroes III, s-a ajuns la concluzia cS 
Diplomacy este cel mai important skill din He¬ 
roes III. Dezvoltat suficient de rapid asigurS 
victoria finals prin faptul cS permite 
eroului sS strSngS armate de 
pe harts Tntr-un timp scurt. 

Asta InseamnS, In prin¬ 
cipal, lipsa necesifStii 
eroului de a se 
intoarce Tn castel 
pentru recrutarea 
armatelor (cel 
pufin la Inceput). 

Unul dintre 
detaliile de 
substrat $i mai 
pufin cunoscute 
este cS pe mSsurS 
ce eroul care 
posedS diplomacy 
reu$e§te sS w convingS" 
trupele sS i se alSture, 
celelalte grupuri de pe harts 
devin mult mai M cooperante". Acest skill se 
folose$te cel mai bine combinat cu o vrajS 
de tipul Visions care aratS .mood'-ul 
respectivilor mo$frii de a lupta sau nu. 

Desigur, ceea ce s-a spus pSnS acum este o 
refetS In medie valabilS, restul depinzSnd de 
abilitStile w efective" ale celui care joacS. 


Diplomacy 
in Heroes IV 

Spre deosebire de Heroes III, Diplo¬ 
macy are un omolog, care-1 poate contracara 
$i anume Charm. Din experienta de panS 
acum, se pare cS nu exists nici un erou care 
sS piece din start cu Diplomacy. El face parte 
din grupul de skill-uri Nobilty $i importanta lui 
este redusS Tn primul rand de Charm (face 
parte din grupul de skill-uri Order Magic) 
precum $i de alte skill-uri $i strategii de joc 
(de exemplu Summoning). Dar totu$i, 
valoarea lui nu trebuie subestimatS Tn 
primul rand pentru cS Tn conditiile Tn 
care posedS Grand Master Diplo¬ 
macy, pot fi .convinse" panS la 
70% dintre trupele inamice, dar 
contra cost. Esential este faptul 
cS, spre deosebire de Heroes 
III, pot fi racolate $i trupe 
apaifinSnd unui alt erou. 
Omologul sSu, Grand Master 
Charm, este ceva mai slab Tn 
sensul cS procentul de trupe ce pot 
veni cu eroul este de maxim 35%, 
TnsS vin gratuit. Trebuie spus faptul cS 
aceste procente sunt restrictionate de 
experientS (nu pofi converti trupe care, 
dacS sunt Tnvinse, oferS eroului experientS ce 
depS$e$te un anumit maxim) ceea ce reduce 
un eventual efect absolut devastator Tn rSndul 
trupelor adverse. Asta inseamnS cS Diplo¬ 
macy nu mai are aceea$i influenfS asupra 
rapiditStii de dezvoltare a jucStorului 
respectiv $i, Tn concluzie, T$i pierde statutul de 
„rege" al skill-urilor. 


pun temelia vreunei clSdiri, dupS care fac o 
scurtS excursie pe la „Next Turn". 

Ce-i asta? Ok... grafica ceva mai bunS, 
dar e acela$i joc. Ca sS TnrSutSteascS lucrurile, 
castelele au fost combinate, fiind mai putine la 
numSr. La fel so Tntamplat $i cu unitSfile de luptS 
care s-au Tmputinat drastic... mergand panS 
acolo meat $i Tn aceste conditii nu le pofi avea 
pe toate. Cre$terea anumitor creaturi Tn castel 
va Tmpiedica ob)inerea altora (de acela$i ni- 
vel) Tn acela$i ISca$. De aici rezultS, ca o primS 
concluzie logics, o scSdere fantasticS a diver- 
sitSfii $i opfiunilor pe care le avem Tn joc. De ce 
sS nu pot eu avea $i Campioni $i Ingeri Tn ace- 
la$i ora$? De ce sunt eu obligat sS ob|in una 
din aceste trupe Tn alt ora$ (dacS se poate acolo) 
$i sS pierd enorm de mult timp doar cu asam- 
blarea unei armate eficiente. 

Bun... alts chestie... Eroii s-au materializat, 

Tn sensul cS acum au devenit o prezentS fizicS 
(nu doar etericS) pe cSmpul de luptS. Bine, 
asta ar trebui sS fie un lucru bun, dar constafi cu 
stupoare cS Tn aceastS situafie eroul devine 
aproape inutil. Are el 100 de puncte de sSnS- 
tate din prima (ceea ce este enorm Tn acest 
stadiu), dar e de ajuns sS dai de un stack de 
mon$tri ceva mai buni $i Tl vezi cum picS din pri¬ 
ma loviturS. La ce bun toate astea? 

Universul Heroes of Might and Magic Tn- 
semna, pe langS o serie de jocuri de exceptie, 
$i o serie de pove$ti ale unei lumi fantastice 
conduse de o familie nobiliarS, Gryphonheart, 
a cSrei conduits socials era extrem de apreci- 
atS. $i iatS cS Heroes of Might and Magic IV 
vine $i distruge tot acest Univers. Un cataclism 
global, amintit sub numele de The Reckoning, a 
distrus tot acest univers, iar singurii supravietuitori 
(scSpa)i printr-un portal magic) incearcS sS-$i 
construiascS o nouS via|S pe nu alt tSram. 

DezamSgirea ce am simfit-o Tn prima fazS 




Un Thief Tn misiune de recunoa§tere 


La cumparat de trupe 
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HEROES OF MIGHT AND MAGIC HISTORY 


lata cum aratfi istoria Heroes of Might and Magic de-a 
lungul timpului, cu lansSrile $i premiile cfl$tigate: 


a inceput $6 se accentueze, dublatd de 
un oarecare sentiment de frustrate... 
Sentimentul de deja vu, In ceea ce 
prive$te aspectul jocului, o poveste cu 
un inceput insipid $i o serie de elemente 
Jnovatoare" care nu au Itisat deloc 
aceasta impresie au contribuit din plin la 
na$terea unui sentiment extrem de 
negativ fata de acest joc. 

A treia faza - Trezirea 

Indarjirea $i ambifia cu care m-au 
inzestrat nature (dovada stau orele 
petrecute in fata unui joc precum Cham¬ 
pionship Manager) m-au impins totu$i 
inainte $i am continuat sa joc. $i... incet- 
incet am inceput sa descopar tot felul 
de lucru$oare interesante. 

Hop... stai c6 poti sa muti armatele 
$i fara erou. Foarte bine... acum pot 
merge lini$tit cu eroul in cercetare, iar 
daca mai am nevoie de trupe pur $i 
simplu le recrutez §i le trimit dupa el. O 
adevarata u$urare sa scapi de calvarul 
intoarcerii prin fiecare ora$, prin fiecare 
loc$or de recrutare pentru a lua cu 
eroul alte trupe in cazul in care era 
necesar. 

Hop... stai ca poti consfrui 
caravane in ora$. Ce inseamna asta? 
Inseamna foarte mult in economia 
jocului. Indiferent unde se afla trupele 
sau eroii, in ora$ sau in vreun centru de 
recrutare (in cazul acesta doar unitajile), 
pot fi adu$i in ora$ in cel mai scurt timp 
posibil. Viteza de deplasare este 
considerata maxima, indiferent de 
terenul dintre cele doua locajii, fapt ce 
duce la o deplasare rapida dintr-un col} 
intr-oltul al haifii. Are nevoie eroul de o 
armata considerabila? Recrutezi rapid 
unita}i din toate centrele disponibile $i le 
trimifi cu caravana in cel mai apropiat 
ora$. 

Hop... uite ca poti construi in orice 
castel un blacksmith/magazin de unde 
po}i cumpara cateva artefacte primare. 
Nu este deloc o idee rea $d-ti poti 
echipa eroii chiar din start cu una-doua 
lucruri utile, o potiune, o armura, etc... 

Hop... stai un pic... poveste 
insipida? Nu prea mai cred. Intr-o 
campanie dejoci planurile unui 
uzurpator, in alta ajuti doi amorezati sa 
ram6na impreuna, intr-o alta refaci viafa 


unui om pe jumatate mort. Chiar 
daca povestea fiecarei campanii $i 
misiuni in parte este fixa, i}i lasa 
totu$i impresia ca evolueaza in 
funclie de acfiunile tale. Ajungi 
intr-un loc $i deodata eroul principal 
mai scrie o fila in jurnal, eliberezi un 
satuc uitat de lume $i o alta fila de 
poveste se infoarce. Ajutoare $i 
du$mani nea$tepta}i pot aparea la 
orice pas. 

Daca stau sa ma gandesc 
bine Heroes of Might and Magic 
IV nu este jocul acela slab pe care 
l-am crezut... pe mdsura ce inaintez 
mi se pare din ce in ce mai 
interesant... mai captivant. 

Ultima faza - 
Extazul 

... $i misiunile se succed una 
cate una... campaniile se apropie 
fiecare de sfar$it... nopjile au fost $i 
ele pierdute... 

Pai cum sa nu pierzi noptile in 
compania unui asemenea joc. Cu 
fiecare mutare, cu fiecare lupta, cu 
fiecare realizare mi se pare din ce 
in ce mai bun, mai fabulos. Cu cat 
inaintezi in joc cu atat mai complex 
devine, iar acea lipsa de varietate 
$i de optiuni de care ma plangeam 
este de mult uitata (in ciuda 
reducerilor facute). Partea de RPG 
a jocului, aceea de dezvoltare a 
eroului (plus - po}i trece cu ei de la 
un scenariu la celalalt; minus - cele 
mai multe campanii permit door 
trecerea eroului principal) este 
sublima. Chiar daca au ramas la 
inceput doar $ase close (pe care le 
puteti gasi in walkthrough-ul din 
revista), pe parcurs veti descoperi o 
mul.time de alte close §i combinajii 
ce depind de modul in care i}i 
dezvolti eroul. Practic, clasa eroului 
este data de cea mai avansata 
specializare sau de cele mai 
avansate doua specializari. Orice 
erou poate inv6}a cinci specializari 
pe baza carora se pot dezvolta 
skill-uri incredibile. De exemplu, pe 
specializarea de baza Death 
Magic, eroul poate aprofunda $i 
invata Necromancy sau Demono- 


KING S BOUNTY- Jocul care a 
pus bazele seriei Heroes of 
Might and Magic 
Anul lansarii: 1990 


HEROES OF MIGHT 
AND MAGIC I 
Anul lansarii: 1995 
Premii: Computer Gaming 
World’s ..Strategy Game of the 
Year”; Computer Games 
Strategy Plus’ „Tum Based 
Strategy Game of the Year” 


HEROES OF MIGHT 

AND MAGIC II 

HoMM II: The Succession 

Wars 

Anul lansarii: 1996 
Premii: Adrenaline Vault’s 
Best Strategy Game of 1996 
Award, Editor’s Choice - PC 
Gamer, 5 Stars - Computer 
Gaming World 


HOMM II: THE PRICE 

OF LOIALTY 

Anul lansarii: 1998 


Heroes of Might and Magic III 

HOMM III: THE RESTORATION 

OF ERATHIA 

Anul lans£rii: 1999 

Premii: Best Selling Game of 

1999 



HOMM III: ARMAGEDDON’S 
BLADE 

Anul lansarii: 1999 



HOMM III: THE SHADOW OF 
DEATH 

Anul lansarii: 2000 



HEROES OF MIGHT AND 

MAGIC IV 

Anul lansarii: 2002 


Nu am inclus Heroes III 
Chronicles, Heroes III: In the 
Wake of Gods §i compilable. 
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logy, cu ajutorul cfirora i$i va intregi arsenalul 
ofensiv sau defensiv. 

Nici partea tacticfi a jocului nu este de le- 
pfidat. Pe langfi faptul cfi eroii sunt acum pre- 
zenti in colbul luptelor, o armatfi poate cuprinde 
mai multe asemenea personaje. lar combo- 
urile de eroi in care unul este de luptfi (might), 
iar celfilalt spiritual (magic) pot deveni ma$ini 
de luptfi formidable. Dacfi in debuful jocului un 
erou era aproape victimfi sigurfi (norocul nos- 
tru cfi pe niveluri mai mici de dificultate nu prea 
se agitfi calculatorul sfi )i-i omoare), Tn limp eroii 
ajung atat de puternici incat pot fine piept unei 
armate intregi de unii singuri. Un general de le¬ 
vel 30 cu Grandmaster Archery poate anihila 
orice inamic Tnainte ca acesta sfi poatfi schifa 
vreun gesf. Un Beastmaster cu Grandmaster 
Summoning nu mai are nevoie sfi recruteze, el 
i$i va crea propria armatfi de „elemenfals w 
treptat $i va putea summona in timpul luptei 
aproape orice creaturfi a ordinului sfiu. Un Ne¬ 
cromancer cu Grandmaster Demonology $i 
Grandmaster Necromancy va fi un adversar 
extrem de greu de eliminat, iar hoardele sale 
summon-ate de Diavoli $i Vampiri ridicati din 
moiti vor constitui un scut aproape impenetrabil. 

Cred cfi deja vfi ganditi cu groazfi ce se 
va intampla dacfi un astfel de erou, crescut cu 
greu, are ghinionul de a fi ucis pe cfimpul de 
luptfi. Problema s-a rezolvat in cel mai simplu $i 


plficut mod cu putintfi. Dacfi a fost „ucis" de un 
alt jucfitor, atunci eroul tfiu va fi dus intr-o inchi- 
soare. Dacfi ai reu^it sfi 
cucere$ti ora$ul res- 
pectiv atunci iti 
vei elibera $i 
eroii finufi 
captivi. Dacfi 
ai fost ucis de ^ 
un grup de 
mon$fri poti 
trece oricand pe 
acolo cu orice 
unitate sfi culegi 
rfimfi$itele eroului. 

Odatfi intors cu ele in 
ora$, va fi inviat automat. 


Epilogul 

... este, cu sigurantfi, 
departe de a fi scris. 
Heroes of Might and 
Magic IV este la 
randul sfiu un demn 
urma$ al acestei 
serii, cu toatfi 
impresia 
nefavorabilfi 
Ifisatfi in debut. 


Aduce o mulfime de inovatii: noul sistem de 
skill-uri, prezenta fizicfi a eroilor, combinative 
de eroi intr-o armatfi, deplasarea trupelor ffirfi 
necesifatea prezentei unui erou $i multe altele. 
Din acest motiv nu pot sfi inchei acest articol 
decat intr-un singur mod: euforic. Heroes of 
Might and Magic IVi$i meritfi tofi banii. 

Claude feat. Locke 


LEVEL Date tehnice 



Heroes of Might 
and Magic IV 
TBS 

New World Computing 
3DO Company 
Monosit Conimpex 
tel. 01-3302375 
P II 350 MHz 
128 Mb 
minim 8 MB 


690%s 
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Egypt II: 

The Heliopolis Prophecy 


A 

n domeniul quest-urilor, ?i in special In dome- 
niul celor cu o graficS prerenderizatS, 
exists un nume care s-a impus ?i care a 
ridicat ?tacheta mult de tot. Este vorba despre 
Myst. Mai ales Myst III so evidenfiat printro 
graficS superbS, o poveste ?i o dezvoltare a 
acesteia cum rar se mai gSse?te. Dar In istoria 
quest-urilor au mai existat cateva nume care au 
incercat sS facS un pic de concurentS seriei mai 
sus numite. Tntre acestea se numSrS ?i Egypt, 
realizat de Cryo. 

In aceste randuri vS voi povesti cate ceva 
despre Egypt II: The Heliopolis Prophecy. A 
existat ?i un Egypt original, cu mai mult timp In 
urmS, dar legSturile cu cel deol doilea sunt des- 
tul de slabe. Am sS vS rog sS fifi un pic mai in- 
gSduitori fats de Egypt II, deoarece, de?i intro 
compara|ie cu Myst III nu ar avea nici o ?ansS, 
a apSrut totu?i maintea Myst-ului ?i confine ca- 
feva elemente originale care vor fi exploatate 
cu atata succes in Myst. 

Heliopolisul in flacari... 

... sau mai bine spus in dureri de tot felul. 
CetStenii celui mai mare centru spiritual ?i comer- 
cial din Egiptul anilor 1350 i. Hr. suferS de co- 
lici groznice din cauze necunoscute. Boala se 
mai manifests ?i prin alte simptome: febrS, marv 
cSrimi, furnicSturi etc. Mai mult, locuiforii ora- 
?ului sunt pe cole de disparitie, deoarece vi- 
seazS intr-una. ViseazS cSnd dorm ?i cand sunt 
treji, viseazS cand manancS ?i cand se due la 
xxxx (cenzurS). Toate rugSciunile, ofrandele cS- 
tre zeul Ra rSman fSrS rSspuns. In acel mo¬ 
ment i?i face aparifia in ora? Tifet, o preofeasS 
a lui Sekhmet - zei}a medicinii, care studiazS 
tehnicile vindecSrii intr-un templu din alt ora?. 
Aceasta prime?fe vestea imbolnSvirii tatSlui ei 
vitreg ?i porne?te spre Heliopolis pentru a asis- 


ta la ultimile clipe din viata acestuia. 

Cam aceasta ar fi povestea pe care se 
sprijinS construc.tia jocului. VS dati seama acum 
cS frumoasa Tifet va avea o groazS de lucruri 
de fScut. Mai intSi va trebui sS afle cauza im¬ 
bolnSvirii, apoi sS gSseascS in scrierile vechi 



Tifet indragostita 


leacul pentru acest tip de boalS. Pasul urmStor 
ar fi cSutarea ingredientelor necesare prepa- 
rSrii antidotului ?i producerea acestuia. Dar, cu 
toatS graba ?i rapiditatea cu care a pregStit 
medicamentul, bStranul tats vitreg se stinge. In 
concluzie, in memoria acestuia fata se hotSrS?te 
sS gSseascS vinovatii pentru rSspandirea mala- 
diei ?i sS aibS grijS ca ace?tia sS fie pedepsiti. 

Jucatorul m plictis 

Marile probleme pe care le vom avea 
de rezolvatin acest joc sunt mult prea simple. 
Actiunea este liniarS ?i rezolvarea puzzle-uri 
este evidentS. Ti se spune fare ?i clar: „Du-te 
acolo ?i fS aia!" sau „Vezi dacS Nu-?tiu-cine te 
poate ajuta". PufinS atenfie in cercetarea interi- 
oarelor iti va aduce in inventor orice obiect de 
care vei avea nevoie. Din acest punct de ve- 
dere, jocul este un pic tamp in anumite mo- 
mente. De exemplu, trebuie sS-i aduci mo?ului 
(tatSl vitreg) instrumentele de scris pentru a-ji 


complete o recomandare. Te duci frumos in 
casS, gSse?ti instrumentele ?i o bucatS de pa- 
pirus. Creioanele le po}i lua, dar papirusul nu 
poti sS-l iei acum. Tifet, in gandirea ei inteleaptS, 
ifi spune cS nu acum, poate mai tarziu. Te in- 
torci la bStran care bineinfeles te va trimite ina- 
poi dupS hartie. Drumurile pe care le veti face 
degeaba infre locatii diferite vor fi numeroase. 

Sunt trei zone de pe harts la care ai ac- 
ces: zona invecinatS locuinfei bStranului, tem- 
plul lui Ra ?i casa guvernatorului. Harta iti aratS 
cS ar mai exista una, dar nu vei putea merge 
niciodatS acolo prin intermediul acesteia. Gra- 
fica acestora este prerenderizatS, dar nu are 
deloc fastul, frumusejea celei din Myst. Perso- 
najele sunt destul de putine ?i unele realizate 
destul de haios, dar vorbesc o englezS curatS. 
Din punctul acesta de vedere, muzica ?i sune- 
tele din joc sunt bine realizate. 

Mai exists ceva ciudatin Egypt II. Imbol- 
nSvirea locuitorilor este cauzatS de graul 
stricat, pe care ace?tia lou mancat. Cand Tifet 
ajunge intr-un siloz ?i inspecteazS sSnStatea 
graului va ridica trimfstoare deasupra capului 
un spic de grau din marea de boabe ?i va 
socoti cS acesta este dovada supremS a stricSrii 
acestuia. In acela?i timp, in jurul ei sunt zeci de 
?obolani moiji. Cu siguranfS Tifet nor putea 
lucra niciodatS la SANEPID. 

In concluzie, un joc simplut care nu va fi 
pe placul pasionatilor de quest-uri, doar poate 
pe al egiptologilor, datoritS informajilor bogate 
aflate intro minienciclopedie ce insote?te jocul. 
Un singur „quest" a reu?it sS-mi dea bStSi de 
cap. Tifet, pentru a ajunge sS vorbeascS cu 
guvernatorul, se va travesti intro cantSreatS la 
tobe. Va trebui sS batem ritmul atat de bine 
incat dansatoarele sS nu se mai opreascS din 
mi?care. Mul)umitS lui Mike (un percutionist de 
exceptie) am reu?it sS tree mai departe. 

Sebah 
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Versailles II: Testament of the King 

Nu toate stralucesc la curtea Regelui Soare... 


ryo Interactive este o companie 
francezd ce s-a impus pe piafd cu 
mai bine de un deceniu In urmd prin 
realizarea uneia dintre cele mai reunite trans- 
puneri ?n lumea virtuald a romanului lui Frank 
Herbert, Dune. A rdmasinsd intipdritd in mintea 
oricdrui gamer datoritd numeroaselor jocuri ad¬ 
venture istorice pe care le-a lansat de-a lungul 
timpului $i care au avut un succes incontestabil. 
Dintre acestea, cele mai renumite sunt jocurile 
ce fac parte din seria de jocuri-romane promo- 
vatd de Cryo. Egypt, Versailles sau Aztec au 
fost doar inceputul acestei serii. Versailles II: 
Testament of the King este continuarea. 

Viata de curtean 

Este anul 1700, un an decisiv pentru Spania, 
regele ei fiind pe moarte fdrd a Idsa In urmd 
vreun mo$tenitor. A$a cum era de a$teptat, toate 
marile puteri europene (Germania, Austria, Franta 
$i Anglia) se luptau pentru a obtine succesiunea 
la tronul Spaniei sau, eventual, chiar impditirea 


acesteia. In aceste conditii geo-politice tdndrul 
Charles-Louis de Faverolles s-a intors din Spa¬ 
nia unde trdise aldturi de mama lui, ce fdcea 
parte din suita reginei. Tdndrul paj a sosit la Ver¬ 
sailles cu gdndul de a obtine titlul de ambasa- 
dor in Spania, lucru ce l-ar fi ajutat sd se in- 
toarcd in Peninsula Ibericd $i sd obtind mdnd 
unei tinere nobile spaniole, Elvira. 

Versailles II nu este un simplu joc, este un 
adevdraf roman, chiar o enciclopedie a vietii 
de la curtea lui Ludovic al XlV-lea, supranumit 
Regele Soare. Toate personajele Tntalnite in joc 
sunt reale, incepdnd de la majordomi pond la 
nobili, mini$tri sau generali. Cateva sdpdturi 
arheologice pe Internet au scos la iveald chiar 
$i existenfa unui Charles Louis de Faverolles, 
fost nobil, fost preot, fost Inspector General al 
Furajelor Armatei Stationate in Pirineii Occi¬ 
dental!, fost locotenent de infanterie, fost co- 
misar de gdrzi $i multe alte functii, ce a fost con- 
damnat la moarte (pe cand avea doar 36 de 
ani) de cfitre Tribunalul Revolutionar fiind acu- 
zat de conspiratie. In afarfi de tanfirul erou, 


veti avea ocazia s6 vd intalnifi cu unele dintre 
cele mai cunoscute personaje de la curtea din 
Versailles: insu$i regele, altituri de Delfin, ducele 
de Anjou, apoi Marchizul Castel dos Rios, ambo- 
sadorul Spaniei in Franta; ducele de Arcueil, 
contele de Sinzendorf, marchizul de Torcy sau 
marchizul de Dangeau, iar acestea fiind doar 
cele mai ilustre personaje peste care veti da. 

Curtea regala 

Ce m-a impresionat cel mai mult la acest 
joc a fost modul in care a fost reprodusS viafa 
de la curte cu tot ce implied ea: intrigi, lingu$eli, 
mituiri, pupincurism etc. De vreme ce toatd 
actiunea se petrece intr-un singur loc: Versailles, 
echipa produedtoare s-a putut concentra mai 
mult asupra detaliilor $i acest lucru se simte. 
Intreaga curte regald este reprodusd cu fideli- 
fate $i chiar dacd decorurile sunt pre-renderi- 
zate, se poate observe grija acordatd detali¬ 
ilor. intregul ^complex" regal de la Versailles a 
fost readus la viatd, de la grajduri pdnd la apar- 





Pfui, taticu’! Ce decolteu... 



O mica mostra a grandorii 
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.use i bdieve that I know the ways of thus country a little better than you do I have the 
>u % pi**? of a'i'-’icr.irrie’.y that you should distance yoursdf from the Due d’Arcueil 
mt appear to b * courting, and. like myself, only attach yourself to the person here who 
*ys the highest regard of the long Vour humble servant. Prospenne 


Noroc cu traducerea, ca altfel franceza m-a tradat 



tamentele regale, de la birourile oficialilor po¬ 
nd la vestitele grddini ale Versailles-ului. Totul 
transpird a aristocrafie, a grandomanie, totul 
este strdlucitor, dar „bdtos". Chiar $i quest-urile 
se Tncadreazd incredibil de bine in atmosferd. 
De vreme ce scopul tdu este sd urci pe scara 
ierarhied de la curte, vei fi obligat sd te adaptezi 
rapid $i sd te folose$ti de toate $iretlicurile ne- 
cesare fdrd pic de scrupule. Un ducat strecurat 
in palma unui majordom ca sd te introdued in 
cabinetul ministrului, o ocheadd gale$d arun- 
catd unei curtezane, un favor id, unul colea, o 
vorbd bund, un compliment, chiar $i cate un 
$antaj micut sunt tot atdtea metode de a-ti des- 
chide u$ile cdtre postul de ambasador. 

Actiunea este liniard, in orice zond te-ai 
afla nu poti sd ie^i de acolo pdnd nu ai termi- 
nat quest-ul pentru care te-ai dus in acel loc. 
Sunt momente ednd i}i vine sd-ti blestemi zilele 
din cauza acestui lucru, dar, din fericire, dacd 
ai suficientd rdbdare sd cercetezi fiecare mili- 
metru pdtrat de ecran ai sd gdse$ti solutia. Din, 
repet, din fericire, solujiile sunt dintre cele mai 
simple $i intuitive, toate obiectele folosite sunt 
familiare $i va fi u$or sd le gdse$ti utilitatea. 

Mai mult... gdse$ti indicii despre ce, cum $i 
unde sd folose$ti aproape la tot pasul (de cele 


mai multe ori personajele i}i spun pe §leau: 
mergi acolo $i fd aia). 

La fel de fidel a fost reprodusd $i viata 
curtenilor cu adundrile din saloane la o bdrfd 
mied, a^teptdrile din anticamerele oficialilor, 
chiar $i plimbdrile regelui prin grddini. Viata so- 
ciald de la curte este completatd de balurile 
fastuoase ca $i de intdlnirile private la o partidd 
de Lansquenet (un foarte popular joe de ediji 
al vremii) sau de Pall Mall (un joc ce seamdnd 
izbitor de mult cu cricket-ul britanic). 

Enciclopedia 

Versailles II este, dupd cum spuneam $i 
mai devreme, o adevdratd enciclopedie a 
acelei epoci. Jocul confine $i o sectiune speci- 
ald in care putefi afla aproape orice informatie 
despre locurile in care se deruleazd actiunea, 
despre perioadd sau despre oamenii vremii. 
Este o seefiune pe care vd recomand sd o par- 
curgefi deoarece multe din rdspunsurile din joc 
pot fi gdsite acolo, cum ar fi de exemplu testul 
in care trebuie sd recunoa$teti statuile care re- 
prezintd scene din viafa zeului Apollo. 

Chiar dacd oferd un numdr mic de ore de 
joc $i nici nu te imbie sd-l rejoci, este, totu§i, un 



§i print-.. cu feme! frumoase... 



produs care nu ar trebui sd lipseased din colec- 
tie. Fie cd ati parcurs sau nu romanele de capd 
$i spadd ale copildriei, Versailles II va reu$i sd 
recreeze parfumul acelor epoci pline de roman- 
tism, de aventuri, de intrigi $i domni$oare aflate 
la ananghie a$teptand un cavaler sd le salveze. 

Claude 
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Un drum sinuos spre solutia finala 


L a prima vedere sunt tentat sd vd povestesc 
despre un film in care joacd chiar... Chiara 
Mastroianni, regizat, produs $i distribuit de 
Cryo Interactive. Vi so mai spus in nenumdrate 
articole cum cd firma francezd este una din 
cele mai faimoase companii jesponsabile" cu 
lansarea unora din cele mai puternice quest-uri 
apdrute vreodatd. Corect... Insd ceea ce se 
intdmpld in ultima vreme cu Cryo nu este de 
bun augur. Ultimele jocuri ale companiei, prin- 
tre care $i Atlantis III (a treia parte a uneia din 
cele mai apreciate serii de quest-uri, depd§itd 


poate door de Mysf in aceea$i categorie), par 
sd ducd lipsd de ceea ce personal consider 
cheia succesului unui adventure: un gameplay 
puternic dublat de o poveste captivantd. Ei bi¬ 
ne poveste este in Atlantis III $i chiar nu pot 
afirma fdrd sd mint cd nu e $i destul de origi¬ 
nal: o domni$oard arheolog se plimbd prin 
de$ertul Hoggar din sudul Algerului, unde cautd 
relieve... egiptene? Exact, pentru cd ea a aflat 
cum cd vestigiile cu pricina (compuse dintr-un 
craniu de cristal $i... atdt), a$adar, cum cd ves- 
figiul a fost transportat pentru sigurantd in Alger, 


de cealalta parte a Africii, $i ascuns cu grija. 
Desigur, descoperind cdteva indicii, nu vrea sa 
rateze descoperirea vietii sale $i pe-acolo-i fu 
drumul. Ajunsa, se intdlne$te cu un beduin, au 
parte de o noapte romantica (no physical con¬ 
tact, though, just stars, camp fire etc.). A doua zi 
sunt pe cdmile $i, cdteva minute de joc mai tar- 
ziu, beduinul (plecat sa salveze fdntana tribului 
sau) e captiv, iar personaja deschide u$i tem- 
porale. Exista $i eternul tip rdu, un machiavelic 
v6nator de comori (care seamana destul de 
mult cu deficientul capilar din Hitman 47) care 
ar face orice sa afle tainele craniului de cristal, 
incepand cu locafia acestuia. In fine, Chiara 
Mastroianni (care $i-a oferit imaginea fefei $i 
vocea pentru a fi implementate in Atlantis III) 
delzeaga mistere plimbdndu-se de-o lungul a 
patru ere (in ordine): Alger - prezent (ma rog, 
2020), Egipt - antichifate, Siberia - paleolitic $i 
Bagdad - intr-una din cele o mie $i una de nopti. 
Unde e Atlantis-ul in toata povestea? Exact asta m- 
am intrebat $i eu pe masura ce jocul evolua, 
doar pentru a afla, intr-un t6rziu, c6 respectivul 
craniu de cristal este opera atlantilor refugiafi in 
Egipful antic dupa cataclismul care a dus la 
sf6r$itul Atlantidei. Ji, pentru a fi $i mai exact, mai 
exista cateva „spatii" atemporale prin care se 
mi$ca personajul (NU INTOTDEAUNA Chiara 
Mastroianni) - in interiorul craniului exista, de 
pilda, o „refea neuronala” care permite 
accesul catre ciudate coridoare contemporane 
pline de u$i prin care se poate naviga doar 
sub indrumorea unui delfin absolut ciudat, sau 
alte spatii Myst-iene, unde este sfidata gravitajia, 
iar simbolistica este extrem de bogata (animale 
totemice, o harta a constelafiilor etc.) 


Gioco forte 

Atlantis III are pretenfii destul de puternice la 
pozitia de adventure serios, care totu$i are cdteva 
carente majore. Dacd majoritatea quest-urilor sunt 
transparente, sim|i foarte u$or cum produedtorii 
Tncearcd din rdsputeri sd mdreased artificial du- 
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rata de joc prin introducerea a tot soiul de ele- 
mente frustrante de genul .trebuie s<3 iei piatra 
aceea pe care nici n-o vedeai daca nu citeai 
walkthrough*ul, pitita la umbra unui copac in 
noaptea araba, $i s6 o arunci mspre gardian", 
adica prin supunerea jucfitorului la supliciul 
inspectSrii milimetrice a monitorului In cfiutarea 
unei solufii care se afla doar Tntr-una din cele 
douGzeci de locafii accesibile in episodul res* 
pectiv. In fine, nu e cazul s6 fiu malifios $i s6 
exagerez. Cazul se intdlne§te de doufl, trei ori 
in joc dar, credefi-ma, e suficient pentru a face 
cheful s6 dispara. 

Acum, daca e s<3 vd povestesc despre 
gameplay in sine, ideile nu au fost putine $i nici 
foarte proaste. Ideea plimbfirii de-a lungul mai 
multor ere, unele absolut excelent realizate gra- 
fic (nu uitafi, in Atlantis III vorbim despre grafica 
PRErenderizata, a$a cd nu sunt nici cerinte mari 
de sistem, dar nici libertate de mi$care). 

La inceput, tranzactia intre locafii se mani- 
festa prin filmulete scurte dar care, chiar cand 
ajunsesem sa ma ata$ez de ele, au dispdrut 
complet ceva mai tarziu in joc, probabil din lip- 
sa de spotiu pe cele trei (3) CD*uri ale jocului. 
A$adar, avem Alger, Egipt, Siberia $i Bagdad 
(plus locatiile auxiliare de care va vorbeam). 
Fiecare epoca are specific grafic $i sonor, quest- 
uri .culturale" separate. Chiara Mastroianni T$i 
schimba rolul in fiecare din aceste episoade. 
Daca in Alger $i Egipt e ea msa$i, in preistorie 
se incarneaza ca femeie preistorica, iar in Bag¬ 
dad jucatorul nu mai are control asupra ei (de- 
venita acum Jeherazada Tnsa$i, care ii istori- 
se$te sultanului povestea aventurilor unui hot in 
pielea caruia m-am plimbat tot episodul). 

In plus, personajele care i$i fac aparitia in 
fiecare episod au un fond de idei excelente: 
beduini modernizafi $i inarmati pond in dinfi cu 
arme tehnologice in Alger, preoti $i preotese 
sacre in Egipt, muti la orice intrebare, alaturi de 
o mumie ambulanta ce te msofe$te in acest epi¬ 
sod $i care s-ar dori $i plina de umor (uneori mu- 
calit, alteori amestecat cu indicii $i froze alam- 



Nu uita, iubitule, un trandafir negru 
§i un pachet de tigSri 

bicate), delfinul negru .neuronal", la fel de mis- 
terios, dansatoare aproape goale careifi 
ofera placeri sou c6te o cheie (nu poti alege 
decat cheia...), o maimuta pe ici, o pisica pe 
colo, un grifon ce apara o perla gigantica sau 
o ciudater.ie ambulanta cu care trebuie $6 con- 
curezi intr-un joc ciudat pentru a ca$tiga covorul 
magic (doar e Bagdad, $eherazada etc.) In$a 
de departe cea mai originala „gaselnita" a 
producatorilor care mi-a fost dat s-o vad in 
Atlantis III se gdse^te in episodul Siberian cand, 
la un moment dat, intr-o pe$tera, dupa ce am 
aprins focul, am fost martorul unei lupte intre 
umbrele de lupi proiectate de flacdri pe peretii 
pe$terii. Desigur, una, alba, iese invingatoare 
impotriva umbrelor negre $i, mai tdrziu, un lup 
alb te va salva din ghearele unuia negru. 

Picanterie 

Atlantis III este, a$adar, presdrat cu ciu- 
datenii deloc neplacute, insa, per total, jocul 
NU reu$e$te sa se ridice la nivelul unui adven¬ 
ture excelent. Nu e nici povestea $i nici grafica 
de vina, ci, poate, combinatiile uneori nefericite 
ale elementelor. In plus, dupa cum spuneam, 
dificultatea puzzle-urilor nu depa$e$te cotele 




Resurectia 4 

modestului, iar acelea care sunt foarte greu de 
rezolvat i$i gasesc solutia in elemente genera- 
toare de frustrare. Un air exemplu ar fi episo¬ 
dul din final, cand trebuie iuate o serie de chei 
pentru ma$ina „de fuga din baza din desert. 
Daca iei mai int6i cheile corecte, nu pofi 
termina. Trebuie sa iei mai intai cheile gre$ite, 
sa le incerci, sa te intorci $i sd le iei pe cele 
bune pentru a putea termina. 

Concluzia mea este simpla: Atlantis III 
este jocuLfilm Merita Incercat. Are poze fru- 
moase. Concluzia voastra? 

Mike 


ty dau... Tmi dai... 


Oi fi eu mort, da’ fii atent la manichiurS 
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Sforta mea este mtr-adevar mai... ca a ta! 

/ / 


imt o tulburare Tn Forjdl A... o 
clipd. Doar o clipd.... Scuze, era 
doar vecinul de deasupra trd- 
gdnd dupd el (sau invers) un televizor. 
Sper cd $tie cd au demontat azi dimi- 
neafd peluza. Nu conteazd! Forja tre- 
buie folositd... iard$i (|ine}i polifia deo- 
partel). Sd apeldm a$adar Tncd o data 
numele mult_prea_binecuvdntat_de_no- 
roc_in_dolari, $i anume... tadaaaa... 
Star Wars. $tiji voi: .A long time ago, 
in a Galaxy far, far away...'. 

Kyle Katarn este un proscris, asta 
ar trebui sd $titi din primul joc. Ce im¬ 
plied asta? Nu tu sabie din aia lumi- 
noasd, nu tu $forf... forjd cu care sd de- 
plasezi obiecte dintr-un colj al camerei 
Tntr-altul. Nada, nimica, zerol Doar o 
partenerd periculoasd, o navd rapidd, 
un arsenal cdt sd le ajungd $i ultimilor 
tdi copii $i bani ce continud sd curgd 
cu fiecare misiune reu$itd (doar de 
aia e$ti mercenar, nu?). A$adar, nu o 
situafie tocmai nepldcutd. $i nici nu mai 
simji lipsa $forJ... forfei. E ca $i cu figd- 
rile: la Tnceput Ji-a fost mai u$or, ai vd- 
zut ce efecte negative poate avea a$a 
cd te-ai Idsat singur $i nesilit de nimeni... 
o vreme. Apoi palmele au Tnceput sd 
te mdndnce. Vedeai toji oamenii dia 


cum foloseau $fo... (Gata! E pentru ul¬ 
tima oardl)... forta $i pdreau atat de 
satisfdcufi. A$a cd ai mai Tncercat o 
datd. Dar nu a mai fost la fel, nu TJi 
mai fdcea pldcere. Traficantul de bici- 
clete argosiene a fost cel care te-a 
convins de asta. Il fineai suspendat (cu 
ajutorul... Forjei) la cdteva sute de me- 
tri deasupra strdzilor aglomerate din 
Calmeera $i nu mai simjeai nimic. Fu- 
ria nu se dusese, nervii erau tot acolo 
(adied departe de locul Tn care ar fi 
trebuit sd fie) $i tu nu mai sim}eai chiar 
nimic. Nici chiar atunci ednd i-ai dat 
drumul (de$i, trebuie sd recuno$ti... 
felul in care a cdzut pe parbrizul cami- 
onului dla a fost de-a dreptul artistic). 
A$a cd ai plecat trist, cu un gol In sufle- 
tul tdu... dar scdpase$i de mdnedrimea 
din palme. 

La mceput a fost... 

... o vorbd. Cdteva cuvinte care 
te-au mdemnat sd vizitezi o planetd 
uitatd de lume. Era o misiune ca ori- 
care alta. Tu $i partenera ta (Jan Ors... 
frumo$i dinfi) avea|i nevoie de bani 
pentru chirie, a§a cd aji purees Tn a in- 
vestiga situafia. Ea, situajia, s-a dove- 


dit a fi Tn cele din urmd extrem de ten- 
sionatd. Armatele fostului mare Imperiu 
mi$unau pe planetd. Le-ai dat de cap 
(sau Tn cap, dupd cum preferafi) destul 
de repede. Insd ceva nu era Tn reguld... 
trebuia sd fie o noud aventurd, diferi- 
td, o noud viajd... este doar vorba de 
un sequel, ce naibal In schimb, te-ai 
trezit (tu, jucdtorule, Kyle Katarn) prins 
pared Tntr-un deja-vu de proastd calitate. 
Armele prea semdnau cu ele vechi. 
Coridoarele erau aproape la fel de 
claustrofobice ca cele din aventurile 
tale anterioare, de pe vremea ednd 
Tncd mai aveai Forfa la Tndemdnd. lar 
faptul cd inamicii erau, desigur, ace- 
ia$i nu ajuta cu nimic situajia (sdraca...). 

*Din punctul de vedere al cuiva 
care a jucat $i Jedi Knight - primul, al 
cuiva Tnsdrcinat sd priveased cu un ochi 
critic Jedi Knight - continuarea, jocul 
se anunja a fi o imensd dezamdgire. 
Trdmbifele fuseserd folosite din plin, 
ma$indria numitd hype T$i fdcuse 
treaba, Tnsd cei de la Raven nu. 

Un gameplay ce seamdnd ca do- 
ud piedturi de apd cu cel din primul 
joc (vechi de cdjiva ani, ani Tn care, 
zic eu, designul FPS-urilor a evoluat); 
o luptd simplistd, chiar prosteased, ina- 
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adevdrat Tn inferioritate? 3, 4 soldafi? 
10?... 20? Aveai Forfa la Tndemand... 
cu un simplu gest ?i mdturai pe tofi $i 
cu cateva mi$cdri gra|ioase le aratai 
neferici|ilor cum arata $i se mi$cd un 
Jedi $i sabia sa. Pacat ca nu vor mai 
avea cdnd sa povesteasca $i altora. 

*Nu $tiu ce minte perversa a con- 
ceput primele niveluri ale jocului. De¬ 
ed ?nsd a pus jucatorul tn postura de a 
vedea Tn fa|a sa un concept de joc mai 
mult deedt subfire tn primele cateva 
ore... dacd, zic, dacd a fdcut asta in¬ 
tentional, pentru a accentua $ocul unei 
diferenfe calitative extraordinare, pen¬ 
tru a-l $oca $i mai mult pe juedtor prin 
ceea ce urma, atunci, dragii mei, tre- 
buie cu tofii (cu mine Tn frunte) sd ne 
dam jos paldriile tn fafa acestui indi- 
vid. Oricine ar fi el... 



De ce? Sa vd explic: 

Primele ore de joc, dupd cum am 
spus, sunt pierdute cu un FPS superfi¬ 
cial, enervant cdteodatd prin lipsa de 
originalitate. Ajungi apoi Tn momentul 
a$teptat de orice fan Star Wars. Ifi re- 
gdse$ti Forfa, Tfi recapefi Lightsaber-ul... 
$i jocul se transforma brusc dintr-un 
1st person shooter Tntr-un 3rd person 
adventure. O schimbare brused, fdrd 
explicafii. Treci de la lupta cu arme 
convenfionale la o bdtdlie demnd de 
muschetarii lui Alexandre Dumas. Mai 
rdu deedt ce a fost pdnd acum nu poate 
fi... a$a cd accepfi tdcut schimbarea. 
Adevdratul $oc se produce tnsd 
Tn momentul Tn care descoperi cu 
adevdrat calitdfiile sdbiei $i 
{ a forfelor nou . \ 

1 cd$tigate. * * 

Mi$cdrile tale e 1 


nu se vor re- 


u v 



f mdturarea JMK 

aerului cu sabia* 

ci vor deveni de-a 

dreptul... poetice. §tifi 
filmele chineze$ti de 
duzind, cu luptdtori ce sar 4 
metri Tn aer, se rotesc furibund $i taie 
copacul dintr-o loviturd. Ei bine, 
combinafi acel gen de lupte ie$ite din 
comun cu ni$te mi$cdri mult mai 
grafioase ale personajelor $i o sd vd 
facefi o idee despre cum arata acum 
lupta Tn Jedi Outcast. 

Dacd pdnd acum, 2 sau mai mulfi 
inamici erau deja o problemd majord 
pentru tine, de acum vei merge pe 
ideea .cu cdt mai mulfi, cu atdt mai 
bine". Ifi vei culca la pdmdnt adversarii 


cu un singur gest, Ti vei reteza pe doi 
dintre ei cu sabia dupd o rotire de 
360 de grade, te vei urea pe un 
perete $i Ti vei surprinde din spate pe 
ceilalfi, iar pe ultimul Tl vei ridica u$or 
Tn aer $i Tl vei da cu capul de tofi pe- 
refii... sau Tl pofi arunca la cdfiva zeci 
de metri mai departe. §tiu, e sadic... 
dar atdt de pldcutl 

Totul std Tn combo-uri... ceva Tn 
genul Mortal Kombat. Combind sdritu- 
rile cu rotirile, loviturile de sabie $i for- 
fele pe care le ai la dispozifie. Ai sd 
descoperi o mulfime de mi$cdri care 
mai de care mai spectaculoase. Tre- 
buie doar sd fii atent pe ce taste ape§i. 
De ce? Pentru cd Tfi pofi pierde cu u$u- 
rinfd degetele Tntre butoanele tastaturii. 
Cum spuneam, seamdnd mult cu Mor¬ 
tal Kombat, e nevoie de practicd pen¬ 
tru a stdpdni jocul. 

Din acest moment jocul devine cu 
adevdrat pldcut. Inamicii pared sunt 
ceva mai inteligenfi (de§i nu prea mai 
conteazd), nivelurile devin cu adevdrat 
excepfionale (cel pufin unele dintre ele), 
iar jocul capdtd Tncetul cu Tncetul acea 
aromd familiard oriedrui fan Star Wars. 

Vei fi rdspldtit, din misiune Tn mi- 
siune, de noi Forfe $i upgrade-uri la 
Forfele deja cdpdtate. Lightsaber-ul va 
avea parte de 3 upgrade-uri, ca $i ce- 
lelalte Forfe, dar spre deosebire de 
acestea, fiecare dintre cele 3 moduri 
de folosire ale lightsaber-ului va fi de 
folos Tmpotriva unui anumit tip de ad- 
versar, trebuie numai sd Tfi dai seama 
care, cum $i ce... 



M Cred ca a plecat...” 


www.level.ro 
















Review LEVEL 



Ceea ce este $i mai interesant este 
faptul cd cei de la Raven nu renunjd 
la perspectiva 1 st person $i Ifi vor da 
ocazia sd mcerci noile arme apdrute 
pe parcursul jocului. $i nu oricum... nu 
va trebui ca tu sd iei decizia sd trans- 
formi jocul Tntr-un FPS numai pentru a 
vedea minunatele noi arme, ci vei fi 
oarecum constrdns (dar Tntr-un mod foarte 
subtil) sd la$i cdteodatd sabia la o parte 
$i sd pui mana pe o armd 
.adevdratd'.* 

Forta e in tine 

9 

Jocul folose$te engine-ul de Quake 
III, puternic modificat, binemfeles. Nu 
nemaipomenit, Tnsd deloc urdt... Intere- 
sante sunt Tnsd efectele addugate de 
cei de la Raven, lighsaber-ul lasd ur- 
me pe orice suprafajd solidd, ciocnirea 
a doud sdbii provoacd ni$te efecte ce 
vor unge pe inimd pe orice fan Star 
Wars, picdturile de ploaie provoacd 
mici scdntei cdnd inlrd Tn contact cu 
sabia, inamicii ?$i pot pierde capul (la 
propriu $i la figurat) Tn timpul luptei... 

$i nu numai atdt. 

Personajele sunt modelate exce- 
lent, iar mi$cdrile lor sunt mai mult de¬ 
ed! impresionante (motion capture la 
greu). Singura problema deranjantd 
cdt de cdt o pot reprezenta cele cdte- 
va texturi de-a dreptul oribile Tntdlnite 
Tn joc (sunt pujine, dar nu puteam sd 
nu le amintesc). 

Soundtrack ul $i ambianja sonord a 
jocului este demnd de toatd lauda. Vei 


Tntdlni din cdnd Tn cdnd porjiuni sonore 
preluate din soundtrack-ul original al 
jocului ($i pared fi-l $i imaginezi pe Darth 
Vader), iar efectele sonore vor muljumi 
pe deplin pe oricine a vdzut mdcar o 
data filmele din seria Star Wars. 

Multiplayer-ul... un lucru tare ciu- 
dat. Combinajie de FPS cu action $i 
Mortal Kombat. Un fel de Sora 13 lup- 
tdndu-se cu Sora 14, Sora 15... cu 
toatd familia, ce mail O singura pro¬ 
blema... pentru ca jocul Tn multiplayer 
sd fie cu adevdrat pldcut $i incitant, ai 


nevoie de adversari care $tiu sd se 
descurce cu lightsaber-ul $i toate acele 
mi$cdri nebune$ti disponibile Tn joc. 

Concluzie? A$ putea spune cd 
Jedi Knight II: Jedi Outcast a repre- 
zentat o mare surprizd pentru mine. 

Un joc... diferit, dar foarte, foarte 
pldcut. Chiar dacd Tnceputul deza- 
mdgejte puternic, vd recomand sd 
strdngeji din din[i $i sd continuaji lupta, 
o sd merite... atdt pentru ahtiafii de 
ac|iune cdt §i pentru fanii Star Wars. 

$for|a fie cu voil (nu m-am mai 


X. 



„Cred ca a plecat...” mai spectaculos... $i reu§esc 


putut abjine... efectiv, dar efectiv...). 

Mitza 
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Curaj. Tndemanare. Onoare. Ciomdgeala etc. 


upd cum vedeti, politico mondiald se 
schimbd. Totu$i, unele lucruri rdmdn 
acelea$i, ca de exemplu ciomdgeala. 
Plecand de la mici universuri umane de genul 
familiei $i pdnd la universuri mari de genul Uni- 
versului, totul se reduce pdnd la urmd la un ine- 
vitabil conflict de interese care mai devreme sau 
mai tdrziu se simplified extraordinar de mult prin 
ciomdgeald. Ne ddm in cap $i o grdmadd de 
lucruri se rezolvd, cel mai important, probabil, fiind 


acela al ciomdgelii in sine. Pentru cd, vorba 
filozofului, ciomdgeala ca principiu este o proble- 
md, nu?. Mi-e fried, nu mi-e fried, so fac, sd no 
fac? Toate aceste infrebdri existentiale primesc 
rdspuns in momentul in care ciomdgeala ca act 
primar devine in fine, o certitudine (de obicei 
dureroasd). Oricum, nimic nu se compard cu 
u$urarea, lini$tea $i tigara de dupd. A$a cd, refe- 
ritor la idee, acest joc, ca $i celelalte, este unul de 
ciomdgeald eroicofatalistd: noi trei contra tuturor! 




La general 

latd-ne pu$i in fata faptului Tmplinit: o anu- 
mitd componentd a celebrei trilogii *Rdzboiul 
Stelelor"este readusd in atenfia celor interesafi, 

^i anume Bdtdlia pentru Naboo. Diferentele 
sunt legate in special de perspective din care 
jucdtorul va aborda ansamblul de ciomdgeli 
(Ansamblul de Ciomdgeli w Miori|a"). Persona- 
jele care vor beneficia de pldcerea de a fi po- 
seda.ti de voi sunt in numdr de trei: un pilot de 
pe Naboo, Rhys Dallows, un mercenar plin de 
personalitate $i tentacule, Nym the Feeorin, $i 
un alt mercenar, de data asta plin de femini- 
tate, Vana Sage, fdrd jacuzzi cd e scump. Prin 
cei trei veti avea nesperata $i nebdnuita $ansd 
de a manevra in diferite mini-ciomdgeli cu ad- 
versarul mai slab, dar numeros, practic intermi- 
nabil, circa $i mai exact trei tipuri de nave de 
luptd: Naboo Starfighter, Havoc $i Guardian 
Mantis. Starfighter-ul $i Guardian Mantis sunt 
foarte manevrabile, iar Havoc are o putere de 
foe deosebitd. 

Cum incepe toatd povestea? Evident, t 



Eu. Guardian Mantis, Moartea §i Scarabeul de Luptd 
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§i dedesubt?! 


printr-o poveste, prilej cu care tin s6 remarc 
doufi lucruri: coloana sonora productie direct 
de la mama ei Made of John Williams §i linia 
epica deosebit de ptecuta. In primele trei-patru 
misiuni faci practic cuno$tinta cu cele trei perso- 
naje $i cu obiectele lor de zbor, pe m6sura ce 
actiunea dezvaluie un complot ale carui efecte 
s-ar putea dovedi negative. Apoi, timp de 14 
misiuni, faci pe eroii folosind exclusiv un joystick 
$i ceva reflexe plus rabdare. De timp nu e prea 
mare nevoie, deoarece jocul este deosebit de 
scurt. La prima vedere, 14 misiuni Tnseamna 
mult, Tnsa tinand cont de timpul maxim de 10 
minute/misiune Tnseamna ca in total ve}i juca 
aprox. 140 minute, egal mai departe 2 ore $i 
20 de minute. Este Tnfr-adevar foarte putin. 

Mai in amanunt 

Cum spuneam, la Tnceput intri pe rand Tn 
pielea fiecarui personaj. Rhys Dallows este ge- 
nul de pilot abia ie$it de pe handle Facultatii 
de Piloti de Lupta cu mult talent, dar cam putina 
practica. Intr-un decor paradisiac $i Tntre cani- 



Ne Tntorceam §i noi de la iarbd verde, cand... 



lubesc scarabeii! 


oane vei efectua o misiune de antrenament Tn 
care va trebui s6 distrugi cateva drone, ni$te 
fightere $i la sfar$it te vei lupta cu antrenoarea 
ta, mai exact cu vocea ei, pentru ca la fata nu 
vei aveo placerea sa o vezi. In a doua mi¬ 
siune o vei proteja pe regina, dupa care vei fi 
lovit $i pierdutTn spatiu. Urmatorul personaj de 
pe lista este domni§oara pilot mercenar Vana 
Sage care da un ultim test pentru nu $tiu ce con¬ 
tract. Evident, probabil $tia prea multe $i de ace- 
ea s-a propus din partea comitetului de afaceri 
trecerea ei Tn rezerva, definitiv. Fiind o femeie 
de caracter §i cam impulsiva, s-o hotarat sa nu 
moara, a$a ca va lupta $i va scapa teafara 
datorita voua. Insa din cauza unorincurcaturi 
pe care le-o avut cu Nym the Feeorin, se tre- 
ze$te Tnchisa Tn camera propriei baze pirate- 
re$ti. Astfel, Tmpreuna cu Nym veti pleca mai 
departe $i ve}i ajunge a lupta cu Trade Federa¬ 
tion pentru a proteja o mare baza a mercena- 
rilor, care, sincer, nu mai $tiu pe ce planeta era. 
Din pacate, baza este distrusa $i toata lumea 
se Tntalne§te la Vana acasa (fac $i o baie), 
unde se discuta viitoarea strategie pentru a 
preveni cucerirea planetei Naboo (or some¬ 
thing...). De aid, Dumnezeu cu mila (Jovovich). 

Si mai Tn amanunt 

Dupa atata poveste, e timpul sd aflati $i 
despre modul cum este $i arata jocul. La capi- 
tolul nivelurilor, Lucas Arts a dat-o Tn bara. Ce 
au facut? Au restrans nivelurile foarte mult, ast¬ 
fel ca de multe ori Tti dai seama ca ai vrea sa 
explorezi mai mult $i te izbe$ti brusc de un zid 
nevazut care te Tntorce Tntr-o direejie pe care 
cu siguranta nu fi-ai dorit-o. Asta, sincer, e o mare 
prostie care limiteaza practic jocul $i confera 
impresiei artistice o directie brusc descendenta. 
La capitolul grafica, jocul nu exceleaza. Adica 


un asemenea storyline ar fi meritat o grafica 
ceva mai buna. Nu e vorba aici de aspectul 
general. De departe $i la suprafaja arata chiar 
bine. La Tnceput ai fendinta sa spui cd merita. Insa, 
la o mai atenta examinare, vei descoperi texturi 
repetitive sau foarte $terse, parca neterminate, 
inamici conturati $i colorafi doar, fara prea multa 
personalitate. Se pare ca producatorii sou axat 
mai mult pe diversitate §i numar decat pe calitate. 
Despre gameplay tot ce se poate spune se 
poate rezuma la un singur cuvant: ARCADE. Cea 
mai reu$ita parte din tot jocul este fara Tndoiala 
coloana sonora, cum spuneam originate de la 
mama ei, Made from Star Wars. Bravo ma! 

Cam asta e tot ce pot sd spun. Daca vi-l recomand 
sau nu? Greu de spus. Mie mio ptecut. Mio adus 
aminte de vremurile copiteriei cand trageam cu 
pra$tia dupa ciripoi (vrabii) ^i cand jucam Mario 
(ma rog, cele 10 minute). Nu $tiu... 

Locke 
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Mi-am cam pierdut indemanarea... 


Ms. 

Pac-Man 

Mica bila hrapareata 
Tsi gaseste soata... 

D oamne ce zile frumoase! Cand fu- 
geam de acas6 cu 5 lei in buzunar 
pana la barul din coif s6 bag $i eu o 
fisfi la Mr. Pac-Man. Frumoase zile, intr-adevar, 
$i pacat ca sou dus a$a de repede. Dar ca 
sa-mi aline $i mie dorul (tare draguti baietii a$tia 
de la Infogrames), a sosit a$a pe nepusa masa 
Ms. Pac-Man (domnul Pac-Man o fi albit ?n sca- 
unul sau cu rotile). 

De la Spectrum la 3D 

Batranul Pac-Man so retras, lasOnd loc 
mai tinerei doamne Pac-Man, mult mai aratoa- 
sa §i mai vioaie. Asta nu inseamna ca jocul este 
diferit de cel pe care-1 cunoa$tem de atatia ani. 
In afara de faptul ca este 3D jocul pastreaza 
toate coordonatele care lou facut celebru cu 
mai bine de un deceniu in urma. Trebuie s6 
alergi printro multime de labirinturi, unul mai com¬ 
plex decat celalalt, inghitind la greu punctele, 
fructele $i, ocazional, fantomele care te fugaresc. 

Pentru a crea o mica diversiune, produca- 
torii au introdus $i cafeva niveluri bonus ce pot 
fi accesate daca reu^ifi sa culegeti trei fructe 
de acela$i tip, consecutiv. Aceste niveluri sunt 
tot ni$te labirinturi in care va trebui sa culegeti 
cat mai multe fructe (de tipul celei care lo des- 


chis) intr-un timp cat mai scurt. Bineinteles ca fan¬ 
tomele vor fi $i aici pe urmele voastre, ba vor fi 
chiar mai agresive dec6t de obicei. 

Pentru a mai adauga putina savoare jocu- 
lui, au aparut $i duelurile. Doi jucatori, de la ace- 
ea$i tastatura, se pot intrece in manuirea Pac- 
Man-ilor prin labirint in incercarea fiecaruia de a 
aduna mai multe puncte decat adversarul sau. 

Pac-Man se dovede$te a fi in continuare 
un joc de exceptie, pastrand aceea^i savoare 
^i simplitate cu care $io ca^tigat reputafia. In 
era jocurilor 3D, unul mai complex $i mai jncrdn- 
cenat" decat celelalte, Pac-Man se intoarce cu 
un aer de romantism $i melancolie care in mod 
cert va constitui o evadare placuta de la mace- 
lurile jocurilor actuale. 

Claude 



Duel - intre mine §i... 
va dati voi seama cine 
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... si povestea continua 

A 

n numfirul trecut al revistei v-am prezentat un 
joc produs de Cryo Interactive ce ne pre- 
I zenfa lumea britona a secolului VI, cam a$a 
cum l-ar fi v6zut $i legendarul rege Arthur $i ai 
s<3i cavaleri nemuritori. Arthur's Knight: Chapter 
II The Secret of Merlin este continuarea acelui 
joc $i a pove$tii sale. La fel ca $i ?n jocul prece¬ 
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dent, veji intra in pielea lui Bradwen Luptatorul 
Celtic sau a lui Bradwen Paladinul Cretin ur- 
mand firul pove$tii (ce diferd pentru fiecare op- 
tiune in parte) pana la clarificarea misterelor 
din jurul tronului Atrebatilor. 


Legenda Coroanei 

Dupa ce a reu$it s6-l invinga pe fratele 
sdu vitreg Morganor, Bradwen a fost ridicat la 
rangul de Cavaler al Mesei Rotunde $i, bine- 
in}eles, a rfimas $6 conduct el provincia Atre- 
bates. Drumul de intoarcere, in ora$ul sfiu de 
origine, este presflrat cu nenumfirate greutati, 
iar Bradwen va fi nevoit sd lupte in continuare 
fie pentru a respinge hoarde de barbari, fie 
pentru a aduce lini$tea in randul britonilor. Nici 
cand a ajuns inapoi in Atrebates nu va avea 
parte de lini$te. Coroana sa fusese data in p6s- 
trare unui demnitar care, surpinzStor, in mo- 
mentul intoarcerii lui Bradwen era vdzut ca fiind 
adevtiratul mo$tenitor al tronului. Dupa lupte 
grele $i o serie de quest-uri Bradwen recupe- 
reazd coroana pentru a afla cd asupra familiei 
sale planeazS un blestem ancestral cauzat de 
amestecul unor strfibuni ai familiei in treburile 
zanelor celtice. Brusc apare in scena $i Scara- 
otchi, care-i propune lui Bradwen sa renunte la 
credinja lui in schimbul eliminarii acestui blestem, 
targ refuzat cu vehemen}a de catre eroul nos- 
tru, care mai degraba pleaca sd rezolve singur 
aceasta problema (ma rog nu chiar singur, fiindca 
$i Merlin i$i mai baga barba pe ici pe colo). 

Daca a}i jucat prima versiune, aceea pre- 
zentata in numarul trecut, atunci puteti incerca 
lini$tifi $i aceasta continuare, macar pentru 
povestea dezvoltata $i tot merita. 

Claude 
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Importanta tacticii sau 
„Daca n-ai cap, atunci 
vai de pielea ta!" 


omandantul T$i intoarce privirea de la 
plaja plind de cadavre. A ajuns Tn 
sfar$it. A pus piciorul pe Omaha 
Beach. Nu-i venea sd creadd cd dupd atatea 
ore de lupte crdncene a mai rdmas Tn viatd. in 
jurul lui suntTmprd$tiate bucdti de oameni. Putini 
soldafi au mai rdmas Tntregi, $i dintre acedia 
pu|ini mai respird. Incet, Tncet, Ti vede cum se 
adund la buza plajei care le oferea cat de cdt 
protecfieTn fa}a focului inamic. Strange din dinfi, 
se Tndreaptd spre ei $i Tncepe s<5-i ordoneze. 
Obosit, plin de moloz, cu fata brdzdatd de 
schijele unei grenade ce a explodat langd el $i 
cu o fried latentd Tn sange care l-a ajutat sd rd- 
mdnd Tn viatd, T$i prive$te soldatii cum se gru- 


peazd. Erau oamenii lui sau ce mai rdmdsese 
din ei. I se rupea inima la gandul celor care 
s-au dus $i T$i jurd a mia oard cd va face tot po- 
sibilul sd rdmdnd cat mai mulfi Tn viatd la sfar- 
$itul luptelor. Dar, Tn acela$i timp, e consent de 
un lucru: greul de*abia de acum Tncepe. 

Colectia Al ll-lea Razboi 

$ 

Mondial 

A$a ar trebui sd se numeased un coif al 
serfarului nostru cu jocuri. Intr-un final, aid cred 
cd se va ajunge la numdrul de titluri cu $i de- 
spre al ll-lea Rdzboi Mondial care au fost lan- 
sate $i vor mai fi Tn viitorul apropiat. In acest 


colt va intra §i War Commander, un joc de tac- 
tied militard care pune din nou problema debar- 
edrii din Normandia. De aceastd data avem 
Tnsd de a face cu o strategie sau, mai precis, 
cu o tacticd militard ce ne va da serioase bdtdi 
de cap. Jucdtorul va avea de condus o trupd 
de soldafi cu diferite specializdri Tn doud cam- 
panii complexe, compuse fiecare din 12 mi- 
siuni. Prima misiune este Omaha, dupd care 
vom pdtrunde Tn interiorul Frantei pentru alte 
bdtdlii ce vor duce Tn cele din urmd la desta- 
bilizarea pozifiei naziste de aid $i la retrage- 
rea germanilor. A doua campanie Tncepe cu 
Utah Beach, situatd la vest de Omaha. In con- 
cluzie avem de-a face cu o recreare a situatiei 
Aliajilor Tn momentul ednd s-au hotdrdt sd des- 
chidd un front Tn aceastd parte. Vom comanda 
un batalion de infanterie american care va Tncer- 
ca sd-$i facd drum printre capcanele $i trupele 
naziste aflate la tot pasul Tn teritoriul ocupat. 

Jocul are $i un multiplayer Tn care pot intra 
opt juedtori. Acedia se pot Tmpditi Tn doud ta- 
bere (germand $i americand) $i se pot lua la 
intrecere pe un numdr de 13 hdi}i. in multipla¬ 
yer, jocul poate sd adued satisfactie, dar vd re- 
comand sd Tnvdtati mai Tntdi unitdtile §i carac- 
teristicile fieedreia, deoarece numdrul soldatilor 
e limitat, iar victoria este obtinutd de acela care 
a priceput cum poate sd pund cdt mai bine Tn 
valoare fiecare unitate Tn parte. 

Ciudatenii 

Dacd v-ati a$teptat sd puteti juca War Com¬ 
mander ca o strategie clasicd, atunci v-aji Tn- 
^elat. Jocul Tmi pare a fi mai mult o combinafie 
Tntre o astfel de strategie, datoritd numdrului 
aproximativ mare de unitdji pe care le ai sub 
control (maxim 40) $i Commandos, deoarece, 
pare ciudat, cele mai multe situajii le veti rezol- 
va cu unul, doi, hai sd zic maxim 3 soldaji, res- 
tul fiind oarecum rezerva din spate sau ajutorul 
de care ai nevoie Tn momenfele ednd gluma 
se Tngroa$d. 
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Omaha, debarcarea groazei 


Exists 11 tipuri de unitSJi de fiecare parte. 
Acestea au specializSri care le diferentiazS 
dupS tipul de arms, tactica de luptS etc. Cel 
mai important dintre to|i, dar nu $i indispensabil, 
deoarece moartea sa nu duce la pierderea 
misiunii, este comandantul. Acesta are ca 
atributie specials o functie de imbSrbStare a 
oamenilor sSi. De asemenea, Comandantul 
poate chema Tn ajutor bombardierele ce vor 
arunca o ploaie de proiectile in zona indicatS 
de acesta, insS numai o datS pe misiune. 
Acela$i lucru, de$i la o scarS mai micS, il poate 
face $i Radioman, care poate cere $i avioane 
de recunoa$tere pentru a explora anumite zo¬ 
ne ale hSifii. Exists $i medici ce vor vindeca rS- 
nifii din luptS, dar care vor putea lua parte la 
bStaie cu pistolul $i grenadele pe care le au in 
dotare. Scout-ul este intotdeauna gata sS se 
mi$te rapid printre unitStile $i clSdirile inamice. 
Are $i o vizibilitate mai mare. Inginerul se ocupS 
de construct strategice. 

UnitSfile ce se ocupS efectiv de luptS sunt 
infanteri$tii, cei dotafi cu armament greu 
(mitraliorii), sniperii care pot fi foarte eficienfi cu 
un scout datoritS vizibilitSti mari a acestuia. 
Oamenii de la demolSri sunt oricand gata sS 
planteze bombe cu ceas sau sS tragS cu 
mortiere. Cei care au in dotare lansatoare de 
rachete sunt utili in distrugerea vehiculelor 
inamice. In joc vom avea la dispozijie $i tancuri 
sau ma$ini de teren pentru ofifer $i camioane 
pentru ceilalji. 

DupS cele enumerate mai sus aji realizat 
cS jocul este destul de complex. Cunoa$terea 
tipului de unitSfi $i a caracteristicilor acestora 
este vitals pentru c6$tigarea misiunilor. De 
exemplu, dacS veti ataca un buncSr nazist cu 
un simplu infanterist, nu veti obtine prea multe 
succese. 

Sfatu ri si critici 


rientS (un punctaj pe care-1 are fiecare soldat) 
ce-l va face mult mai eficient in luptS (precizie 
la tragere, deghizare etc). Munijia pe care o 
are fiecare este limitatS, realimentarea 
fSc6ndu-se din resursele inamicului. Un soldat 
fSrS munitie este nefolositor. Acedia sunt factori 
de care va trebui sS tineji cont cand vS ve}i 
hotSri sS sacrificati unul dintre ei. 

DacS am ISmurit in mare parte ceea ce 
putefi face in acest joc, am sS incerc sS enu- 
mSr $i ceea ce nu puteti. Gameplay-ul este des¬ 
tul de greoi. Nu exists nici un fel de tutorial $i 
pSnS vS veti obi$nui cu unitStile va dura ceva 
timp. De asemenea, jocul are tendinta sS de- 
vinS haotic in anumite momente, deoarece selec- 
tarea unui anumit tip de unitate devine o ade- 
vSratS povarS. 

Nu exists nici o modalitate de a alege 
door sniperi, de exemplu, din pluton. De 
asemenea, grafica este de tot plSnsul. Exists 
douS perspective (zoom in $i zoom out), una 
prea mare $i alta prea micS. DupS ce am vS- 


zut debarcarea din Medal of Honour m-a puf- 
nit rSsul la cea din War Commander. De$i exists 
efecte speciale de tot felul $i anima|ii ale per* 
sonajelor, jocul este de-a dreptul sec din acest 
punct de vedere. La capitolul muzicS stS ceva 
mai bine. 

Sunetele ma$inilor cand sunt, cand nu sunt 
deloc, de$i ma$ina se aflS in mi$care (probabil 
a ISsat-o pe liber §i are Euro 4). Harta este 
acoperitS de fog of war, dar intunericul se 
a§azS cateodatS deasupra noastrS pentru ca- 
teva secunde de parcS am tine-o dintr-o eclipsS 
de soare in alta. 

In concluzie, dacS vS intereseazS doar 
tactica $i nimic altceva, atunci juca|i-l. DacS aveti 
o imaginatie bogatS $i putefi sS treceti peste 
aceste deficiente jocul va fi o provocare. DacS 
nu, luafi o strategic care sS arate a secolul XXI. 

Sebah 
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Atac prin spate 



Modificari marunte cu efecte fatale 


T rebuie sG recunosc cG intotdeauna am 
avut o anumitG slGbiciune fatG de jocurile 
de strategie, iar cateodatG, in zilele mele 
bune, imi place sG cred cG am avut chiar o 
anumitG inclinatie. Din pGcate, nu am reu$it 
niciodatG sG transform vreun joc de acest gen in 
obsesie. Poate eventual TBSurile gen Heroes 2, dar 
nu sunt convins. De aceea, in luptele de retea 
intotdeauna sunt printre cei care pierd. Nu am 
suficientG rapiditate $i nu-mi place monotonia. MG 
plictisesc repede. Tofu$i, existG un singur joc la 
care, deocamdatG, nu am fost invins. E vorba de 
acel MAX. (Mechanized Assault and Explora¬ 
tion). Evident, poate nu am jucat suficient $i cu cine 
trebuie. Singura laturG a acestui gen care nu m-a 
atras in mod special a fost cea economicG. Asta 
nu inseamnG cG nu am atacat acestG categorie. 
InsG combinafiile, adicG cele tip Lords of the 
Realms 2, le-am considerat adevGratele 
provocGri. Orice joc ale cGrui variabile depG$esc 


oarecum capacitatea organizatoricG umanG $i 
reprezintG oarecum o sfidare la adresa ego-ului, 
au fost preocuparea mea principal. In cazul de 
fafG a$ putea spune cG Knights and Merchants se 
apropie oarecum de ceea ce am spus. 

On LEVEL CD 

Din dorinfa de a vG convinge de pasiu- 
nea pe care o depunem in a vG satisface gus- 
turile $i pretenjiile legate de revistG, ne-am gGn- 
dit ca de data acesta sG vG oferim un joc care 
la vremea lui a creat nopti albe $i rGuri de 
nervi. Nu este vorba in nici un caz de graficG 
sau alte elemente tehnice, ci de provocare. 
Recunosc cG in Game Universul meu l-am sGrit 
din motive tehnico-financiare. A§a cG ceea ce 
vG scriu acum este prima impresie in era jocu- 
rilor care tind la fotorealism. A$a cG, instalGndu-J, 
am trecut prin douG faze dinstincte. Intai m-am 


intrebat ce cautG, totu$i, jocul Gsta pe CD-ul 
LEVEL? AdicG, oameni buni, intre Gorky 17 $i 
Septerra Core, iatG-ne punGnd un joc cu gra¬ 
ficG mai modestG. Era cat pe ce sG fac scan¬ 
dal. InsG, citind manualul jocului, am zis, ca de 
obicei, sG-i dau o $ansG. $i a$a am jucat douG 
zile indiferent de cantitatea de fotoni ce a intrat 
pe fereastrG. Domnilor, am fost aproape pe 
punctul de a distruge din punct de vedere fizic 
CD-ul. De mult timp nu am mai avut asemenea 
nervi pe un joc. De ce? Exact cum spuneam: 
lipsa de control. Ai fGcut o micG modificare aici 
(numGrul modificGrilor pe care le po}i face este 
foarte limitat) $i te-ai trezit fGcut praf $i pulbere 
ceva mai tarziu. Contrar pGrerii generale, cu 
cat un joc are mai putine variabile de modificat 
cu atat este mai dificil. E groaznic sG stai cu mGi- 
nile in sGn, sG nu poti face nimic atunci cGnd du- 
pG o orG $i jumGtate de joc te treze$ti cG linia 
pe care ai urmat-o este nu gre$itG, ci fatalG. 
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O mare imprudent • atacul pe pod. Victorieee!!! Ce foameteee!! 


Despre... 

Evident, exists $i o poveste. Regele era 
foarte capabil, puternic, infelept, bun la suflet 
etc. Dar din cauze complet necunoscute, sotia 
lui i-a dflruit un fiu care se anunja demn de 
tasu'. A$a c6 regele amintit s-a $i vfizut cu un 
urma$ pe mfisurfi, ceea ce i-a fticut somnul 
mult mai u$or. Dorind sa-J invete mai bine, i-a 
mai $i dat o provincie pe care s-o conduct $i s-o 
administreze. Fiul, de altfel avand un I.Q. des- 
tul de ciudat $i ridicat, a reu^it Tn foarte scurt 
timp $6 transforme respective provincie Tntr-una 
foarte bogata. Nasol a fost c6 s-a apucat de 
mSgGrii §i a omorat ni$te oameni nevinovati. 

De aici somnul lini$fit al regelui a luat sfdr$it. 
Razboi civil, superioritate tactica, toate au dus 
la stabilirea re$edintei regale intr-un cort, unde- 
va la marginea principatului. lata-ne $i pe noi, 
in pielea unui c6pitan de o^ti care trebuie sa 
recucereasc6 imperiul. Dupa cum spuneam, 
jocul este de tip strategie economico-militara. 
Problema este c<5 aceste dou6 componente 
sunt deosebit de intricate. Armata, chiar daca 
este scopul final, totu$i, de obicei ajunge pe un 
plan secundar. Ceea ce i se permite jucfitorului 
s<5 foefl sunt urmfitoarele: sd construiascfi clfi- 
diri $i unitaji, fie meseria$i, tfirani, taietori de 
lemne, mineri etc. (vreo 13 tipuri in total), fie 
unitflfi militare (vreo 9 tipuri). Cam la acest nivel 
se reduce posibilitatea de control. Evident, ar- 
matele sunt in puterea voastra. Va dafi seama 
c6 la o cantitate atat de scazuta de lucruri pe 
care le puteti face, nu exists loc de gre$eal6. 


Tactica vs. Strategie 

A$adar, veti incepe s6 construiti. Int6i veti 
face un Storehouse sau un Schoolhouse. De- 
pinde de misiune. De aici Tncolo incepe ne- 
bunia. Va trebuie $erbi (serfs), adicS cei ce fac 
toate municile de transport $i muncitori (labor¬ 
ers) responsabili de constructs To}i actioneaza 
complet independent, se plimba, cauta, ma- 


nOnca etc. De aceea, cea de a doua cladire va 
fi fdrfi indoiala hanul (Inn) de unde toata lumea 
se va hrtini. Va recomand ca pe traseul acestor 
cladiri s6 aveti un rand dublu sau triplu de strtizi, 
doarece va fi foarte aglomerat $i veti sta 10 
minute panfi cand o armfi va fi transportata de la 
producStor la beneficiar. $i uite, incet, incet, pe 
mSsurS ce construifi ferme, ateliere de armament, 
mine, gatere etc., veti ajunge pan<5 la urm<5 la 
armat<3. Aici, fiecare unitate are nevoie de echi- 
pament, care se produce in cel pufin trei locuri dis- 
tincte. Ave|i nevoie intai de un recrut pe care il fa 
ceti la Schoolhouse, de o armura de piele de la 
alta cladire, de o arma de la alta cladire $i uite 
a$a. Ca exemplu, produsul finit numit armura de 
piele depinde de trei cladiri: de ferme, care pra 
due porumb pentru fermele de porci, care 
produc piele, care este prelucrata in produs finit in 
ateliere. Voi puteti, totu$i, specifica numdrul de 
armuri pe care il doriti. La capitolul tactica militara, 
jocul este destul de bine realizat. Conteaza foarte 
mult mi^carile pe care le faceti, cum atacafi, cum 
va folosifi oamenii. Credetkna, aici chiar nu con¬ 
teaza numarul. Puteti invinge, real, armate $i de trei- 
patru ori mai puternice daca $tiji cum sa va 
coordonafi, iar atacurile prin spate sunt absolut 
devastatoare. Avefi mare grija sa nu creati prea 
mul}i serfs sau laborers pentru ca o parte vor sta 
degeaba $i mai trebuie $i hraniti. Apoi, incercati sa 
creati cat mai multe tipuri de hrana pentru ca nevo- 
ile sunt diferite. Serf-ii $i laborer-ii au nevoie de calo- 
rii multe, adica vor dori carne, iar armata se va sd- 
tura chiar $i cu un butoi cu via Apropo de armata: nu uitati 
s6i hranifi, deoarece nu veti face nimic cu ei 
flamanzi. Condijia fizica a fiecarui individ de pe 
harta va este aratata in bora de meniu, care, in mod 
ciudat, este amplasata in stanga $i nu in dreapta cum 
neau obi$nuit majoritatea RTSurilor $i nu numai. 


Oboseala si satisfactie 

Cam cu asta te alegi dupa 1-3 ore la o 
singura misiune. De altfel, acestea sunt principa- 
lele inconveniente ale jocului, chiar daca pro- 


ducatorii au doritin mod special acest lucru. Ar 
fi fost foarte bun un butona$ de ^accelerated 
time" $i meniul la locul lui, in dreapta, pentru ca 
este mult mai ergonomic. 

Oricum, dupa cateva zile ve}i uita cu totul 
de grafica, de meniu sau de voi, pentru ca 
jocul merita intr-odevar toata atenfia. $i asta nu 
o spun pentru ca este pe CD-ul nostru, ci din 
alte motive mult mai obiective. 

Cei care au jucat inteleg ce vreau sa 
spun. Cei care nu, vor... 

Locke 
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Probabil doriti sa terminati noul TBS de la 3DO... 


P entru ca un party s<3 aibO reale $anse de 
reu$itfi, ar trebui $6 aibti in componenta sa 
doi eroi, unul .might" $i unul .magic". 
Chiar dacd evolutia lor va p<5rea mult TncetinitO, 
in faza de mijloc a jocului (pe hfiiji mijlocii $i 
mari) va Tncepe s 6 se facO simfitd eficienta lor In 
luptfi. Ambii eroi vor avea abilitOti complementa- 
re $i vor reu$i s<3 obtinfi victoria, cu un party mai 
slab, in fa|a unuia numeric mai puternic. 

Pentru eroii .might" (Knight, Archer, 
Barbarian) sunt importante skill-urile principale 


Tactics, Combat, Scouting $i Nobility, In 
aceastfi ordine. Experience acumulatO nu frebuie iro- 
$it<5 pe skilLuri secundare cum ar fi Stealth, Mining, Es¬ 
tates, pentru c6 scopul principal al acestui tip de erou 
este de a avanfoja componen|ii armatei in luptd 
Este de preferat ca eroii $0 se axeze mai 
mult pe atacul de la distantd, evitfind astfel o 
moarte prematurfi TncO din primele runde ale b3- 
tfiliei (optarea pentru Archery Skill Tn detrimentul 
Melee Skill in faza incipient^ a jocului, ca apoi 
sfi evolueze unilateral). 


Se poate ajunge la Grandmaster Combat 
$i Grandmaster Archery f0r6 ca eroul s6 fie ver- 
sat $i in skill-urile secundare Melee $i Magic Re- 
sistence. DacO este posibil, Tncercati s6 obfineti 
nivelul de baz<5 al skill-urilor de la clfldirile speci- 
ale de pe hartfi $i din castel, astfel investind expe- 
rienfa c6$tigat0 mai mult in TmbunOtOtirea lor. 

Important moralului $i norocului trupelor a 
crescut in Heroes IV, ele determined un numOr 
mai mare de atacuri pe turfl $i rezistenfa in luptfi. 
De aceea, pentru eroii .might" se cere cu nece- 
sitate avansarea in skill-ul principal Tactics, singu- 
rul skill care create caracteristicile Tntregului party. 
Grandmaster Tactics: +5 speed & +6 movement; 
Grandmaster Offence: +50% Melee & Ranged 
Attack; Grandmaster Defense: +50% Melee & 
Ranged Defence; Grandmaster Leadership: +5 
morale & +5 luck. DacO in component armatei 
intrO unitfiti cu alignment diferit, moralul intregului 
party va scOdea considerabil. 

Scouting Skill este important pentru skill-urile 
secundare Pathfinding §i Seamanship. Un rol aparte 
il joaefl eroul Thief (sau un erou axat mai mult 
pe Scouting $i Stealth), care va reu$i s 6 se strecoo- 
re in spatele granitelor inamice $i s6-ti furnizeze 
informafii pretioase despre stadiul de dezvoltare 
al adversarului. Pentru un Thief, o alternative no- 
tabilfi ar fi skill-ul Nobility, din moment ce nu va 
intra niciodatfi propriu-zis in luptfl. 

Combat Formations este o parte a 
strategiei de luptfi ce nu trebuie nici ea neglijatO, 
c6ut6ndu-se o formate optime pentru fiecare 
parte beligerante $i in functie de tipurile de unitOfi 
din party (ranged & melee): 

Loose formation: este formafia standard, fie¬ 
care frupe aliniindu-se la o oarecare distant^ 
una fate de alta pentru a face mai ineficiente 
pentru adversar folosirea vrejilor care afecteaze 
o arie large de c6mp de betelie. 

Tight formation: chiar dace permite proteja- 
rea creaturilor cu ranged-attack, face vulnerabile 
armata la atacurile ce fac damage pe o arie 
mai large. 

Square formation: formatie ce de obicei are 
ca scop protejarea unui anumite uniteji; din p6- 
cate, vrejile gen Fire Ring $i Inferno vor afecta mai 
multe uniteji. 

Pentru eroii .magic' este recomandat se 
nu se mearge pe acelea$i skilLuri cu eroul .might", 
ci exclusiv pe cele magice; pentru inceput, pe o 
singure close de magie. Pe hfiijile mici, eroii .ma¬ 
gic' se dezvolte mai greu, inse pe cele mari vor 
fi cel mai important personaj al armatei tale. 

Dace jucafi cu Nature Magic, vrejile de 
tip Summoning vor fi principala arme ofensive Tn 
lupte, deci o se avefi nevoie de un efectiv de tru- 
pe mai pufin numeros pentru a c6$tiga $i vefi re- 
u$i se protejafi mai mult unitetile din party, in pri- 
ma linie intrdnd unitetile Summoned. 
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Magic Skills & Spells 

life Magic - vrdji axate pe vindecare $i protecfie. 
Death Magic - vrdji axate pe blesteme $i pe De¬ 
mon Summoning. 

Order Magic - vrdji axate pe controlul minfii 
Chaos Magic - vrdji axate pe puterea distrugd- 
toare a focului. 

Nature Magic - vrdji care au b bazd puterea 
naturii $i axate pe Summoning 

Vrdji mai importante, atat pentru Nature cat $i 
pentru celelalte dose de magie, vor fi cele de tip Mass. 
O vrajd Level 5 impresionantd ca efed este Dragon 
Strength (dubleazd hit points, damage $i defence) 

In cazul in care jucati cu un erou cu Life Ma¬ 
gic, vrdji eficiente sunt Mass Healing $i Mass Bless 
Cele mai fobsitoare vrdji de Level 5 sunt Guardian An¬ 
gel (protejeazdjn functie de nivelul eroului, una sou mai 
muhe unitdti) $i Divine Intervention (unrtdtile primesc mai 
putin damage). Se remarcd $i existenfo vrdjilor de tip 
Word (Chaos, Death, Nature, Order), core au ca efed 
dublarea damageului fatd de unitdfile respecfivului align¬ 
ment $i mdrirea rezistentei b crtocurile $i vrdjie lor cu 50%. 

Order Magic vrdjile cele mai utile sunt Mass 
Precision, Mass Blur Mass Sbw De asemenea, avefi 
b dispozitie $i vrdji de tip mind control: Berserk, Blind $i 
Hypnotize. Existd o singurd vrajd ae Level 5: Steal All En¬ 
chantments (furd vrdjile benefice de b unitdtile inamicului 
$i le disTribuie armcrtei tale). 

Chaos Magic au cele mai destructive vrdji. Vrd¬ 
jile fie fac damage dired inamicului (Fire Ring, Fire Ball, 
Impbsion) fie mdresc abilitdtile de luptd ale unitdtilor tale 
(Bbodfrenzy, Cat Reflexes, Mass Slayer, Mass Misfor¬ 
tune, Mass First Strike). Vrdjile de nr/d maxim ou nume bar- 
te sugestve: Armageddon, Chain lightning Desintegrate. 

Death Magic: aceastd cbsd de vrdji se 
ocupd in primul rdnd cu sldbrea aeaturilor adversarului 
(Mass Curse, Mass Sorrow, Mass Weakness, Pbgue, 
Aura of Fear). Grandmaster Death Magic ii va permite 
eroului sd fobseascd vrdjile de Levels Hand of Death 
(omoard instantaneu un numdr de unitdti in functie de 
puterea eroului), Raise Vampires $i Sacrifice. 

Summon Demon Spells: o categorie aparte 
de vrdji, core nu vor fi gdsite b nid un magic guib. 

Devir disponible door dacd eroul va cunoa$fe atat 
Death Magic cat $i Nature Magic, iar puterea vrdjilor 
va depinde de nivelul in care eroul va stdpdni aceste 
dose de vrdji. La Grandmaster Nature Magic $i Grand¬ 
master Demonology (skillul secundar care afecteazd di¬ 
rect puterea lor) va fi disponibild vraja Summon Devils. 

Eroul ..magic'' trebuie ales in funcfie de clasa 
de magie pe care vd axati. Archmage-ul este de 
departe cea mai bund alegere, insd dacd vd plac 
vrdjile Summon, atunci numai Summoner-ul va fi 
sprijinul de bazd al armatei voastre. 

Jocul rdmdne insd un laborator imens de 
experimente, la fiecare misiune fiind recomandat sd 
Tncercafi o abordare noud a bdtdliei, pentru cd 
surprizele se vor fine lant. 

lonutziel 


Clasele de 

eroi si ..bunatatile" aferente fiecareia 

Hero Class 

Ability/Bonus 

Archmage 

Este o clasd speciald la care un erou poate ajunge doar 
dacd cunoa$te Life, Order, Death $i Chaos Magic. 

Prime$te un bonus de +20% la efectul tuturor vrdjilor. 

Assasin 

+ 3 speed & +3 movement. 

Bard 

+ 10 luck (maximum). 

Battle Mage 

Vrdjile Magic Fist $i Ice Bolt au un efect mdrit cu 20%. 

Beast Lord 

+20% bonus la Summon Wolf $i Summon White Tiger. 

Beastmaster 

+20% bounus la Summon Wolf. 

Cardinal 

+ 5% Resurrection Skill. 

Crusader 

+ 10 morale (maximum). 

Dark Lord 

Cdnd T$i folose$te tn luptd atacul melee dd fintei lovite 
-10 morale (minimum). 

Dark Priest 

Eroul obfine vampiric melee attack, iar pentru 
fiecare 2 puncte de damage fdcute adversarului 
prime§te 1 punct la hit points (dacd este rdnit). 

Demonologist 

+50% la toate tipurile de Demons Summoning. 

Enchanter 

+20% la toate vrdjile de tip Summoning $i Illusion. 

Field Marshal 

+ 10% melee $i range attack pentru toate 
creaturile din party. 

Fire Diviner 

+20% la efectul tuturor vrdjilor fire-based. 

Fireguard 

Fire Resistance, adicd este imun la vrdjile 
fire-based $i prime$te un 1/2 damage 
de la adversarii cu fire-based attack. 

General 

+ 1 morale la toate creaturile din party. 

Guildmaster 

Stunning melee attack, adversarii amefifi 
nu mai pot face nici o mi$care timp de o rundd. 

Heretic 

Are abilitatea de a ignore efectele tuturor 
vrdjilor de tip Ward. 

Illusionist 

+20% la efectul vrdjilor de tip Illusion. 

Lich 

Aging attack, adversarii .Tmbdtrdnifi' primesc -25% Atack 
Skill, -20% Defense Skill, Speed & Movement -50%. 

Lord Commander 

+2 morale la toate creaturile din party. 

Monk 

Chaos Ward (rezistenfd de 50% la vrdjile Chaos, 
eroul primind un bonus de +50% Melee & Ranged 

Defence Tn lupta cu oponenfi Chaos-aligned). 

Ninja 

Poisonous melee attack. 

Paladin 

Death Ward (rezistenfd de 50% la vrdjile Death, 
eroul primind un bonus de +50% Melee & Ranged 

Defence Tn lupta cu oponenfi Death-aligned). 

Prophet 

Spiritual Armour, eroul prime$te un bonus permanent de 
+25% la Melee & Ranged Defence. 

Pyromancer 

Fire Shield (fire damage la fiecare atac Tn lupta corp la 
corp). 

Ranger 

+5 Ranged Attack. 

Reaver 

Bloodlust (+25% damage Tn lupta corp la corp). 

Seer 

Scouting radius +2. 

Shadow Mage 

Blur (+50% Ranged Defence). 

Summoner 

Bonus de 20% la Summoning Skill. 

Warden 

+ 10% Melee & Ranged Defence la toate creaturile din party. 

Warlock 

+ 10 spell points $i +1 spell point regeneration rate. 

Warlord 

+ 5 Melee Attack. 

Witch King 

Este o clasd speciald, la care un erou poate ajunge 
doar dacd este inifiat Tn Chaos Magic, Nobility & Death 
Magic. Eroul prime$te Fear Attack. 

Wizard 

-2 spell points la costul tuturor vrdjilor. 

Wizard King 

Cdnd T§i folose$te Tn luptd atacul melee dd fintei 
lovite -10 luck (minimum). 
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MODS 


NEWS 


Cu posibilitatea de a fi inspirat din 
celebrul serial de televiziune pentru 
copii sub 12 ani, .Buffy, slaietorea de 
vampin', acest mod de Half Life, ca s6 
nu existe confuzii, este in primul rdnd 
multiplayer $i apoi teamplay. La Incepu- 
tul jocului fiecare este obligat sd se ato- 
$eze de una dintre cele doufl echipe, 
Vampirii sau Slfiietori. Scopul jocului 
este de slflire reciprocfi $i dacQ se poa- 
te cflt mai eficienta, data fiind situafia, 
bineinfeles. A$a c6 vor fi pu$i fa|6 Tn fa- 
ffi vampirii, care se mi$ca mult mai re- 
pede §i sar mai mult, $i muritorii de sla- 
ieri, care trebuie s6 folosesca prelungiri 
de genul shotgun-urilor, mitralierelor $i 
arbaletelor cu apa sfinfita. Despre el 
gasifi altele pe 



Games Fusion a lansat un update 
pentru Fusion Pack-ul lor de Counter 
Strike, ce confine noi adifii $i Tnlocuiri 
ale unor elemente de joc. Printre 
acestea se numara eliminarea VGUI 
Menu Graphics, datorita instabilitafii 
codului, inlocuirea modelelor Counter 
Terrorists (GIGN, GSG9, SAS, UR¬ 
BAN), precum $i a modelelor de ar- 
me Terrorists (FN57 $i P90) cu unele 
noi $i mult mai reale. Pentru informafii 
suplimentare consultafi 



COUNTER 


STRIKE 



A 

ntr-un numOr al revistei va vorbeam despre 
un mod de Half-Life un pic mai ciudat. Era 
vorba de un mod exclusiv multiplayer in 
care pe o anumita alta planeta, cea a Buzzy- 
Bots-ilor, lucrurile au luat o Tntorsatura destul de 
neplacuta. Mai exact, o gramada de robotei 
de diferite culori traiau lini$tifi $i, mai ales, impre- 
und, fara grija zilei de maine sau a lubrifiantilor 
sintetici. 

Intr-o zi absolut normala, in sensul de „ca 
toate celelalte”, ni$te misterio$i .shrunks" au 
coborat pe planeta $i au rdmas gripati cand au 
vdzut tehnologia avansata a Buzzy-ilor. Profi- 
tOnd de nevinovOfia prieteno$ilor ba$tina$i, ace$ti 
shrunk au inceput sa modifice codul genetic al 
roboteilor, deschizand astfel o fabrica de con¬ 
serve $i unelte agricole. In mod ciudat, acest 


lucru a dus la aparifia instinctelor de violenta $i 
o ruginei in r6ndul po$nicelor produse finite ale 
mecanicii fine. Cu timpul, haosul a cuprins lumea 
robotica, iar ostilitatile au dus la crearea unor 
situafii limits. At6t de departe so ajuns incat nici 
lor nu le mai venea s6 creada, a$a c6 oricum nu 
mai conta. Robotii au inceput sa se lupte intre ei, 
ro§u contra albastru, pentru ca le placea. 

Cum? 

Pai, in primul rand instalafi Beta-ul care e 
perfect funcfional, undeva unde avefi retea. 
Apoi vefi fi nevoiti sa olegeti o harta. Acestea, 
precum $i restul modului, sunt facute in stil de¬ 
sene animate, pentru c6, av6nd in vedere po- 
vestea de mai sus, nu se putea altfel. Obiecti- 



Pe stafia orbitala, cred... 


Un ..shrunk” piramidal ataca! 
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vele de atins sunt de doufi tipuri. Fie trebuie s<3 
gfisiti un super microcip pe care trebuie s<5-l furafi 
$i s<5*l duce|i la voi in baza, fie trebuie sa distru- 
geti transmifatorul echipei adverse pentru a 
scapa de planeta aia nasoala. Astfel vefi fi in- 
trodu$i in cadrul ansamblului hfirtii unde va tre- 
bui s6 alegeti una dintre cele... trei culori: ro$u 
sau albastru. 

Urmatorul meniu v6 va pune in dificila 
pozitie de a mai lua o decizie: ce tip de robo- 
bobo sa-mi aleg? Sa fie Trooper-ul, sd fie Spy- 
ul, sd fie Bomber-ul, Guardian-ul sau Runner-ul? 
Pai, Trooper-ul e mediu la toate - putere de foe 
medie, sfindtate medie, vitezfi medie. Spy-ul e 
foarte slab la toate, dar zboarfi $i nu scoate nici 
un zgomot. Bomber-ul este specialist in... cartofi 
prajifiin unturfi, bineinfeles. Guardian-ul este cel 
mai puternic, dar are dezavantajul vitezei 
foarte scflzute, iar Runner-ul are probleme cu 
nervii $i ciocolata. Practic, exists robofi pentru 
toate gusturile. 

Fuga sau moarte 

Cam asta este dilema in care e$ti pus ori 
de cate ori joci. Sa ludm exemplul unei haifi cu 
antene parabolice care trebuie distruse. Tenta- 
fia inifiala este aceea de a alerga spre baza 
adverse $i de a ucide orice seamfind a metal. 
O faci o data, o foci de doufi ori, pdn<3 c6nd ifi 
aduci aminte c<5 scopul jocului este un pic diferit. 
A$a cd alergi in disperare $i incerci s<3 arunci in 
aer antena adversarului, daca se poate inaintea 
lui. Dup6 ce ai atins acest obiectiv, vei observe 
cd in stdnga va aparea un meniu prin care fi se 
ofera posibilitatea sa-fi foci un upgrade la vi- 
teza, armura sau putere de foe. Ce sa fie? 
Dupa ce am luat bataie de c6teva ori, am ob- 
servat ca cel mai eficient dintre toate este cel 
de viteza. 

Ajungi la un moment dot sa te mi$ti atat de 
repede incat nu te mai pofi mi$ca, dar 
intotdeauna vei active mult mai repede explo- 
zibilul adversarului, ceea ceifi va aduce un 


nou upgrade. Atentie, daca murifi veti fi respon- 
dafi, insa toate upgrade-urile dispar. Vd vorbeam 
la un moment dot despre misterio^ii shrunk. Ei 
bine, nici ei nu lipsesc de pe haifi $i fac viata 
grea ambelor echipe. Sunt de trei tipuri: Bahl, 
un fel de bila care te curenteaza $i are o ob- 
sesie in a te arunca de la inaltime, Pyra, o pira- 
mida care emite sunete de freeventa joasa ce 
distrug sanatatea robotului $i un cub, Qbe, 
care, atunci c6nd te vede, te izbe^te de nu mai 
$ti de unde sa te aduni. 

Robotismul 

Parerea mea referitoare la acest mod 
este ca merita jucat. Chiar daca este cel mai 
idiot MOD pe care l-am vdzut pana acum, to- 
tu^i are o gramada de feeling $i ifi induce o 
store pozitiva. Dovada calitatii este $i faptul ca 
in lumea Internetului din vest a avut un succes 
enorm. 

Exista deja o serie de servere pe care se 
joaca, de unde va puteti lua harfi $i chiar bofi. 
Un lucru foarte interesenat de spus ar fi acela 
ca echipa care a fdcut MOD-ul este angajata 
in cadrul Pentagonului $i se ocupa cu 
fabricarea de bofi profesionali pentru antrena- 
mentul trupelor americane. 

A^a ca infelegefi faptul ca MOD-ul este 
creat de profesioni§ti, ceea ce nu inseamna ca 
nu are bug-uri. Probabil cel mai mare dintre 
toate este acela de concepfia harfilor de tip 
„distruge antena". Se ajunge la un moment dat 
ca, daca sunt pufini jucatori pe harta, jocul sa 
denatureze intr-o fuga continua, ormele nemai- 
av6nd nici un rost, deoarece echipele se vor 
ignora cu totul, scopul fiind sa activezi inaintea 
celuilalt antena. De aceea, va recomand haifile 
cu microcipuri. Acolo se ajunge intr-adevar la 
conflicte serioase. 

Locke 

ON-LINE www.buzzybots.dk 



II nimeresc, sigur... 


NEWS 

Cel de al treilea amintit mai sus 
este o conversie totala pentru Unreal 
Tournament, creata de Epic Games. 
Este atfit singleplayer, deoarece confi¬ 
ne aproximativ 6 campanii, c6t $i 
multiplayer. Producatorii s-au axat in 
principal pe partea de multi- $i pe o 
redare cat mai fidela a atmosferei spe¬ 
cific melancolice din Al Doilea Razboi 
Mondial. Practic, el va confine mo- 
dele specifice, arme specifice, o co- 
loand sonord original, plus condifii 
special create pentru oricine dispune 
de un modem de 28.8 Kb/s. Informafii 
suplimentare pe 



Spider este o conversie totala de 
Quake III Arena avdnd ca scop final 
un 3D Action/Adventure cu paianjeni. 
MOD-ul ofera o contitate impresio- 
nanta de modalitafi de joc, adica in 
jur de 5 tipuri, de la modul simplu de 
tip deathmatch pdna la moduri mult 
mai complicate de tipul Web Slinger 
Mode. In general, acest MOD este in 
a$a fel conceput incat ofera libertate 
totala de acfiune, de altfel destul de 
periculoasd din cauza grijii cu care a 
fost implementata fizica. Informafii 
mult mai detaliate se gdsesc pe 



Mai 2002 


57 






















LEVEL 


Multimedia 


Greek & 

Roman 

Mythology 

Daca vreti sa va 

i 

lamuriti cum stau 

i 

lucrurile cu zeii 

S incer s6 vd spun, nu sunt unul din cei mai 
citifi oameni pe care iom cunoscut. Ba 
chiar sdrmana brumfi de culturd pe 
care am reu$it s6 o strong pe sub cutele creie- 
rului meu (acelea de le spune circumvolufiuni), 

$i aceea e cam strfivezie - adicd nu tu nume, 
nu tu date, nu tu locuri. Memoria nu ma prea 
ajuta, iar asta pentru c6 nici eu nu am ajutat-o 
vreodatfi pe ea (da, mama, $tiu ca or fi trebuit 
sa Tnvaj pe de rost toate poeziile acelea, atunci, 
demult, $i ar fi trebuit sa-mi iau $i lecifina la timp, 
dar...). 

Acestea fiind spuse, va dati seama cd din 
„Legendele Olimpului" a lui Alexandru Mitru 
am ramas numai cu vagi impresii $i cu o ad- 
miratie netarmurita pentru... pentru cine?, ma-sa 
de treabal, iar nu-mi aduc aminte,... cine naiba 
era ala care-mi placea mie?... era un individ 
meseria$, un fel de minitehnicus mitologic, ala 
cu focul, cu „P" pared il cheama, a dat In icter 
mecanic pe nu $tiu ce munte... asta e, nu-mi 
amintesc, nu-mi mai rdmane decdt sa dau un 
Alt-Tab $i sa apelez la aplicatia pe care o ru- 
lam in spatele Word-ului. 

Buun, deci, intru in sectiunea .Gods" $i 
dau die chiar pe grupul statuar din centrul fe- 
restrei. Hopa, se deschide o alta fereastra cu 
numele Jeogonia dupa Hesiod". A$a, careva- 
sazica, acesta ar fi echivalentul unui fel de ar- 
bore genealogic care descrie care a nascut 
pe cine, $i impreuna cu cine a elaborat urma$ul 
sau urma$a. Aaaa, cu ,P", mdaaaa, parca, sa 
fie Poseidon? la sa vedem... un die, se deschi¬ 
de o alta fereastra din sectiunea Gods: .The 
son of Cronus and Rhea, Poseidon (Neptune to 
the Romans) was one of the Olympians, equal 
to Zeus in dignity, if not power..." nu, nu era as¬ 
ta, in primul rand nu era zeu, era ceva mai mic 
in schema de personal, un fel de subaltern mai 
al dracului, care arunca bomba sa-i taie elefan- 
tului trompa. la sa ne mai uitam in Teogonie, tot 
la d-a$tia cu .P' (the .P" word, huh?), deci Pol¬ 
lux - se deschide o fereastra, .Gods, Heroes 
and Monsters", un fel de dictionar: .One of the 
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Dioscuri, the brother of Castor whose adven¬ 
tures he shared...". Nu, nici asta nu e. Nu-i ni- 
mic, mai cdutfim in Teogonie - Pyrrha nu e, Per¬ 
sephone nu, Pluto sau Pandora nici atat, ce s6 
mai zic de Phorcys, a, ia te uit6, l-am gfisit, e 
nea Prometeul! 

Fain6 treabfl, pe bune, CD-ul <3sta de-i zi- 
ce „Greek & Roman Mythology". In primul 
r6nd mi-a Ifimurit o grfimadfi de nedumeriri in 
ce prive^te relatiile dintre zei, dintre zei $i mon- 
^tri, dintre zei $i semizei, dintre mon^tri $i semi- 
zei, dintre oameni $i zei, dintre oameni $i semi¬ 
zei, dintre oameni §i mon^tri, dintre oameni $i 
oameni, dintre... Adicfi, la varza care era in ca- 
pul meu in ce prive$te mitologia greaefi, era $i 
cazul s6 pun o ordine. La stabilirea efireia nu 
ajutfi numai tabloul Teogoniei lui Hesiod, ci $i 
sectiunea dedicate in intregime zeilor, $i in care, 
foarte interesant, puteti g6si la fiecare zeu in 
parte $i o lista a menfiunilor acestuia in literature 
clasicfi greaca sau romana. Apoi, parcelate 
pe zei, se afla Tntr-o sectiune speciala, fix 35 
de mituri, toate scrise dar $i povestite intr-o en- 
gleza impecabila, clara, raspicata, $i suficient 
de simpla ca sa fie utila $i celor care doresc sa 
deprinda aceasta limba. 

5i pentru c6 toate acestea nu erau sufici- 
ente pentru a contura mitologia clasica, ve}i 


gasi pe CD-ul „Greek & Roman Mythology" 
ceva ce nu puteo sa lipseasca cu nici un chip: 
marile calatorii ale mitologiei clasice. Avem 
patru astfel de „voiaje": al lui Ulysse, al lui Enea, 
al Argonautilor $i periplul lui Hercule cu muncile 
aferente. Fiecare statie a acestor calatorii este 
rezumata, ^i in perfecta legatura cu harta zonei 
mediteraneene. De fapt, o sectiune intreaga a 
acestui CD este dedicata geografiei reale in 
care sunt localizate evenimentele mitice. 

Foarte inspirata este prezentarea grafied 
a .Greek & Roman Mythology", cu imagini din 
picturi sau cu sculpturi celebre ce au ca subiect 
teme mitologice. Practic, am descoperit ca la 
subiectul potrivit se afla $i imaginea potrivita. 

De aceea, spun ca nu door de mare, mare 
fobs pentru mine a fost acest CD, .Greek & 
Roman Mythology", ci $i de placuta petrecere 
a timpului am avut parte cu el. Asta ca sa nu 
mai vorbim de faptul ca mi-a oferit, la modul 
cel mai propriu, un hyperlink catre zei... 

Marius Ghinea 
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Monosit Conimpex 
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ON-LINE 
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Tombola LEVELS btBt 

distribution 



Tombola din acest numar va ofera ca 
premiu un simulator excelent: 

The Sims - Vacation. 

De partea cui lupti in 

7 Operation Flashpoint Gold Edition? 

a) americani b) germani c) afgani 

.™-0-!?.-i. articolul dedicat jocului din acest numar. 




Tombola LEVEL ?i fa Bt 


distribution 


Decupati talonul ?i trimitefi-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Bra§ov. 5/02 ^ 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 





Tombo la LEVEL §i 



MONOSIT 

CONIMPEX 


Continuam concursul organizat in colaborare 
cu Monosit Conimpex. Premiul este un joc 
de referinta: Heroes of Might and Magic IV. 

Ce joc a pus bazele seriei Heroes of Might and Magic? 

1 a) X-Com b) King’s Bounty c) Castle Master 

* RSspunsul il gSsiti in articolul dedicat jocului din acest numSr. 

»%- 


Tombola LEVEL §i S 

Decupati talonul ?i trimitefi-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Bra§ov. 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 



Tombola LEVEL 



§i 


THRUSTMASTER ’ 


Speram sa va placa noul premiu pe care 
oferim Tmpreuna cu Thrustmaster: 

Thrustmaster Digital 2 Gamepad. 

Cate taste are dispozitivul Thrustmatster Tacticalboard? 
a) 10 b) 30 c) 40 

Gasiti raspunsul in articolul despre Thrustmaster Tacticalboard din acest numar. 




Tombola LEVEL §i EE 


a 


Decupati talonul §i trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Brasov. 5/02 ^ 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 
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Multimedia 


Encyclopaedia Britannica 2002 


Daca vrei sa stii. 

P oate vS amintiti, nu de mull am fScut un 
review al editiei din 2001 a Enciclope- 
diei Britannica. Acolo, plin de revolts, 
tipam ca din gurS de $arpe la vederea unor 
u§oare inadvertente privind istoria noastrS. Ime- 
diat dupS acest review, am fScut un altul, de 
data asta la Encarta. MSi, fratilor, pSi, fata de 
aberatiile pe care le-am gSsit despre Romania In 
Encarta, vS rog sS mS credeji cS Enciclopedia 
Britannica m-a convins cS este Tntr-adevSr ceea ce 
ne comunicS §i numele ei: o enciclopedie 
adevSratS. La o atentS reJecturare a materialului 
despre noi din Enciclopedia Britannica am ajuns b 
concluzia cS elementele discutabile se supun foarte 
bine unui anume subjectivism, de care putem da 
dovadS fiecare din noi, fSrS a ne pierde tinuta 
academics sau $tiintificS (acolo unde este cazul]. 

De aceea, absolut fermecat de cele douS 
CD-uri pline de informatie „pe bune", de peste 
11.300 de imagini de o calitate excelentS, de 
1300 de hSiti, de secvente video Tnsumand peste 
o orS de material filmat, de peste 105 animatii 
(unele interactive) $i de dictionarul Merriam- 
Webster inclus (200.000 de cuvinte), dar $i de 


□ZB 


Fie E<4» Feature! Bookmark* Toots Help 
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Daily Life 





Egyptians use cosmetics such as eye makeup and scented unguents Some samples 
are still fragrant when discovered In the 19th century 


The Chinese develop methods of raising silkworms and of weaving silk fabncs The 
fabric's characteristics Inspire creativity in weavers and tailors 


The development of com (maize) farming in the Amencas marks the beginning of Ajliy 
agricultural societies in the Western Hemisphere 


Daily Life 


A Sumenan pictograph documents the invention of the wheel 




The invention of wheeled vehicles in Mesopotamia opens the door for trade and transport 
^ of bulk commodities over longer distances, encouraging timber, gram, and other trades 


extraordinara integrare Tn www (peste 300.000 
de link-uri!!), nu-mi ramane decat sS vS recomand 
aceastS minunatS sursS de cunoa$tere care este 
Encyclopaedia Britannica 2002. Va atrag atentia, 
TnsS, cS exists douS editii ale acesteia - Deluxe 
Edition CD-ROM $i DVD-ROM Edition. 


LEVEL 

INFORMAJII 

ProducStor 

Britannica 

Ofertant 

Monosit Conimpex 

Tel. 

01-3302375 

ON-LINE 

www.britannica.com 



Babyz 

De la experimentele pe 
caini si pisici se trece 
acum la oameni. 

H o-ho, nu vS speriati, nu urmeazS un 
articol de Tnfierare a nu $tiu cSrei 
aberafii sau nemernicii software. E 
vorba door despre o clonS a vestitelor Catz $i 
Dogz, jocuri de tip Tamagochi pentru PC. MS 
rog, Tnfrebarea pe care, totu§i, mi-am pus-o este 
cat de adecvatS este „clonarea" unui astfel de 
joc pe oameni... 

In primul rand, exact precum la Catz $i 
Dogz, fi se oferS o multime de bebelu^i din ca¬ 
re il poti Tnfia pe cel care }i se pare mai adec- 
vat pentru a-fi popula ecranul. Sunt 15 astfel de 
mini-oameni din care Tl poti alege pe cel dorit 
$i toji sunt diferiti nu doar prin culoare (mie ?mi 
place mdeosebi cel turcoaz; glumeam...) ci $i 
prin mSrime, forms, texturS §i greutate (cred cd 


LEVEL 

INFORMAJII 1 

ProducStor 

Ofertant 

Tel. 

Mindscape Entertainment 
Ubi Soft 

01-2316769 

ON-LINE 

www.babyz.net 


glumesc din nou). ProducStorii afirma cS bebe- 
lu^ii ar diferi $i prin comportament §i cS ar avea 
chiar feluri de a „gandi" diferite. 

In pachetul Babyz se aflS $i un microfon, 
deoarece copchila§ilor li se poate vorbi, in a^a 
fel incat chiar sd Tnvete la randul lor a ^prehSi, 
evident, la un mod foarte simplist. 

De altfel, producStorii ne recomandS sd 
ne rezumSm la comenzi $i exprimSri alcStuite 
dintr-un singur cuvant, pentru cS propozitiile sunt 
prea mult pentru capacitatea de mtelegere a 
Al-ului ^i a engine-ului IBM de recunoa$tere 
vocals. 

Bebelu^ilor le sunt destinate 7 „scene" Tn 
care pot evolua, toate aflate Tntr-o casS dotatS 
cu tot ceea ce este necesar educa.tiei - sunt 
acolo cSrti de colorat, instrumente muzicale, 
jucSrii mii $i mii, dar §i pSpicS pentru cei mici 
sau hSinute, precum $i indispensabilii pamper§i. 
Ceea ce m-a amuzat u$or este accentul pe 
care producStorii Tl pun Tn manualul CD-lui Ba¬ 
byz pe faptul cS acedia trebuie sS Tnvete sS-$i 


TmpartS jucSriile cu altii (obsesia educatiei occi- 
dentale: share, share...). 

Una peste alta, pachetul Babyz mi se pare 
interesant, mai ales cS bebelu$ii nu pot fi educati 
cu nuiaua, ci doar cu vorba bunS, ceea ce este 
cel pujin nepotrivit cu situatia din realitate. Apoi, 
nu TndrSznesc sS mS gandesc ce s-ar Tntampla 
cu bebelu$ii dacS nu le mai dai de papa. Dau Tn 
inanitie sau Tmi bat obrazul semnificativ? Eu n-am 
avut inimS sS fac acest experiment. 

Marius Ghinea 
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Console 



THE PRECURSOR LEGACY 

O adevarata legenda 


A ceia dintre voi care sunt familiarizaji cu 
jocurile de pe console (in special cele 
de pe PlayStation) trebuie c<5 au auzit 
mficar o data de Crash Bandicoot. Crash a re- 
prezentat unul dintre marile succese de pe Play¬ 
Station, o serie care cuprinde 4 jocuri ce s-au 
v6ndut in mai mult de 20 de milioane de 
exemplare. 

Prin primul lor joc pentru PlayStation 2, cei 
de la Naughty Dog incearcfi s<3 reediteze suc- 
cesul pe care l-au avut cu Crash Bandicoot, re- 
luand aceea$i formula de succes: personaje 
puternice $i un gameplay simplu $i incitant. Din 
fericire pentru noi $i pentru ei, producatorii au 
reu$it sa scoata pe piaja un joc ce intrece toate 
a$teptarile. 


Prietenul meu, Daxter 

Jak and Daxter: The Precursor Legacy reu- 
$e$te sa recreeze aceea$i atmosfera placuta 
specifica oricarui film Disney $i adauga in ace- 
la$i timp o picatura (chiar mai mult) de umorin 
genul Monkey Island. Jocul incepe cu un fil- 
mulet in care Jak $i Daxter (doi buni prieteni), 
ignor6nd sfaturile batr6nului satului, Samos, por- 
nesc spre Misty Island pentru a explore ni$te 
ruine. Noroco$i cum sunt, cei doi nu numai ca 
dau peste o mica armata de Lurkeri $i afla de 
un complot m6r§av ce are ca scop distrugerea 
lumii, dar Jak mai §i reu$e$te sa Tl arunce (din 
gre^eala, desigur) pe Daxter intr-o substanta 
numita Dark Eco. 

Drept urmare, Daxter este transformat 
intr-un fel de rozator paros ce seamana a 
iepure, dar nu e. Cei doi prieteni pornesc astfel 
in cautarea unui antidot care sa il readuca pe 
Daxter la infati$area lui initials $i, desigur, sa 
impiedice plonul mar^av pe care tocmai il 
descoperisera. 

Ceea ce impresioneaza ined din primul 
moment pe oricine are $ansa de a arunca o 
privire asupra jocului este grafica extraordinara. 
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$i nu glumesc. Jocul nu numai cd folose$te la 
maxim capacitd|ile PS2-ului, dar o face cu stil. 
Insule tropicale, munti inzdpeziti, vulcani in 
fldcdri sunt doar cdteva din zonele pe care le 
vei avea de explorat... $i pared nici un joc de 
pe PS2 nu a ardtat chiar atat de bine pand 
acum. $i dacd ar fi numai atat... dar atentia la 
detaliu este impresionantd, iar animafiile perso- 
najelor rivalizeazd cu orice film Disney lansat 
vreodata. 

Buuun... deci e frumos $i detaliat. Dar cu 
ce pret? Vefi fi surprint sd aflati cd in Jak and 
Daxter nu exista timpi de incarcare. DELOCI 
Daca va veti gasi vreodata (in joc, desigur) pe 
un pise de munte, aruncati o privire in jur. Vefi 
putea cuprinde cu privirea at6t unele niveluri 
de care afi trecut, cat $i unele la care nu ati 
ajunsinca. $i toate reprezentate complet 3D, 
la detaliu maxim. Acum... daca cei de la 
Naughty Dog ar impdrta$i secretul ce sta in 
spatele acestui fantastic engine, cred ca toata 
lumea ar fi mult mai fericita. 

Jak and Daxter este un joc de platforma, 
un jump&run combinat cu genul de adventure 
specific consolelor. Scopul declarat al celor doi 
eroi ai no$tri este acela de a strange 101 po¬ 
wer orbs din intreaga lume... o, vail sa arun- 
edm c6t colo marina $i casa, a venit momentul 
sa renunjdm la vacan|a aia in Tahiti... avem de 
culesni$te bilelll 

Pare simplu §i copilaresc, dar modurile in 
care obfii acele „bile" sunt atat de diversificate, 
originate $i reu$esc sa implice jucatorul intr-un 
asemenea hal incat mai, mai ca iti vine sa re- 
nunfi la Tahiti-ul ala. Pornind de la mini-game-uri 
in care trebuie sa prinzi pe$ti pentru un pescar 
ratat pOnd la traversarea in zbor a unui canion 
$i aducerea pe calea cea dreapta a unor vaci 
(o, daaaal), jocul nu te lasa nici un moment 
fara zdmbet pe buze $i fi-e tare greu sa la§i 
controlerul din mana. 

Jak and Daxter este unul dintre pufinele 
jocuri pe care nu am nici o refinere sa il re- 



Nume: Samos 

CalitOfi: Batrdnul satului, ceea ce 
implied o mfelepciune ie$ita din comun... 
sou nu 

Ce Ti place: Sa T§i arate superiori- 
tatea fafd de Jak $i Daxter 

Ce nu: Fiind un Tnfelept, afirma c6 el 
nu urd$te pe nimeni $i nimic. Desigur, 



minte... 


Nume: 

Calitafi: Mecanic Tnascut 
Ce Ti place: Florile roz $i barbafii 
romantici, se pare... 

Ce nu: Daxter, dar degeaba 



Nume: Daxter 

Calitafi: Umor... plus cd statura tl 
ajutd Tn fugile ru$inoase, dar sdndtoase 
Ce Ti place: Keira, dar degeaba 
Ce nu: Dark Eco 



Nume: 

Calitdfi: Curajos $i loial... plus cd are 
o frizurd de erou 

Ce Ti place: Power Orbs-urile... toate 
cele 101 

Ce nu: Samos, e prea Tnfumurat 


comand oricui are acces la un PlayStation 2... 
pentru cele 15-20 de ore cdt te tine lipif de 
televizor, pentru personajele atat de pitore$ti, 
pentru gameplay-ul de califate $i grafica supe- 
rioard oriedrui joc PS2 de pdnd acum. 

Mitza 
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Titlu 

Jak and Daxter 

Producdtor 

Naughty Dog 

Ofertant: 

Sony Overseas 


Tel: 01-2244710 


Consola PS2 oferita de Best Computers 
Tel: 01-3455505 
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Razboinicul aflat Tn cautarea calcaiului lui Achille 


aximo este un joc. Un joc pentru 
PS2 cum mai exists alte mii pe 
aceastS lume, In genul jump&run, 
pe care consolele reu$esc atat de bine s6-l 
mentinS Tn viatS. Dar Maximo nu este un joc 
oarecare, deoarece personajul principal este 
Maximo. BSiatuI acesta este un rSzboinic cum 
nu s-a mai vSzut. Nu degeaba i se spune Ma¬ 
ximo. $i povestea lui nu este una normals. Ma¬ 
ximo are de rezolvat probleme destul de grave, 
cum nici unul dintre noi nu $i-a Tnchipuit panS 
acum. Povestea lui pare a fi un basm, dar ascul- 
ta}i-mS pe mine: basmul nu are nimic de-a face 
cu viaja lui Maximo. 


O viata ca-n basme 

Totu$i... Cand a fScut primii pa$i in viatS, 
Maximo a primit o pereche de chilofi cu ini- 
mioare ro$ii. li veneau atat de bine $i Ti plSceau 
atat de mult, TncSt bSiatuI nostru s-a hotSrSt sS 
nu-i mai dea jos niciodatS. Tot atunci a mai pri¬ 
mit $i o sabie $i un scut. Ei, Tnchipuifi-vS acum 
cS, oriunde te-ai Tntalni cu el, eroul va avea cu 
sigurantS atat sabia, scutul, cat $i chilojeii. Dar, 
cum a cSlStorit Tn Tntreaga lume $i cum a purtat 
zeci de rSzboaie, a trebuit sS mai punS ceva 
haine pe el. Acestea nu sunt haine normale, ci 
sunt tot felul de zale, armuri, coifuri etc. $i cum, 


prin bStSlii, accesoriile se mai distrug la lovitu- 
rile inamicilor, se TntampIS ca eroul nostru sS 
mai rSmanS fSrS ele pans gSse^te altele. Nu-i 
de mirare atunci cS Tl vom vedea luptand-se cu 
zeci de inamici numai cu chilojeii cu inimioare 
ro$ii pe el. $i nu-i de mirare cS mai $i moare Tn 
astfel de situatii, deoarece un chilot nu-fi prote- 
jeazS tot corpul Tmpotriva loviturilor. 

Cu sau fSrS chilofi, eroul nostru a fost des- 
tinat sS ducS o viatS aventuroasS $i sS aibS $i 
o iubitS. Sophia, cSci despre ea este vorba, Tl 
iubea $i ea ca Tn telenovela de mare succes 
„Dragoste de cSfel*. Maximo avea $i un pri- 
eten $i sfetnic de mare nSdejde - Achille, care 
a profitat de plecarea lui Maximo Tnfr-un con¬ 
flict TndepSrtat pentru a-i uzurpa tronul $i a se 
Tnsura cu iubita eroului (la fel cum a fScut §i 
Juan Luiz Tn telenovela sus-aminfitS, cand i-a fu- 
rat-o lui Juan Carlos pe Milagros $i a dus-o la 
Mala Mujer). Glia patriei sale era acum bles- 
tematS $i tot felul de zombie, fantome, schelete 
i se pun Tn cale. Consiliul statului, format din pa- 
tru vrSjitori, a fost TndepSrtat, acedia fiind acum 
Tnchi$i Tn patru turnuri. 

RSul rege Achille Tl a$teaptS pe BSiatuI cu 
chilotei $i Tl ucide. Aici ar trebui sS se termine 
orice poveste de bun gust, dar mai intervine $i... 

Moartea 

Moartea este cea care Tl readuce pe Ma¬ 
ximo la via}S $i promite sS o mai facS atat timp 
cat acesta va avea o anumitS monedS asupra 
lui. Moartea era nemultumitS de Achille pentru 
cS, prin puterile malefice, readucea mortii la 
viatS, ISsand-o fSrS ocupafie. Acest amSnunt 
cred cS este cea mai solids bazS a intrigii. 
Apoi, spunetkni $i voi cum v-oti simfi sS fiti Moar¬ 
tea $i sS $omati pentru cS un rege amSrat s-a 
hotSrat sS-^i facS oaste din mortii vo$tri. Eroul 
nostru porne$te atunci la eliberarea vrSjitorilor, 
salvarea Sophiei $i Tnfrangerea lui Achille. 

Jocul este realizat cu o graficS de PS 2 
(cred cS am spus destule despre graficS: 
detalii, animafii, mi$cSri etc.). Realizatorii $i-au 
dat seama cS, pentru a garanta succesul 
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LEVEL 


Maximo _ 

Maximo as a warrior has few equals! 

When Maximo returns from the dead he is armed 
with his basic abilities, his trusty sword, an iron 
shield, three lives and one Death Coin. This is 
all he needs to start his quest! 

When fully equipped with all the abilities and 
enchantments found throughout the lands, his 
powers match those of Achille himself! That is 
what Achille /ears most of all! 






After Achille kills Maximo, Maximo finds himself 
in Limbo. There, the Crim Reaper comes to 
Maximo with a proposition. 


Without the spirits of the dead, Crim is 
out of a job! 


Crim will return Maximo fo the mortal realm 
if he can gather the spirits freed by Achille s drill 


jocului, vor trebui s6 mai schimbe cate un pic 
din ceea ce un astfel de joe are de oferit, 
astfel c6 au introdus foarte mult umor. Mi$ca- 
rea eroului este una tampd, cu chiloteii fluturand 
intr-o parte $i alta. Pe parcurs vor fi monede de 
aur pe care va fi bine s6 le adundm. Cu banii 
strong putem cumptira armurfi sau diferite obi- 
ecte ce ne vor create puterile. Exists anumite 
mi$c6ri pe care eroul trebuie s6 le inveje $i 
care ii vor rflmane cunoscute chiar dacti moare. 
Sunt altele ins6 pe care le pierdem prin moarte. 
Pe drum vom mai gSsi $i cufere pe care le des- 
chidem cu o loviturS de picior $i care au tot fe- 


lul de bunfitaji induntru. Acestea se pot transfor¬ 
ma ins6 intr-o gur6 uri$fl, fl6mand6, care se va 
repezi indatd s<5 v<5 refacti tivul la chiloti. De 
asemenea, tot felul de obiecte ne vor oferi up- 
grade-uri la arme. 

Drumul din joc este plin la tot pasul de 
capcane. Av6nd in vedere c6 este un teren 
ostil va exista intotdeauna pericolul s6 se pr6- 
bu$easc6 sau s6 se ridice in fafa voastrd, blo- 
candu-v6 accesul. Salturile vor fi arma voastrd 
principals. Puteti salva pe parcursul nivelurilor in 
anumite zone numite Checkpoint (loc care so 
ptistrat neatins de mainile murdare ale lui Achille). 


Posesorilor de PlayStation2 le urez succes 
in gflsirea ctilcaiului lui Achille $i s6 aib6 o via- 
[6 lung<3 §i fericitti aldturi de Sophia, care, apro- 
po, aratd destul de bine, avand in vedere con- 
dijiile pe care i leo oferit maleficul rege. 

Sebah 
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Titlu 

Maximo 

Producfltor 

Capcom 

Ofertant: 

Best Distribution 


Tel: 01-3455505 

Xonsola PS2 oferita de Best ComputersJ 



Ca§tigatorii lunii 


La concursul LEVEL Tmpreunti cu 
Best Distribution, jocul .Medal of 
Honor: Allied Assault* a fost 
cd§tigat de efitre Dragomir George 
din Ploie$ti. 

La concursul LEVEL impreunti cu 
Ubi Soft, jocul Evil Islands a fost 
cfl$tigat de cdtre Tomo$oiu Paul din 
Cfllfira$i. 

La concursul LEVEL Tmpreund cu 
Monosit Conimpex, jocul Crusader 
a fost c6§tigat de efitre Filip loan 
din Deva. 




LEVEL $i Sony au oferit 10 
jocuri PlayStation .Monsters 
Inc. Scare Island* urmfltorilor: Nerfan 
Lucian (Cluj), Herchi $tefan (Oradea), 
Pop Alexandru Leonard (Baia Mare), 
Arian Dan (Deva), Jtirboiu Alexandru 
(Arge$), Morar Emilian (Tdrndveni), 
Tfirbujaru Cristian (Vfilcea), Cfip6finfi 
Victor (Agigea), Lolea Mihai (Craiova 
$i Neac$u Raluca-Silvana (Simeria). 


Cfl$tigfitorii sunt rugafi s6 sune 
la redaejie la 068-415158 sau s6 ne 
contacteze prin fax la 068-418728. 
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Hardware 



Thrustmaster Tacticalboard ■ DVD Remote Control ■ Thrustmaster FireStorm Wireless ■ Genius Speed Wheel 
Genius MaxFighter F33 D ■ Safeway Internet Communication Modem ■ Safeway External USB Modem 
Safeway Modem PCI ■ Mustek BearPaw 1200 ■ Mustek gSm@rt Mini ■ Internet 4D Trackball ScrollTrack 
A4Tech ScrollTrack 4D ■ A4Tech ScrollTrack WT9 Serial 




profesie ©. Se poate alege modul de adresare 
atat Tntregii echipe cdt $i unui mic grup de jucdtori 
din ea. Sistemul minim necesar este un computer 
dotat cu un procesor Pentium la 133 MHz, cu 
orice sisfem de operare Windows, iar penfru a 
folosi $i comunicarea vocald este necesard 
instalarea DirectX 8.0 sau mai nou. 


1 LEVEL 

DATETEHNICE 

Producdtor 

Thrustmaster 

Ofertant 

Ubi Soft Romdnia 

Tel 

01-2316769 

Pref 

52,50 USD (fdrd TVA) 


Thrustmaster 

Tacticalboard 


T actica, acesta este cuvdnful pe care s-au 
bazat cei de la Thrustmaster In momentul 
in care au conceput acest produs. Nu 
este nimic altceva decat un model ^special" de 
tastaturd adaptatd penfru „one hand only usage". 
Cu o mdnd pe mouse $i cu cealaltd pe acest 
dispozitiv, puteti fi de neinvins in orice joc de tip 
TBS sau FPS. Dacd stai sd te gdnde$ti, incepi sd 
realizezi cdtd putere de control ai doar intr-o 
singurd mdnd. Tactical board-ul are peste 40 
de taste special pozijionate penfru a avea un 
control cdt mai comod $i u$or asupra lor. De 
asemenea, el se poate ajusta exact pe mdsura 
palmei fiecdrui jucdfor, astfel incat sd se 
potriveascd ca o mdnu$d. Tastele sunt special 
grupate in mai multe categorii: 4 direction keys, 
7 thumb keys, 9 quick action keys, 22 ad¬ 
vanced features keys$i 1 „escape" button. Pad-ul 
se poate $i el ajusta in funtie de indltimea scau- 
nului fiecdruia, iar pe suprafata acestuia se gd- 
se$te un gel siliconic, excelent penfru un confort 
sporit. 


Principiul de functionare este 
foarte simplu. Se conecteazd Tac- 
ticalboard-ul la un port USB, se in- 
staleazd driverele, iar cu ajutorul 
softului Thrustmapper, ce confine 
un set de taste predefinite penfru 
fiecare joc in parte, se poate juca 
fdrd probleme. In cazul in care 
doriti sd modificati diferifi para- 
mefri, tot aici trebuie sd umblafi. 

Penfru celelate jocuri ce nu 
sunt trecute pe listd se 
pot face setdri per- 
sonalizate. Modul de 
actionare este simplu. Fiecdrui 
buton de pe Tacticalboard i 
se poate conferi functia unui 
buton de pe tastaturd. Evident, $i 
acest mod de echivalare poate fi 
foarte simplu modificat. Penfru aceia 
dintre dumneavoastrd care doresc 
sd comunice cu ceilal|i parfeneri 
de joc cu ajutorul unui microfon 
se pot folosi $i aici tastele funcfio- 
nale din partea stangd. In acest fel 
poti sd joci rolul unei telefoniste de 
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DVD Remote Control 


A cest dispozitiv se adreseazS exclusiv 
posesorilor de console Sony 
Playstation2. Este cunoscut faptul cS 
aceste modele de console au incorporate $i 
tehnologia discurilor DVD. Acest lucru face ca 
$i pe acest aparat sS poatS fi vizionate filme in 
format digital, la aceea$i calitate ca a unui 
Player DVD. Spre deosebire de un player 
standard ce confine $i o telecomandS pentru 
diverse funcfii, un PS2 nu confine a$a ceva. Tot 
rSul spre bine, odatS cu aparitia acestui 
..remote" produs de Thrustmaster. Cu un design 




cam colfuros, dor destul de robust, aceastS 
telecomandS ?$i face treaba de minune. Ea 
are implementate toate functiile elementare ale 
unui DVD $i CD Player, la care se adaugS $i 
cSteva butoane cu funcfii speciale ce permit 
browsing-ul prin meniu sau prin capifolele unui 
film; de asemenea, selectarea titrSrilor sau a 
coloanei sonere; acestea pe langS funcfiile de 
modificare a volumului sau de EJECT al DVD- 
ului. Thrustmaster DVD Remote Control se 
conecteazS, ca de altfel orice alt controler 
PS2, in unui din porturile dedicate ale consolei. 
AlSturi de aceastS telecomdS se gSse$te incS 
un dispozitiv cu rol de suport in cazul in care nu 
vrefi sS o rStScifi pe undeva prin casS. Distanta 


maxima panS la care „bate" aceastS 
telecomandS este de 7-8 metri. 

Acestea fiind spuse, vS a$ezafi lini$tit pe 
canapea, cu un vas plin de floricele de 
porumb $i puteti viziona filmul preferat, uitand 
de drumurile panS la aparat $i inapoi doar ca 
sS porniti subtitrarea sau sS treceti la un alt 
capitol din film. Vizionare plScutSl 
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ProducStor 
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Ofertant 

Ubi Soft RomSnia 

Tel 

01-2316769 
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14 USD (fSrS TVA) 


Thrustmaster 
FireStorm Wireless 


D e tastaturi sau „mou$i" fSrS fir am tot 
amintit prin paginile revistei, 
ins6 de gamepad-uri wireless mai de- 
loc. Este vorba de celebrul controler de jocuri 
Thrustmaster Firestorm, cSruia evident c6 i s-a 
retezat coada $i a fostinlocuitfi cu senzori op- 
tici. Dacd, totu^i, nu vfi amintiti de acest model, 
vfi readuc in atenfie c6teva dintre caracteristici. 
De exemplu, gamepad-ul este invelit intr-o fru- 
moas6 „ctima$6" de cauciuc texturat, construit 
tocmai pentru a nu ne aluneco mGinile dup6 
mai multe ore de folosin}<5. Cele dou6 nelip- 
site ministick-uri analogice, ca de altfel $i cele- 
lalfe 12 butoane complet programabile sunt 
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ProducStor 

Thrustmaster 

Ofertant 

Ubi Soft RomSnia 

Tel 

01-2316769 

Pref 

27,50 USD (fSrS TVA) 



prezente, neaducandu-li-se nici o modificare 
majorfi. Ss revenim insS la partea interesantS, 
cea cu ^wireless...". Distanja optimS de la care 
FireStorm Wireless poate fi folosit fdrS nici o 
problems este de aproximativ 5-6 metri. 
Utilizarea pad-ului de la o distantS 
mai mare decat 
aceasta este 
posibilS doar in 
cazul in care ii 
instalafi baterii noi 
sau de foarte 
bunS calitate. 

ProducStorii, grijulii, 
au inclusin pre} $i 
douS baterii de tip 
AAA $i garan- 
teazS o 
funcfionare a 
gamepad-ului de 
peste 250 de ore 
cu acestea, asta in 
situatia in care nu 


este transformat in minge de fotbal $i se 
executS o „miutS" prin apartament. Modelul 
de fa}S este destinat in special PC-urilor ce au 
ca dotare minimS un procesor Pentium 133 
MHz $i cel putin un port USB liber. La capitolul 
sisteme de operare, pe 
CD-ul ce insote$te Fire- 
Storm Wireless se gSsesc 
drivere pentru orice 
variants de Windows, mai 
pufin XP. 
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Genius Speed Wheel 

D esignul $i interacfiunea cu jucdtorul, 
acestea sunt principalele argumente 
pentru care Genius a proiectat acest 
cockpit. El este format din dou6 piese: una ce 
confine volanul $i schimbtitorul de viteze 
k$i cealaltd pies<3 formeazO partea de 
control al franei $i al acceleratiei, 
adicfl pedalele. De$i este un model 
1 Genius, manevrabilitatea volanului 
f este satisfficfitoare. Afirm acest lucru 
deoarece este un volan destul de 
mare, ceea ce face ca precizia in ale 
$ofatului s6 fie ridicatti, de$i materialul 
de cauciuc care in mod normal se g<3se$te pe 
suprafata volanului este mlocuit cu un tip de 
plastic cu „aderen}6\ Schimbtitorul de viteze 
exists $i el undeva Tn dreapta volanului. De$i 
este destul de important in timpul unei curse, 
manevrabilitatea £i dimensiunile schim- 
kbStorului de viteze sunt reduse. 

Prezenfa a nu mai pufin de $ase 
Ibutoane face ca Tn timpul cursei s6 nu vS 
ganditi absolut deloc la tastaturS. Acestea pot 
ri configurate dupS preferinfele fiecaruia dintre 
voi, evident in funcfie de joc sau necesitati. De$i 
denumirea volanului este $i racing wheel, el 
poate fi folosit cu succes $i in cazul jocurilor ce 
au ca temS principals simulatoarele de zbor. 


Pentru aceasta, pe partea laterals a soclului 
volanului se gSse$te un comutator pentru a 
alege modul de pilotaj (racing sau flight). In 
funcfie de pozifia aceastuia se regleazS 
automat senzitivifatea $i proprietSfile volanului $i 
a celorlalte butoane. 

Cam asta ar fi partea responsabilS cu 
mainile... La capitolul „picioare", Genius Speed 
Wheel stS cu totul $i cu totul altfel. Consfrucfia 
ergonomics a pedalelor $i amplasamentul 
acestora permite un control excelent al acce¬ 
leratiei sau al franei. Pentru un contact perfect $i 
ferm acestea sunt acoperite cu un cauciuc spe¬ 
cial. Spre deosebire de controlul prin taste al 
acceleratiei/franei, care nu permite „gradua- 
litate" in schimbSrile de vitezS, pedalele au 
caracteristicile unor modele reale. Ele sunt pre- 
vSzute cu mai multe niveluri de „presiune" asupra 
cailor putere de sub capote sau a plScutelor de 
franS (virtuale, bineinteles). Pentru a folosi acest 
volan aveti nevoie de un computer dotaf cu 
minim Pentium la 133 MHz $i 16 MB spafiu pe 
harddisk. SS nu uitSm, totu$i, gameportul de pe 
placa de sunet, necesar pentru conectare la 
calculator. (No USB this time...) 
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Genius 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2117090 

Pref 

80,1 USD (fflrfl TVA) 


Genius 

MaxFighter F33 D 


D acS pentru pasionafii de simulatoare 
de ma$ini am prezentat volanul 
Genius Speed Weel, a venit §i randul 
iubitorilor de simulatoare de zbor. Surpriza 
pentru ace^tia constS in joystick-ul Genius Max- 
Fighter F33 D. Este un produs destul de robust, 
insS ca orice joystick are $i pSiti bune, dar $i mai 
pufin bune. Force feedback-ul este $i el prezent 



$i infr-adevSr se simte. Angrenajul de motora$e 
este controlat de un procesor pe 16 biti, suficient 
de puternic, avand implementatS tehnologia 
l-FORCE. Intreg arsenalul de arme $i functii ale 
unui avion, spre exemplu, poate fi foarte u$or de 
controlat datoritS Hat Switch-ului opt-direcfional $i 
al celor $ase butoane ce se gtisesc la baza 
joystick-ului. Pentru un control mai eficient al 
rafalelor, designerii Genius au modelat un 
tragdci foarte accesibil $i u^or de folosit. Thumb- 
Controller-ul, pozitionatin imediata apropiere a 
Hat Switch-ului, vine in ajutorul throttle-ului pentru 
a aveau un control mai precis asupra aparatului 
de zbor. De$i joystick-ul este foarte mobil pe cele 
patru directii $i majoritatea butoanelor sunt u$or 
accesibile, nu acela$i lucru se poate spune 
despre controlerul de rudder (rotire pe 
orizontalti a aparatului de zbor), care este 
pozitionat unde, pe alte joystick-uri (cum ar fi 
Microsoft Sidewinder Pro) este amplasat 
controlerul de throttle (acceleratie). De remarcat 
c6 la MSP rudder-ul se execute prin mi$c6ri de 
incheieturfi, cu ajutorul stick-ului propriu-zis. 
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Producfltor 

Genius 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2117090 

Pref 

65,6 USD (ffirfi TVA) 


Genius MaxFighter F33-D se conecteazti 
la PC prin portul de gaming de la placa de sunet, 
iar dacti acest lucru nu este posibil, joystick-ul este 
insotit $i de un adaptor pentru portul USB. Dri- 
verele pentru sistemele de operare Windows 
95/98 se gSsesc pe CD-ul de instalare, al<3- 
turi de cateva update-uri de DirectX, pentru si- 
tuatia in care pe PC se g6se$te o versiune mai 
veche. Manualul de instalare st6 destul de sl6- 
but la capitolul documentatie, ins6 pentru mai 
multe detalii v6 recomand adresa de Internet 
www.geniusnet.com.tw, unde putefi gtisi ceva 
update-uri de drivere ^i informafii suplimentare. 
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Safeway Internet 

Communication 

Modem 

afeway Commnunication Modem este 
un dispozitiv destinatin special celor ce 
au nevoie de o conexiune la Internet 
rapidS $i fSrS bdtSi de cap. Designul sSu deo- 
sebit face ca amplasarea acestuia sS se facS 
atat pe orizontalS cat $i pe verticals. Fiind un 
modem extern, instalarea lui la un computer se 
realizeazS destul de simplu. Tot ce aveti nevoie 
este un port com liber. Acest modem se poate 
conecta la o vitezS maximS de 56 Kbps. Fiind 
compatibil cu standardul V.90, se poate folosi 


LEVEL 

DATETEHNICE 

ProducStor 

Safeway 

Ofertant 

Sistec 

Tel 

064-190286 

Pre| 

31,1 USD (fSrS TVA) 


in condifii perfecte atat pe retele 
de telefonie fixS digitals cat $i 
analogies. Modul de instalare 
este plug & play. Pe CD-ul 
ce il insote$te se gSsesc 
drivere pentru toate 
sistemele de operare 
Win 9x, cat $i 
Windows 2000. Dri¬ 
vere Linux nu au fost de 
gSsit. In ceea ce prive$te 
Windows XP, gSsim drivere pe site-ul 
www.safeway.to. 

Cu ajutorul software-ului BitWare for Win¬ 
dows, utlizatorul modemului poate transforma 
un computer intr-un aparat de fax sau chiar un 
robot telefonie, preluand negre$it orice mesaj 
trimis de prietenii vo$tri in momentul in care sun- 
teti plecati la $coalS sau la intalnire cu prietena. 
DacS suntefi in posesia unui microfon, putefi fo¬ 
losi acest modem $i pe post de interfon, dato- 
ritS speakerphone*ului inclus. FacilitStile precum 


data compression, correction error sau fax on 
demand sunt nelipsite. Cu alte cuvinte, acest 
modem se adreseazS in special home user-ilor 
ce doresc sS objinS o calitate deosebitS pentru 
conexiunea la Internet. Modemul este insotit $i 
de douS cabluri de conectare, unul pentru por- 
tul Com de la PC $i celSlalt pentru conexiunea 
acestuia la o prizS telefonicS. Manualul pre- 
zintS scurt $i la obiect pa$ii de instalare ce 
trebuie urmati pentru o functionare corectS. 



Safeway External 
USB Modem 

D e aceastS dots vS prezint un produs 
ce face, in principiu, acela$i lucru ca 
Safeway Internet Communication 
Modem, insS intr-un alt mod. Este vorba tot de 
un modem cefuncJioneazSconectatdedata 
aceasta la un port USB. 
Felul in care 






este 



construit $i dimensiunile mici m-au convins sS il 
recomand in special celor ce folosesc un 
laptop (in cazul in care acesta nu are un 
modem deja inclus pe o placS PCMCIA). 
Modul de conectare $i instalare este destul de 
simplu. La un capSt se conecteazS cablul de la 
linia telefonicS, iar la celSlalt capSt se 
conecteazS cablul „prins" intr-un port liber de 
USB. Bineinfeles, cablurile necesare sunt 
inclusein pachetul modemului. Safeway 
External USB Modem functioneazS la o vitezS 
maximS de 56 Kbps (standardul V.90). (Pentru 
cei ce nu $tiu care e povestea cu standardele 
acestea, fac o micS parantezS. De 
exemplu, pentru un modem ce are 
viteza maximS de 14400 bps, 
standardul este V.32bis. Pentru V.34 
rata de transfer a unui modem este 
33600 bps. In acest mod vS puteti da 


seama la ce vitezS maximS se poate conecta 
un modem.) 

In ceea ce prive$te driverele, acest 
modem e OK (Win9x, 2000 pentru XP vizitati 
acela$i www.safeway.to). Pe acela$i CD se 
gSse$te $i FaxTalk, un soft de management al 
modemului. AlSturi de acesta se gSsesc $i alte 
utilitare, dintre care cele mai tari sunt Yahoo 
Messenger (care, de altfel, poate fi ob)inut $i 
de pe site-ul Yahoo; oricum, te scute$fe de 
download), Netscape 6 $i o mulfime de 
update-uri. 
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Safeway Modem PCI 


L a capitolul Jnterne" al celor de la 
Safeway, in aceea§i categorie a mode- 
murilor, i$i face apari}ia $i acest modem 
PCI. Ca $i modelele anterioare, viteza maximS 
de conectare este tot de 56000 bps, insS in 
ceea ce prive$te performanta, aici fiecare o sS 
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DATETEHNICE 

ProducStor 

Safeway 

Ofertant 

Sistec 
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10,8 USD (fSrS TVA) 



aibS cate ceva de obiectat. 

Primul lucru de care se leagS toatS 
lumea este lipsa suportului hardware 
$i toatS prelucarea $i modularea/ 
demodularea semnalului fiind 
preluate de procesor. Fiind un model 
plug & play, este compatibil cu 
driverele Hayes. Softul care este inclus 
de cStre producStori este acela$i 
BitWare cu rol de communication 
software". De mentionat esteTaptuI cS 
toate aceste produse Safeway au cel putin 
3 ani de garantie din momentul in care sunt 
achizitionate. 
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Mustek BearPaw 1200 



U na din principalele caracteristici 
ale acestui model de scanner 
este raportul pre} / 
performantS foarte avantajos din 
punctul de vedere al consu- 
matorului. Este vorba de un 
scanner flatbed cu scanare 
Tntr-un singur pas. Rezolujia 
opticS maximS a 
dispozitivului este de 600 
dpi pe orinzontalS $i 1200 
dpi pe verticals. Totu$i, prin 
interpolare software se poate 
ajunge la rezolutii maxime de 
19200 x 19200 dpi la a 
adancime de culoare de 48 de biti. Controlul 
luminozitSfii $i al contrastului se face software 
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ProducStor 

Mustek 

Ofertant 

Comrace Coputers 
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051-433400 

Pre| 

55 USD (fSrS TV A) 


prin nu mai pufin de 256 de pa$i. Pe panoul 
din fatS se gSsesc cateva butoane de control 
cu rol de scan, copy, fax $i e-mail. Acestea, 
impreunS cu software-ul ce insote$te scannerul, 
funcfioneazS ca task-uri predefinite. Interfata 
scanner-ului cu PC-ul se realizeazS prin portul 
USB, iar cu ajutorul unui data buffer de 512 KB 
ce este inclus in acest model Mustek se obtine 


un trafic constant de date intre cele douS 
aparate. Avand in jur de 2,5 kg, Mustek 
BearPaw 1200 devine foarte simplu de 
manevrat pe un birou „mai aglomerat". Cu 
ajutorul soft-urilor incluse pe CD-ul cu drivere se 
pot prelucra pozele scanate, astfel incat ele pot 
fi foarte u$or adaptate pentru un site de web 
sau o prezentare de afaceri. 



Mustek gSm@rt Mini 

A 

n titlu este vorba despre un minuscul aparat 
de fotografiat. De$i este foarte micS, 
performance acestei camere sunt 
acceptabile. Tinand cont de faptul cS aparatul 
este mai mic decat o cartels de telefon (iar ca 
sS vS facefi o idee, nu cantSre$te mai mult de 
40 de grame), ea este capabilS sS captureze 
un numSr maxim de 100 de fotografii la o 
rezolufie de 640 x 480. In cazul in care se 
dore$te o calitate mai ridicatS a pozelor, se 


poate seta rezolutia de 1024 x 768, insS 
numSrul pozelor ce pot fi inmagazinate in 
memoria de 8 MB scade la 50. DupS cum 
v-ati a$teptat, exists $i modul „multe $i proaste", 
imagini capturate la o rezolufie de 320 x 
240. Acestea pot fi in numSr de maxim 200. 
SS nu uit cS acest mini aparat foto digital poate 
fi folosit $i pe post de earners web, situafie in 
care aveji posibiliatatea sS realizafi o video- 
conferinfS cu un amic pe Internet. In situatia in 
care purtafi acest aparat la buzunarul de la 
cSma$S sau (cu ajutorul unui $nur inclus) legatS 


de gat $i doriti sS surprindeti ceva imagini mai 
.reale", camera vS oferS posibilitatea de a 
capture seevente video la diferite rezolufii. De 
exemplu, la 640 x 480 obtineti un frame rate 
de doar 15 fps, in schimb la 320 x 240 ve}i 
objine 30 de fps. Bateria inclusS nu poate fi 
scoasS din aparat, modul de jncSrcare" 
realizandu-se printr-un mod foarte ingenios: §i 
anume cu ajutorul curentului ce este transmis 
prin portul USB. Spre exemplu, in momentul in 
care descSrcafi pozele din menorie, bateria 
acesteia trage curent, precum un mic aspirator. 
Software-ul de prelucrare a imaginilor este 
inclus pe CD-ul cu drivere, drivere care pe 
unele sisteme de operare (Windows 98) au 
creat probleme. Singurul sistem de operare cu 
care am putut opera aceastS earners fSrS 
nepISceri a fost doar Windows XP. Dintre cele 
mai remarcabile soft-uri incluse amintim 
PhotoExpress, Cool 3600, Photo Explorer. 
Pentru un management mai eficient al 
fotografiilor, aceastS earners gSm@rt mini este 
prevSzutS $i cu un display, in care se aratS 
numSrul fotografiilor memorate, cSt $i starea 
bateriei. 

Ca sistem minim necesar e nevoie de un 
Pentium la 166 MHz, un port USB $i 
aproximativ 200 de MB spafiu pe harddisk. 
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Lasting Systems 

Tel 

056-201278 

Pref 

53 USD (fSrS TVA) 
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Internet 4D Trackball 
ScrollTrack 

P rodus de firma A4Tech, acest trackball 
incearcd s6 ofere precizie in controlul 
cursorului pe ecran. Nu c6 ar fi vorba de 
nu $tiu eu ce bdtdi sau arte maifiale, ci de lupta 
care apare uneori intre un mouse obi$nuit $i 
mdna plapanda, dar $i agresivS a unui gamer 
supdrat pe nivelul de joc pe care nu Tl poate 
trece. Avantajul unui dispozitiv precum 
Trackball ScrollTrack consta in aceea c6 nu 
mai suntefi nevoifi s6 il plimbati pe toata masa, 
precum un mouse normal, pentru c6 st<5 lini$tit la 
locul lui $i singura operatiune pe care trebuie 
s<3 o facefi pentru o funcjionare perfects este 
sS ii gadilafi u$or bila cea mare $i ro$ie ce iese 
foarte artistic In evidenfS. Aspectul acestui 


A4Tech Internet 4D Trackball este destul de 
asemSnStor cu un $oricel ceva mai mare. Are 
ochi (unui singur...), urechi, coadS, TnsS aceastS 
asemSnare face ca trackball-ul sS piardS la 
ergonomie. Uneori i|i vine cumva peste deget 
sS dai un dublu click pe oricare dintre 
.urechiuse". Conectarea acestuia la un PC se 
realizeazS prin portul USB. Manualul este 
destul de ^aerisit", atat de aerisitincOt nu spune 
mare lucru in afarS de cat c6ntSre$te $i unde 
se conecfeazS. 
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12,5 USD (fori TVA) 




A4Tech ScrollTrack 4D 


E ste un alt model de trackball produs de 
aceea$i firms A4Tech, insS spre 
deosebire de prietenul sSu anterior este 
ceva mai ergonomic. De$i cdntSre^te cu ca- 
teva grame mai mult, acest model a mai 
recuperat din punctele pierdute de 
predecesorul lui. Nu c6 acest model ar fi 
perfect, TnsS pozitionarea butoanelor de 
■ click mi se pare mai fericitS. Bila, destul de 
mare, are avantajul c6 se poate curSta 
destul de u$or. Precizia de care dS 
dovadS este un lucru bun, insS aceia dintre 
voi care folosesc rezolufii mai mari de 1024, 
vor trebui sS facS ceva mai multe „curse" cu 


degetele. Butoanele de scroll sunt $i ele 
prezente, in imediata apropiere a bilei. La fel 
ca ^i la modelul precedent, prima roti}<3 are 
rolul de a face scrolkl pe verticals, iar cea 
de-a doua pe orizonfalS. Asta in cazul in care 
se instaleazS softul A4Tech 4D ce inso|e$te 
acest trackball. Pentru interacfiunea cu 
computerul se folose$te portul PS/2. 


LEVEL 

DATE TEHNICE 

Producfitor 

A4Tech 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2117090 

Pref 

12 USD (ffirfl TVA) 


A4Tech ScrollTrack 
WT9 Serial 

A 4Tech ScrollTrack WT9 Serial este cel 
mai recent produs ie$it pe pia}S. 
Aspectul sSu fizic este oarecum ie$it 
din tiparele unui trackball normal. Designul sSu, 
ce are forma unei spirale, a fost gSnditin special 
pentru un Jook" mai atractiv, insS partea cea 
mai importantS $i anume aceea de „manevra- 
bilitate" se pare cS a fost luatS prea putin in 
calcul. Accesul la butoane $i plasarea w bilei" 
sunt cam incomode, ceea ce contrazice scopul 
pentru care a fost gandit trackball-ul: o navi- 
gare facilS pe monitor. Totu§i, acest lucru fine 
probobil mai mult de obi$nuintS: dacS ar fi sS 
stai cu degetele pe el vreo 2-3 zile lucrS* 
toare, probabil ai ajunge la o anumitS perfor- 
manfS in utilizarea lui. In ceea ce prive$te per- 
formantele sale tehnice, A4Tech ScrollTrack s*a 


comportat satisfScStor. NumSrul mare de dpi 
$i-a spus cu putere cuvSntul. Probabil cS cei 
ocupafi de proiectare ii vor simfi utilitatea. Cele 
trei butoane, ce au acelea$i funcfii cu ale unui 
mouse obi$nuit, sunt destul de mari $i u$or 
de apSsat. Fiind totu$i un produs destul 
de nou, este regretabil cfi modul de 
conectare la PC se realizeazd doar 
prin intermediul portului COM al 
calculatorului, adaptorul pentru portul 
USB nefiind inclusin pachet. 


Ilevel 

DATE TEHNICE 

Producator 

A4Tech 

Ofertant 

UltraPRO Computers 

Tel 

01-2117090 

Pref 

10,4 USD (fora TVA) 
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Orange Tn Romania 

D upS cum foarte bine $tifi, cel mai 

important evenimentln domeniul GSM 
ce a avut loc luna trecutS a fost apa- 
rifia pe piata din RomSnia a ceea ce se nu- 
me$te Orange. Orange Romania va fi numele 
sub care compania Mobil Rom, furnizorul ser- 
viciului de telefonie mobile Dialog $i Alo, T$i va 
desfa$ura activitatea Tn continuare. Succesul 
Tnregistrat de aceastS companie pe piata din 
Romania a fScut ca Orange sS T$i Tndrepte 
atentia asupra sa. OdatS cu acest eveniment, 
Orange Romania a anunfat noi produse $i 
servicii. Ca noutate, ace$tia vor extinde pro* 


orange 


gramul de relafii cu publicul la 24 de ore din 
24 §i 7 zile din 7. Orange activeazS Tn 20 de 
fSri din Tntreaga lume $i avea, la sfSr$itul anului 
2001, peste 39 de milioane de clien[i la com- 
paniile la care Orange define pachetul 
majoritar de acfiuni. 

Nokia 8910 GPRS 

C ategoric premium, aceasta este 
clasa Tn care putem sS includem 
modelul de fafS. Ceea ce Tl 
deosebe$te pe Nokia 8910 de alte modele 



Ericsson T66 

a reprezentant al celei mai tinere 
generatii de telefoane mobile, 
Ericsson T66 este un model tri-band 
(GSM 900/1800/1900) $i face parte din 
categoria celor mai mici telefoane ce poartS 
sigla Ericsson. T66 nu cSntSre§te mai mut de 
60 de grame, iar Tn modul standby rezistS 
pSnS la 150 de ore. In modul talk time durata 
de „viafS" este de 2 pans la 6 ore. Pe piaJS, 
acest model se gSse$te Tn douS culori - silver 
supreme $i purple passion. Ericsson T66 are 
inclus serviciul de EMS (Enhanced Messaging 
Service), o functie de chat $i WAP. EMS-ul 
permite utilizatorilor sS trimitS $i sS primeascS 
mesaje ce pot confine imagini, efecte sonore 
sau chiar melodii. Un alt avantaj este serviciul 
de chat. Acesta funcfioneazS Tn modul point-to- 



point, permifSnd utilizatorilor sS trimitS sau sS 
primeascS mesaje .instant'. Calendarul inclus 
poate avea $i rolul unei agende, reamintindu-fi de 
fiecare datS orice informatie sau orice TntSlnire pe 
care ai programato cu ceva timp Tn urmS. 



Alcatel 511 WAP 
+ FM Radio 

A lcatel One Touch 511 este un model 
foarte u$or de folosit datoritS catorva 
funcfii interactive. Fiind un model foarte 
compact, cantSre$te doar 75 de grame $i alSturi 
de un design ..aluminium techno-style”, tinde sS ca 
racterizeze noua linie de design spre care tinde 
Alcatel. Noua viziune confers o nouS $i mai puter- 


ale aceleia^i companii este carcasa .titanium' 
ce Ti confers un look metalic, cromatic... 
Dimensiunile acestuia sunt 103x40x20 
milimetri $i are o greutate de 110 grame, cu 
tot cu acumulator. Display-ul este cel clasic, cu 
patru linii, TnsS cu modificSri majore asupra 
contrastului $i luminozitSfii, pentru a obfine o 
claritate remarcabilS. Dispune de o memorie 
cu 500 de locafii Tn care se pot memora 
nume, numere de telefon $i adrese de e-mail. 
De asemenea, acest model de telefon dispu¬ 
ne $i de o memorie pentru 150 de SMS-uri §i 
50 pentru mesaje tip imagini. Acumulatorul 
de tip Lithium Ion menfine Tn viafS acest tele¬ 
fon pentru 4 ore Tn modul talk, iar Tn standby 
peste 300 de ore. De asemenea, Nokia 
8910 dispune $i de alte facilitSfi - alarms, 
screeen saver, stylish display screen, opfiuni 
de audio conferifS, plus o grSmadS de jocuri 
noi (celor vechi adSugandu-li-se niveluri noi). 



nicS personalitate acestui telefon. U$urinfa cu care 
se poate naviga prin meniurile mobilului, pe Inter¬ 
net sau Tn jocuri, face ca utilizatorul sS se ata$eze 
Tn adevSratuI sens al cuvSntului de acest telefon. 
DacS tot am amintit de lucruri extraordinary One 
Touch 511 este capabil sS recepteze orice efect 
sonor, sS Tl Tnregistreze sS Tl prelucreze, ca Tn final 
sS Tfi pofi crea propria melodie. DacS suntefi mulfu- 
mifi de produsul rezultat, Ti putefi face un upload $i 
TmpSrtS^i prietenilor sau oricSrui este interesat. 
DacS tot suntefi sau vefi fi Tn posesia 
acestui telefon, merits TncercatS $i 
functia de radio. In timp ce mer- 
gefi la $coalS, la facultate, la 
serviciu, oriunde afi fi, acasS, Tn 
troleu, avefi posibilitatea sS 
ascultafi postul de radio pre- 
ferat, deoarece recepfia 
Tn banda FM este de 
foarte bunS calitate. 

BogdanS 
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la-ti orice abonament RDS Link §i 
prime§ti gratis cel mai nou §i 
mai puternic anti-virus: BitDefender. 


latS, dacS incS nu o $tii, lista abonamentelor RDS Link: 

• Mail Link / cont de e-mail: 3$/lunS 

• Easy Link / 15 ore de navigare: 4$/lun3 

• Night Link / trafic nelimitat intre orele 19.00 - 07.00: 5$/lun3 

• Power Link / trafic nelimitat non-stop: 10$/lun3 

• Cable Link / noua conexiune permanents la internet prin cablu TV 

Cu oricare din abonamentele de mai sus ai $i E-mail Anywhere — e-mailul 
care vine unde \\\ convine: pe mobil, web sau computerul de acasS. In plus 
ai acces la servere de download $i jocuri online special create pentru tine. 

Pentru detalii, intrS pe www.rdslink.ro. 


Ce e BitDefender? bH 

secure your every bit 

BitDefender Professional 
6 for Windows este un pachet unic, 

ImbunStSfit, care imbinS puterea motoarelor 
antivirus cu tehnologii superioare de filtrare 
Internet. Dotat cu un modul de actualizare 
automats Live!, BitDefender se actualizeazS 
de fiecare datS cand utilizatorul este on-line. 

Mai mult decat un anti-virus, BitDefender 
este un adevSrat firewall personal. 


R] 

D 

S 

Linn 


simji diFBreNTa? 


bucure$ti: 01.301.08.76.01.301.08.78. cluj-napoca: 064.43.88.30. constanja: 041.63.99.29. oradea: 059.44.72.52 . timijoara: 056.20.01.00. arad: 057.22.82.02 
SLATINA: 049.43.96.07 . CRAIOVA: 051.41.65.79 . BRA$OV: 068.47.41.34 . SIBIU: 069-21.01.12 . PLOIE$Tl: O44.i9.64.93 . IA$l: 032.26.00.88 . TG.MUREJ: 065.2i.i2.O5 
BAIA MARE: O62.22.O5.OI . BACAU: O34.l8.85.i5 . DROBETA TURNU SEVERIN: O52.3i.93.i9 . ALBA: O58.83.23.54 . O58.8l.6l.08 . PIATRA NEAMT: O33.2i.89.45 
suceava: 030.22.55.89 . galaji: 036.43.54.75 . brAila: 039.62.32.93 . buzAu: 094.30.40.12 . focjani: 094.30.40.12 . deva: 054.23.47.99 . hunedoara: 054.71.77.43 


www.rdslink.ro 












talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistS, 
completati-l §i expediati-l 
TmpreunS cu dovada pia^ii 
pe adresa loana BSdescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Bra§ov. 
Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
plajii NU VOR FI LUATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, O.P. 2 C.P. 4 
2200 Bra§ov sau prin ordin de 
plata Tn contul Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Bra§ov. 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contul nr. 50691099507 deschis 
la Trezoreria Brasov. 


J DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 


% 


_|6 luni, la pretul de 400.000 
_) 12 luni, la pretul de 750.000 


Incepand cu luna 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


ST 

o 

3 

<D 

O) 

| 

O) 

3 

<T) 


m 

< 

m 


Am pldtit.lei in data de 

cu mandatul postal / ordinul de platd nr. .. 

J Am mai fost abonat, cu codul. 


5/02 



_| VA, doresc 


Revista 


Pret Bucati Total 


CHIP SPECIAL Homepage 


75.000 lei/buc. 


Atentie! 

fnainte de a efectua plata 
v5 rugam sa telefonati la redacfie 
pentru a va asigura ca mai exists 
in stoc revistele solicitate 
(068/415158, 418728) 


a -r. 

t 


Nu expediem reviste ramburs! 


NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE! 

Plata se face cu mandat postal pe adresa 
loana Bddescu, OP 2 CP 4, 2200 Brasov 
sau prin ordin de plata Tn contul Vogel 
Publishing nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO BANK Bra?ov. 


Firma, cod fiscal: 

Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod Judef 

Telefon: 

E-mail: 


Am piatit.lei in data de.cu □ mandatul postal nr. 





. 

Tombola LEVEL 


Tombola LEVEL* 

Tombola din acest numar va ofera ca premiu 
un joc de exceptie: Freedom. 

In cate scene pot evolua bebelu§ii din 

7 produsul multimedia Babyz? 
a) 1 b) 7 c) 20 

Raspunsul se gase§te in articolul dedicat produsului multimedia din acest numar. 


$i 


Raspundefi la Tntrebarea alaturata, 
decupafi talonul expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 


j 


5/2002 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judet 


Telefon: 

E-mail: 
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Service autorizat 


Problemele romOnilor, sau mai bine zis ale gamerilor romdni s*ar 
rezuma la ,S6 Tmi fac sau nu upgrade??...* Bund Tntrebare. In zilele 
acestea nici nu mai $tie bietul jucfltor Tntre ce sfi mai aleagd; dace am tr6i 
Tn Germania $i salariul minim pe economie ar fi echivalentul a doufi 
computere acceptable, probabil ne-am face upgrade-uri lunare. Din pCcate 
Tnsfl, meleagurile mioritice .spun* cu totul $i cu totul alte cuvinte. Aici me 
refer la bani, nu la frumusefea mun|ilor sau limpezimea p6r6ia$elor ce 
susurd pe la urechiu$ele ciobfineilor... dar, totu$i s<5 chibzuim asupra altor 

probleme, la fel de apflsdtoare. . 

__ BogdanS 


Theodor Belan 


Am un P3 la 550, 128 mb SDRAM, Hard 
Disk IBM 14 GB, p/acd video de 16 MB Crea¬ 
tive R/VA TNT2M64. fi aide bubo. Cdndaveam 
p/aca S3 Trio 3D la 4 MB, FIFA 2000sau 2001 
imi mergeau perfect pe .software ' fi cam slab 
pe .hardware'. De cQnd mi-om luat p/aca asta 
noud, nu tmi mai merge FIFA deloc. Cdnd intru, 
pur fi simp/u merge cam 5 secunde fi apoi se 
blocheazd, singura so/utie fiind butonul reset. La 
fel imi face f i pe 3D Mark 2000, Black and 
White, fi altele. Mentionez cd Half Life fi Coun- 
terStrike imi merg perfect fipe Direct 3D. Drive- 
rele sunt Via 4ini varianta 4.29beta, driver 
Creative de pe CD-u! p/dcii video (am incercatfi 
detonator5.22, 6.31, 10,7.55, 12.41 WHQLfi 
Detonator 4). Vd rog sd md ajuta/i deoarece 
trebuie sd ftiu dacd voi mai putea sd joe FIFA 
2000 sau va trebui sd-mi due computerul la un 
service core imi cere 300.000door ca sd se uite 
pufin la p/acd. 

R: Problema e mai simple probabil decat 
crezi. Tot ce ai de fecut este se ifi foci o reinsta¬ 
te de sisfem „pe curat". Dupe aceste .complica¬ 
te" procedure incearce se ifi instalezi ultimele 
drivere de place video, sunet, place de baze. 
Apropo de placa de baze, ai menfionat ce fo- 
lose$ti driverele 4 in 1. Aici e o probleme. Ai men¬ 
fionat ce ai un procesor Intel; deci e posibil ca §i 
placa ta de baze se fie Intel; Tn acest caz nu 
trebuie instate driverele Via 4 in 1. Dace, totu$i, 
dispui de o place de baze cu chipset Via ?fi 



recomand se foci rost de ni$te drivere muuuuult 
mai noi, pentru ce cele menfionate de tine sunt 
mult remase in urme. Odate rezolvate $i aceaste 
mice probleme, poti in sf6r$it se detonezi „dina- 
mitele" din placa video (TNT). 

^scmaniacbBeQyahoo^c^jlc 

Sa/utl Mi-am cumpdrat de curdnd un 
modem la 56k fi, cdnd incerc sd sun pe cineva 
de pe computer, nu aud nimicl Se pare cd nici 
cel pe core il sun nu md aude pe mine. Core ar 
putea fi problema ? Setdri/e de volum sunt bune, 

In tern etui merge bine fi am putut juca chiar fi Star- 
Craft prin modem cu un coleg. Deci modemul e 
bun, dar de ce nu se aude nimic otunci cdnd sun 
pe cineva fi incerc sd vorbesc cu el de pe caf 
culator? 

R: Din pecate, nu mi-ai zis nimic de 
modem. Este intern sau extern? In orice caz, 
solutia cea mai avantajoase §i functional pentru 
ambele situafii este se faci rost de un cablu 
stereo jack - jack $i se il conectezi intre mufele 
de la modem, respectiv place de sunet. Deci, un 
capet il legi la mufa audio out de la modem, iar 
celelalt capet al cablului la mufa de audio-in din 
placa de sunet. In felul acesta vei avea sunet in 
boxe. Pentru ca s6 fii $i tu auzit verifice dace ai 
conectat corect microfonul in mufa de mic-in a 
modemului. In plus, operarea computerului ca 
telefon depinde mult de software-ul pe care il 
folosesti. Incearce, de exemplu, pachetul 
BitWare.. 



Bogdan Nitzu 


/. Am fi eu un Pill la 800 MHz, 256 MB 
Ram, p/acd de bazd Asus nu ftiu cdt, p/acd 
video GeForce 256, CD-RW Asus 16xl0x40x, 
CD-ROM Teac 40x. De curdnd mi-am cumpd¬ 
rat o camerd video, care se conecteazd la PC 
printr-un port USB. Conectez eu camera, insta/ez 
driverele fi incerc sd vdd dacd merge. Nu mer- 
geo sub nici o forma (apropo, nu este o camerd 
care inregistreazd, este doar pentru Netmeeting). 
Vreau sd vd intreb dacd ii dau drumul - fdrd sd 
fiu conectat la internet - md pot vedea pe ecran, 
cd eu nu m-am vdzut. 

2. Cam cdt m-ar costa un GeForce 3 Ti 200 
cu 64 mb ram, pe la vard fiulieougust)? 

R: De$i zici tu ce nu inregistreaze, ea totu$i 
poate capture imagini. Problema este ce probabil 
nu ai softul necesar pentru a inregistra seevente 
video. Da, pofi se porne$ti camera §i fere se fii 
legat la Internet. Trebuie doar s6 ifi configurezi 
programul de vizualizat si se specifici cu ce de¬ 
vice se functioneze. Trebuie se alegi undeva din 
meniul soft-ului twain driver-ul pe care il folose$te 
camera ta video. 

2. Un GeForce 3 Ti 200 sper se aibe un 
pref mult mai mic decat cel din acest moment (in 
luna aprilie costa intre 160-200 USD). 

lonut Orbesteanu - Bucuresti 


Am un calculator AMD Athlon 1200, 
GeForce 2. Problema e cd m-a apucat nostalgia 
fi am luat niste abandonware-uri de pe net. Se 
pare cd le trebuie memorie EMS, extended... fi 
nu stiu cum so fac. ftiu cd mai demult reufeom 
sd fac rost de ea. Poti sd-mi spui cum se face ? 

R: Dace respectivele jocuri nu functioneaze 
sub Windows, incearce se boot-ezi computerul 
in modul MS-DOS. Aici trebuie se ifi configurezi 
autoexec.bat si config.sys pentru a incerca dri¬ 
verele de place de sunet, CD-ROM si respectiv 
memory manager-ele hymem.sys si emm386.exe. 
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Lifestyle 


K-PAX 



A 

n 1995 Gene Brewer publico un 
roman science-fiction cu numele 
de K-Pox. lotfi cfi ocum avem 
ocozia de a vedea filmul cu acela$i 
nume inspiraf dupa acest roman. 
Unul dintre primele orgumente care 
or trebui s6 ne convingfi s6 vedem 
acest film este faptul c6 il vom intalni 
in rolul principal pe Kevin Spacey. 

Un om misterios, interpretat de 
Spacey, i$i face aparitia in Grand 
Central Station. I$i spune Prot $i 
proclamfi in gura mare c6 este un 
extraterestru. Este dus imediat la un 
spital de boli nervoase (lumea avea 
impresia c6-i zboarfi prea multe 
p6sfirele prin creier). Prot nu 
rflspunde la nici un fel de 
medicatie. In final este trimis in 


sarcina unui psihiatru (Jeff Bridges) 
care devine tot mai fascinat de 
persoana .extraterestrului". Prot i$i 
continue povestea $i incepe s6-i 
povesteasefi doctorului despre 
via|a de pe planeta de pe care 
vine - K-PAX. Cfind va descoperi $i 
capacitate lui Prot de a vedea 
razele ultraviolete $i cuno$tin}ele lui 
savante despre astronomie, 
pshilogul, in ciuda scepticismului 
sfiu, incepe sfi creada povestea 
extraterestrului. Acesta devine o 
adevarata obsesie pentru el, iar 
intrebarile daca respectivul este 
intr-adevar un om de pe o alta 
planeta sou un simplu bolnav mintal 
capate o important capitala. 

Dupa cum vedefi, posibilitafea 
de a avea printre noi astfel de fiinte, 
peste care sa trecem cu indiferenta 
sou, mai mult, sa*i inchidem in 
spitale de nebuni, este destul de 
mare. Raspunsul daca Prot este 
ceea ce declara sou nu il vefi afla 
cu siguranta daca veti urmari filmul. 

Producdtor Universal Studios 





D ec lungul timpului au existat mai multe 
filme care au analizat prestatia mass- 
media, influenta pe care o are aceasta 
asupra societatii $i asupra caracterelor atrase 
de violen|a, crime etc. Un astfel de film a fost $i 
Natural Born Killers, un film excelent care dezbatea 
problemele aratate mai sus. In aceea$i ordine de 
idei va aparea un titlu nou pe ecranele cinemato- 
grafelor. Filmul se nume$te 15 Minutes. Subiectul 
se axeazd pe dorinja a$a-numitilor ahtia|i dupa 


popularitate de a avea cele 15 minute pretioase 
care le vor aduce mult ravnita popularitate, dar 
$i bani $i putere. 

In centrul pave$tii din 15 Minutes este o crirnd 
dubla din New York care trebuie rezolvata. Ac- 
centul nu se pune insa pe descoperireo criminalului 
ca in orice film politist, ci se axeaza pe modul in 
care este prezentaYS acea crima pentru lumea irv 
treaga §i cum se incearca denofurarea adevarului. 
Nu este vorba despre minciuni, prezentari false, ci 
despre cum reu$e$te fiecare, prin prezentari trun- 
chiate, prin jumatate de adevdr, sa atraga asupra 
sa laurii faimei. Media incearca sa puna mono pe 
imagini ^ocante pentru a cuceri audienta, fiind 
ajutata $i de faptul ca respectiva crima a fost 
inregistrata pe o caseta video. In film, politic vor 
urmdri criminalii, televiziunea urmare^te polifia, iar 
criminalii urmdresc obtinerea celor 15 minute de 

faima. 

Un film care merita vazut, mai ales datorita 
foptului ca in rolul principal este Robert De Niro, 
a edrui prestatie exceleaza intotdeauna. 


Producator Industry Entertainment 
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Existfl unele site-uri care te ajutS sS cS$tigi bani sau cSfiva neuroni Tn plus... 
acesta nu este unul dintre ele. Imagine primitS de la Aurelian Nichita. 



«] 

Exists patru variante de rSspuns, dar una singurS e corectS. Oare care? 
Oare care? Imagine primitS de la Theodor-Florin Lefter. 




£ona geogratica: bucuresti 

fit tfa* fio FjwQtfta U«p 


Data adaugarii: 08.03.2002. Ora: 15:11 
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D«tot« Propeitei Vmn 


- WS0CX32DLL 

From V/DLSUPRV to VDLSUPRV 


11 Mrxin Remarang 


J Gj 




Program Fin Progame Recycled Rescue WebToob Image Image xb cetrebue 



Acest fi$ier exists (Ah, ce bucuriel). Imagine primitS de la Rozy. 


>paig SOFT dedicat la ceieie 

Jparg SOFT la cerere, softuri dedicate extrem de grei 
/lemoHASP el 
Activa 



FAMPATIE PVC SCHUCO INTERNATIONAL 

r?!OTCMC HI M d\/ r*^ "Orm irn imtcdmatiomai ■■ dp 

Existo anunfuri $i anunfuri, hackeri $i crackeri... nu pentru mult fimp, 
sperSm... Imagine primitS de la Nitzu Bogdan 


METALLICA TA 

Last 'Jodatej 

9/2/1847 


cbch hart to tn 


Welcome ba 


Exista odatS un banc cu un tricou cu Metallica. 
Cred cS era purtat de admirvul site-olui din imagine. 
Imagine primitS de la Mike. 



Exists unele programe care fin atat de mult b utilizator 
TncSt considers necesar s6l anunte din cSnd in cSnd 
cS totul este OK... ah, drogostea asta! Imagine primitS 
de la Adrian lanos. 




AceastS gre^ealS msS, e „catastroficS"... Pun pariu cS track-urile alea erau de 
pe soundtrack-ul de la Titanic. Imagine primitS de la Bogdan. 


Exist, deci gSndesc... $tii, nu era a$a... Exist, deci 
mS caut! Imagine primitS de la Vl@d. 


Ca$tig5torul din aceastS lunS este 
Aurelian Nichita (nu apSsa pe butonlll). 
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Ce e prea 


sfHca...? 


... $i nu, nu md refer lo cele 4 (patru, IV!!!) 
pagini in care a avut Chatroom-ul $ansa sd se 
Idfdiein acest numdr. Nu! Vorbim de lucruri 
serioase aid... 

Ca de exemplu complexitatea jocurilor, 
liniaritatea sau non-liniaritatea lor, periculoasa 
lor apropiere de realitate. Vreau sd ^tiu de la 
voi ce fel de jocuri preferafi: vd place sd fifi 
condu$i printr-un joc liniar, fdrd sd aveti prea 
mare influents asupra acfiunii sau preferafi 
jocurile in care VOI trebuie sd faceti tot (ince- 
p6nd cu intriga $i termindnd cu omordrea boss-ului 
din ultimul nivel). $i ce pdrere aveti despre jo- 
curile complexe, pline de setdri §i butona$e, 
jocuri ce se apropie introtdt de mult de reali¬ 
tate incdt devin inspdimdntdtor de nepldcute? 

Vreau sd aud pdrerile voastre! Acum... 
imediat... pe adresa de mail mit 2 a@level.r 0 
sau pe adresa redactiei. 

duru666 

Pur $i simplu nu infeleg... De doud luni de 
ednd mi-am bdgat internetu' stau aproape 
noapte de noapte, pdnd spre dimineatd, pe 
diferite canale de chat $i tot nu m-am Idmurit ce 
cautd lumea pe acolo. De mine nu stau sd md 
intreb pentru cd $tiu cd-s alienat $i cd no sd aflu 
vreun rdspuns; dar lumea, lumea aia multd pe 
care o vdd seard de seard, afi$dndu-$i nick-urile, 
o armatd de insomniaci fideli, bine antrenatd in 
lupta contra somnului, a^teptdnd resemnati dimi- 
neafa, ednd se vor bdga repede in pdtuturi, la 
culcare, sd nu cumva sd apuce sd se intrebe 
de ce n-au nimic de fdcut in ziua aia $i de ce 
abia a$teaptd sd se trezeascd $i so ia de la 
capdt? O sd spuneji cd e proiectie, probabil 
cd e, dar asta nu inseamnd cd nom dreptate. 

Dar hai sd vd zic ce am descoperit prin 
ochii mei de novice in ale chat-ului: 

1. O $edintd de apatie in grup sau „hai sd 
tdcem impreund" - marea majoritate a purtd- 
torilor de nick-uri suferd de apatie cronicS, de 


multe ori contagioasS. Sunt unii cSrora nici cu 
patentul nu le scofi vorba din gurS, sunt mari 
mae$trii in a spune „bunS" sau „sar, dar dupS 
prima replied se blocheazd, surprint pared de 
faptul cd cineva ar putea dori sd vorbeased 
cu ei; in acest moment ei tree in pozifie defen- 
sivd $i adoptd o strategie proprie lor: uciderea 
adversarului prin plictiseald, prin replici insipi- 
de, condimentate cu pauze lungi in care T)i vine 
sd-i la$i ^i sd pleci in lume, ie$ind direct pe fe- 
reastra situatd la etajul 4, orice numai sd scapi 
de povara dialogului cu ei. 

2. Ciudafii - nu md refer la cei care bra- 
veazd cu calitdfile lor de veritabili Sore$ti, poeti 
ai absurdului strigand in noaptea pusfie, nu, md 
refer la cei pe care ar trebui sd-i intdlnesc mier- 
curea cand am practicd la Spitalul 9. Sunt sigur 
cd-i cunoa^tefi, nu se poate sd nu vd fi intdlnit 
cu ei $i sd nu le ascultati perlele. Exemplu: Vio- 
rica 44 dore$te sd md racoleze la o „$coald 
de lideri" care-)i oferd rdspunsul la toate intre- 
bdrile ontologice majore, o $coald careti preci- 
zeazd mai bine deedt tigdneile din gara Constanja, 
in sezon, sensul tdu in viajd, drumul pe care 
trebui sd-l urmezi $i alte chestii de plictisit oile. 

3. Rdzboinicii - sunt cei care sunt mdcinafi 
de setea de rdzbunare, care considers orice 
dialog o luptd ce trebuie cd$tigatd, nu e loc 
pentru invin$i, trebuie striviji $i stdrpifi, acum ori 
niciodatd... luptd, luptd, luptdl Dumnealor dispun 
de un bogat arsenal, de la replicile istefe, iro- 
nice, pdnd la vulgaritdti neamuzante aruncate 
a$a intro doard: „da' de md-ta...'. Luptele se 
due in general pe ecranul principal (sd te vadd 
toatd lumea), altfel nor avea nici un farmec, 
unde cele mai populare sunt concursurile de 
mdsurat lungimea organului $i de care scrie 
mai repede, orice, dar sd scrie repede $i 
neapdrat sd aibd ultimul cuvdnt... 

Nu md infelegeti gre$it, nu sunt un pacifist 
iubitor de balene lene$e, nu propun sd ne plic- 
tisim reciproc cu intrebdri idioate de genul: Ce 
erau pdrintii tdi? Ce inghejatd preferau $i pdnd 


la ce varstd sou dat pe gheatd? Dar pur $i 
simplu e jenant sd-i vezi pe unii pretdndu-se 
seard de seard la asemenea infantilisme. 

E 3:43 AM, scriu in Word, am chat-ul 
deschis, probabil cd peste un sfert de ord o sd-mi 
surprind privirea afipitd in gol, pe ecranul moni- 
torului... in orice caz, un lucru $tiu sigur: nu md 
eule, nu cedez... 

Acestea fiind spuse, md supun oprobiului 
public. 


Claudiu 


In primul rdnd a^ vrea sd vd felicit pentru 
faptul cd ati addugat $i un joc full. Este foarte 
bine, deoarece (vd dau un exemplu) am jucat 
HOMM I, HOMM III $i ce a urmat dupd 
asta (Cronicles $i expansion-uri), dar nu am ju¬ 
cat niciodatd Heroes II. Deci ideea este cd 
fiecare ar vrea o colectie de jocuri mai vechi 
dar bunel 

Acum sd trecem la tema lunii. Pdrerea 
mea este cd IRC-ul va domina $i in viitor, iar 
majoritatea intdlnirilor se vor face pe net. Nu te 
mai duci sd stai la un bar sau la discotecd sd 
agdti vreo gagied, vreun tip, nu o(il) mai invifi in 
ora$, ci ii zici .Hai sd ne intdlnim pe un site cu 
cine $tie ce chestii „distractive"sau alt site cu 
cine $tie ce chestii XXX." 

$ti|i de ce cred eu asta? Deoarece majo¬ 
ritatea persoanelor de azi sunt mai ru$inoase, 
dar pe IRC prind curaj $i zic „ce am de pier- 
dut*. $i vd spun ce are de pierdut: o relajie nor- 
mald, sezajia aia pe care o ai ednd te duci 
undeva, agdti pe cineva $i pe urmd te distrezi 
de adevdratelea. Asta este pdrerea mea $i $tiu 
cd mul}i md injurd in momentul dsta, dar asta 
e. Sd nu credeti totu$i cd sunt anti-IRC, chiar 
acum ednd scriu mesajul am gdsit o tipd care 
cicd e tare, dar nu a$ vrea sd md intdlnesc cu ea. 


CYBERSEX 


I got long blond hair 
up to my big br«asts. 
My red mouth is juicy 



is shaking of desire. 
I want you now!! 


Partea nev£zutS a comunit^llor virtuale... 
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Topic: Comportament de chatter 


duru666 

Junior 

Member » 1776 




Pur si simplu nu inteleg...De doua lum de cand mi-am bagat internetu* stau 
aproape noapte de noapte, pana spre dimineata, pe difente canale de chat 
si tot nu m-am lamurit ce cauta lumea p'acolo. De mine nu stau sa ma 
intreb pentru ca stiu ca-s alienat si ca n-o sa aflu vreun raspuns; dar 
lumea, lumea aia multa pe care o vad seara de seara, afisandu-si nick- 
urile, o armata de insommaci fideli, bine antrenata in lupta contra somnului, 
asteptand resemnati dimmeata, cand se vor baga repede in patuturi, la 
culcare, sa nu cumva sa apuce sa se intrebe de ce n-au nimic de facut in 
ziua aia si de ce abia asteapta sa se trezeasca si s-o ia de la capat? O sa 
spuneti ca e proiectie, probabil ca e, dar asta nu inseamna ca n-am 
dreptate. 

Da' hai sa va zic ce arn descoperit prin ochii mei de novice in ale chat-ulur. 

1. o sedinta de apatie in grup sau M hai sa tacem impreuna" - marea 
majonte a purtatorilor de mck-uri sufera de apatie cromca, de multe ori 
contagioasa. Sunt unii carora mci cu patentul nu le scoti vorba dm gura, 
sunt mari maestrn in a spune “buna" sau “sal", dar dupa pnma replica se 
blocheaza, surprinsi parca de faptul ca cmeva ar putea don sa vorbeasca 
cu ei; in acest moment ei tree in pozitie defensive si adopta o strategic 
proprie lor: uciderea adversarului prin plictiseala, prin replici insipide, 
condimentate cu pauze lungi in care iti vine sa-i Iasi si sa pleci in lume, 
lesind direct pe fereastra situate la etajul 4, orice numai sa scapi de 
povara dialogului cu ei. 

2. ciudatn - nu ma refer la cei care braveaza cu calitatile lor de veritabili 
Soresti, poeti ai absurdului strigand in noaptea pustie, nu, ma refer la cei 
pe care ar trebui sa-i intalnesc miercurea cand am practica la Spitalul 9. 
Sunt sigur ca-i cunoasteti, nu se poate sa nu va fi intalmt cu ei si sa le 
ascultati perlele: ex. Viorica 44 doreste sa ma racoleze la o “scoala de 


Uite... fostul forum LEVEL §i un post pe care Tl putefi citl §i alci. 


Cred ca chot*ul e facut ca s6 vorbe$ti $i $6 te 
distrezi nu ca s6 i)i programezi Tntalniri, cum fac 
majoritatea pu$tilor din ziua de azi. 

Andrei aka Dynamix 

Pentru mine, Internetul a adus dou6 mari 
avantaje: accesul la informal $i o comunicare 
mai u$oara Tntre indivizi. Despre primul n-are 
rost $6 vorbesc aid, pentru c6 $tim cu tojii c6 
pe net pofi gfisi tot ce vrei, de la poze porno 
cu pokemoni pana la referate pentru gradinita. 

Al doilea avantaj are Tnsti legatura cu 
tema lunii. Odata cu aparitia Internetului, lumea 
a Tnceput s6 converseze f<3r<3 s6 mai fie Tmpiedi- 
cata de distan}e, fara in care se afla, timpul 
zilei, vremea de afard etc. So descoperit c6 e 
mult mai u$or sd-fi trimifi mesaje prin e-mail 
deeflt s6 dai bani pe timbre sau pe telefoane 
internafionale. 

In ultima vreme, comunitatile virtuale exists 
sub formfl de chat (mIRC-ul e la putere) sau fo- 
rumurile (preferatele mele). De$i imi place chat- 
ul, nom prea mult timp s6-l folosesc, a$a c6 
intru on-line doar de plticere, ffirfi s6 caut ceva 
special. Poate pentru c6 nom stat niciodata pe 
chat mai mult de c6teva ore, nu am fost inca 
prins de acest microb. 

Cu forumurile treaba sta altfel. Mie mi se 
pare ca aceasta e cea mai buna cale de a-ti 
Tmpaifi opiniile cu ceilalti, oricare ar fi subiectul. 
Spre deosebire de chat, pe forum stai oleaca 
$i te gonde$ti la ce scrii $i, Tn consecinja, T}i ex- 
primi mai bine parerea. Aici nu trebuie sa fii 
on-line chiar in momentul lansarii unei discutii, 
ca pe chat, put6nd citi ni^te idei scrise cu un an 
?n urma. 

Acesta este punctul forte al forumului. O 
tema interesanta nu moare niciodata. Trece 
ceva timp, apoi cineva da un reply mai de$tept 
$i Tncep sa curga din nou alte mesaje. E cel 
mai bun mod de a afla opinia cat mai multor 
persoane $i de a studio o problema (poate e 
un termen prea serios pentru topicuri de genul 
„Cum se $uteaza cu efect la Fifa 2000?") pe 
toate paijile. 

Mie personal mi se pare mai u$or sa intri 
pe un forum $i sa dai un reply decat sa intri pe 
mIRC $i sa cauji un canal unde sa-}i raspunda 
cineva (doar daca aranjezi ceva dinainte cu 
ni§te prieteni). Chatul e bun... Tnsa e mai slab 
decat o conversatie adevarata din punct de 
vedere al esentei $i al vitezei. Mai bine stabi- 
le$ti ni$te legaturi pe un forum $i apoi intri pe 
chat ca sa discufi mai pe larg. 

Daca ma gdndesc mai bine, cu vreo trei ani 
in urma nici nu auzisem de forumuri, $i chatul mi se 
parea cel mai tare, Tnsa de c6nd leom desco¬ 
perit nu pierd niciodata ocazia sa mai intru putin 
pe Level sau XtremPC (ca sa nu fac reclama la 
alea straine) $i sa vad ce mai zice lumea. 


Comunitajile virtuale sunt esenta Internetului 
$i sunt sigur ca Tn viitor vor cunoa$te o dezvoltare 
de neimoginat (numai nu MMORPGuri, cd-s des- 
tule acuma).' 

Death 

Ma numesc Alexandru (aka Death) $i sunt 
din Bucure$ti! Sunt un foarte vechi fan al revistei 
voastre $i al vostru Tn acela$i timp, de$i aceasta 
este prima data cand va scriu. 

De 4 ani de cand va cumpar revista $i de 
c6nd am Tnceput $i eu sa Tmi dau seama ce 
Tnseamna jocurile pe calculator am jucat multe 
jocuri al caror nume va ramane, cel pujin a$a 
cred eu, mereu Tn istoria jocurilor: StarCraft, 

Age of Empires, Diablo (traiasca Battle.net-ul!!!) 
etc. Vreau sa va felicit pentru noua interfata a 
CD-ului LEVEL care este de n ori mai reu$ita 
decat cea veche care, la randul ei era mult 
mai reu$ita dec6t cea a celorlalte reviste de 
jocuri pe care leom citit eu in ace$ti 4 ani. 

Intotdeauna cand primesc revista voastra 
citesc rubrica de $tiri, aceasta fiind una dintre 
cele mai importante din revista voastra, cel pu- 
|in dupa parerea mea, articolele legate de jo¬ 
curi citindu-le Tn medie de unul pe zi. Cea mai 
tare $tire din numdrul din martie mi so parut 
cea legata de StarCraft 2, eu fiind un jucator 
Tnrait de StarCraft $i ma tot intrebom cand va 
scoate Blizzard o continuare a ..REGELUI STRA- 
TEGIILOR" ($i nu cred ca ma poate contrazice 
cineva). 

$i ajungand la rubrica destinata scrisorilor 
cititorilor vo$tri, am vdzut noua tema a Chat- 
room-ului $i anume comunitatile virtuale. 

Odata, acum mult timp am fost $i eu un 


adept al IRC-ului dar, de cand miom luat Dia¬ 
blo II nepiratat nici nu mai $tiu ce Tnseamna 
IRC. Ultima oard cand am intrat pe IRC a fost 
acum 2 saptamani, dupa o absenta de 2 luni 
$i nu am stat mai mult de o jumatate de ora. 

Introdevar, IRC-ul este o metoda de a 
cunoa$te persoane straine $i de a te distra co- 
pios. Dar multe persoane de pe IRC stau pe el 
numai pentru a-$i da Tntfilniri, iar cu acestea nu ai 
ce vorbi. Eu stateam pe IRC pentru a-mi face 
noi prieteni, iar acum am prieteni Tn Timisoara, 
Brasov $i Constanta, persoane pe care chiar 
leom vizitat $i Tnca le mai vizitez. Spre 
exemplu, saptamana trecuta a venit la mine un 
baiat din Brasov pe care lorn cunoscut pe IRC 
$i pe care $i eu lorn vizitat Tn luna decembrie 
c6nd am fost plecat la munte. 

Dupa cum am mai zis, multe persoane 
stau pe IRC numai pentru a-$i da Tntalniri $i cu- 
nosc multe persoane care fac acest lucru. Eu 
nu miom dat niciodata Tntalnire pe IRC. Nu am 
gasit un motiv destul de bun pentru a face 
acest lucru. 

Cunosc multe persoane care sou co- 
nectat la Internet numai pentru a infra pe IRC. 

La Tnceput, cand ma conectasem $i eu la Inter¬ 
net, pana sa Tmi cumpar Diablo II am facut $i 
eu acela$i lucru - stateam pe IRC, dar faceam 
acest lucru pentru a convinge timpul sa treaca 
mai repede $i doar pentru ca ma plictisisem de 
jocurile pe care le aveam pe calculator. 

Acum nu fac decat sa joc Diablo II pe 
Internet, sd-mi verific e-mail-ul §i sa-mi mai trag 
$i eu ni$te muzica. 

Aceasta este parerea mea despre IRC: 
este folositor $i nefolositor Tn acela$i timp! 

Muljumesc pentru timpul acordat! 
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„Nu uitati sa udati florile!” sau ,.Bonsai uman. Partea a ll-a: 
Mai iasa IRC-ul. Gigele!” 


Adi din Calarasi 

Salutare, 

imi place foarte mult revista voastrS a$a 
cS m-am hotSrSt sS vS scriu. 

Nua^ face acest lucru dacS n-ar fi profe- 
sorii in grevS, a$a cS trebuie sS le multumim $i 
lor. Faza cu comunicarea virtualS, din perspec¬ 
tive mea, e o mare minciunS. 

Exemplu: Ion intrS pentru prima oarS 
Tntr-un Internet Cafe, se a$azS pe scaun $i intrS 
pe mIRC. Mioara, din alt sat, se aflS $i ea tot 
la un Internet Cafe. Se mtalnesc pe mIRC $i 
apoi sS vezi minciunile: Ion tocmai $i-a cumpS- 
rat Porsche $i are vilS la munte precum $i un 
cont dolofan. Nici Mioara nu se lasS mai 
prejos: are dimensiunile 90-60-90, iar pSrinfii 
ei sunt parlamentari. 

$i cam asta e povestea cu IRC-ul... 


Curcubitacescu 

Nu, nu se poate! 
N-o sS free nicioda- 
tS de misiunea asta de 
la Operation Flash¬ 
point. M-am sSturat de 
jocul Sstall! Mai bine 
mS due sS mSnanc 
ceva. Dar stai un pic, 
cat e ceasul? Miezul 
noptii... Cred cS o sS 
intru pu|in pe net. 

Nu am chef de 
mIRC, poate... da, asta 
el Intru pe Netscape, 
la cunoscuta adresS. 
la sS vedem, ce nume 
drSgute mai gSsim noi 
pe aici? 

Fimmm, a$ avea 
chef de o fats cu un nume frumos... Andra mi 
se pare un nume drSgut, ia sS vedem: 

<Salut, ai chef sS vorbe$ti cu un bSiat 
singur care i$i cautS un .animal de casS"?> 

A$tept eu ceva timp $i deodatS apare 
rSspunsul: 

<Depinde> 

Uimit de atentia acordatS... <Depinde de 

ce?> 

Imediat vine... <De INFAflJARE. Mai 
bine spune-mi cum arSti>. 

Incep imediat <Sunt Inalt, am pSrul blond, 
ochii alba$tri, sunt un romantic incurabil, vSnStor 
de fete singure.> 

Dar ceva mS opre$te sS apSs ENTER, 
poate ar trebui $S spun adevSrul... 

Nu, cred cS cel mai bine ar fi... <Pa>. 

MS deconectez repede $i mS uit pe bi- 
rou. Acolo vSd LEVEL-ul din Martie. Deschid re¬ 


vista pe la ultimile pagini $i, chiar dacS rubrica 
s-a redus pufin (IL2), subiectul mi se pare... Mai 
bine scriu: 

„Dragfi LEVEL, 

PSrerea mea despre comunicarea 
aceasta virtualS nu este atSt de bunS. PSnS la 
urmS cred cS cel mai frumos lucru de pe lume 
este sS mergi cu prietenii tSi in ora$ $i sS vor- 
be$ti cu ei fats in fats. Cu un prieten la o bere 
sau cu o fats drSgutS la tine acasS... 

Oriunde, oricand $i oricum, dar nu pe NET!!! 
Acest lucru stricS frumusejea dialogului deoa- 
rece el implies §i o privire adancS in ochii per- 
soanei cu care vorbe$ti, o oarecare politete, 
pe cSnd dacS intru pe chat pot sS injur pe cine 
vreau fSrS sS-mi fac griji cS ar putea sS iasS 
din monitor pentru a-mi TmpSrti ni$te pumni 
binemeritati. Concluzia... nu-mi place! 11" 

DupS ce termin de scris, dau un frumos 
SEND, a$tept $i Tnchid calculator^. Chiar dacS 
nu o sS-mi vSd nickname-ul apSrut la sf6r$itul 
revistei, mScar mi-am spus pSrerea. 

Nu mi-e somn $i cred cS o sS incerc sS tree 
de misiunea de la Operation Flashpoint. 

IntSi, sS-mi verific po$ta. Aoleu, dar de ce mi-a 
venit mailu' inapoi? La naiba, am scris adresa lui 
mitza gre$it... De la atata chat m-am dilit rSu..." 

Se pare cS pSrerile voastre legate de co- 
munitStile virtuale oscileazS Tntre admiratie $i 
dezgust total. Ca intotdeauna, fiecare dintre voi 
are dreptate in felul lui... dar adevSrul este un- 
deva la mijloc. Din pScate sau din fericire (du- 
pS cum doriti sS priviti voi situajia), pot sS spun 
cS am o oarecare experienfS in domeniu. 

Pe vremea cSnd LEVEL-ul era doar un nu¬ 
me necunoscut mie am avut „plScerea" de a 
lucra timp de cateva luni de zile intr-un Internet 
Cafe. Nu cea mai fericitS slujbS pe care o pu- 
team gSsi, dar cel pufin aveam Internet pe 
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Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Tombi 2”. 


Ce tin de joc este Jak and Daxter: The Precursor Legacy? 

* a) FPS b) RTS c)jump&run 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 


Tombola LEVEL §i Sony 

ID 


Raspundeji la intrebarea aldturatd, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redaefiei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


5/2002 


Nume, Prenume: 

St r. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 
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gratis... $i in toate acele luni in care mi-am 
pierdut nopfi dupS nopti colindand hai-hui 
Internetul am avut ocazia sS intalnesc o va- 
rietate inspSimantStoare de oameni... atat 
on-line cSt $i off-line. 

$i aveti dreptate voi, cei care spuneti 
cS Internetul este plin de ciudati $i de nea- 
daptaji. Am vSzut mult prea multi oameni a 
cSror singurS ocupatie timp de cateva ore 
era sS intre pe IRC $i sS intre in vorbS cu 
primul nick mai „incitanf". Oameni in toatS 
firea ie^iti la „agStat“ feti)e pe IRC, ado- 
lescente ce i$i cSutau cavalerul din visuri 
(mai degrabs un arab cu sonda de }itei in 
spatele casei), politic dandu-se drept in- 
fractori periculo$i, fiecare dintre ei incer- 
cand sS parS o idee mai bun, mai frumos 
$i mai bogat. 

Pe de alt6 parte insS... ceea ce m-a 
ajutat pe mine enorm in toate acele nop)i 
plictisitoare a fost focmai Internetul $i toc- 
mai acele comunitSfi virtuale pe care unii 
par sS nu $tie cum sS le foloseascS. Am 
avut parte de unele dintre cele mai inte- 
resante discujii, oamenii cu care imi fScea 
plScere sS discut ore intregi... 

Ceea ce este cel mai dificil, dupS 
pSrerea mea, in foots afacerea asta cu 
Internetul este sS $tii cum $S il folose$ti. 
Poate fi un lucru total nefolositor, urat $i 
murdar sou poate deveni o parte inte¬ 
grants din via}a ta. Depinde numai de voi 
cum alegeji sS il folosifi. 


Ne-au mai scris: 

Carac lonu| Claudiu din 
Suceava, Adi Lupa$, Horghidan 
Ovidiu aka cronoX din la$i, PStru 
Vlad Daniel din RSmnicu VSlcea, 
lontel din Constanja, §tefSnescu 
Alex-Andrei din Brasov, Darius din 



Arad, Trache Lucian Marian aka Dakota 
din Otopeni, CiubSr Alex din Caracal, 
Cacoveanu Andrei din Mediae, Snapper, 
CounTer02 [CSKPM]2002 din Bucure$ti, 
Nec$escu Valentin George din Bucure$ti, 
Alpha 1, Stana RSzvan, Cristian 
$tefSnescu, Ouatu Costin, Caramitru 
Costin, Radu din Borsa, Crys-T, Cipy din 
BuzSu, Viper Lord, Adi aKa NRGIzer din 
Urziceni, Mad Tiger, GheGhe, Ender, 
Alex aka Schumi, KogaionoN, Andrew 
Wiggins, Nifu Bogdan din Urziceni, 
Master2k2 $i Noe. 
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PCNTItU JOCURI! 
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Athlon 1800+ 
DIMM 256 MB 
HDD 40 GB 
DVD-ROM 
Windows XP 
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Sistemele seriei Diablo sunt dedicate aplicatiilor multimedia, de la jocuri si entertainment la 
programe dedicate creatiei multimedia. Flexibilitatea arhitecturii raspunde prompt eventualelor 
solicitari ulterioare pentru implementari hardware mai dezvoltate. Sistemele au la baza 
procesoare puternice care incorporeaza instructiuni multimedia, interfete grafice de mare 
performanta, hard discuri rapide de mare capacitate si extensii multimedia de cea mai inalta 
calitate. Diablo a obtinut in ultimii doi ani de doua ori distinctia CHIP TIP, certificand astfel 
ceea ce HardGamer-ii stiu deja: SUNT CELE MAI BUNE! 
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